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3 ΦΕΘΑ τα δυναμικόπερα νἰάθο 4ᾶπιο5 στον κόσµο φέρνουν 

τώρα την επανάσταση, µε γραφικά υψηλής ευμβίνειας και 
µεκον τελειόΤερο ὸ ολνκνο ήχο. 


Παΐξτε τώρα µε τα ΦΕΘΑ, σε τρεῖς μοναδικές συσκευές και ο Ε νά 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. ο τν 
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1.ΜΕΟΑ ΌΒΙΝΕ, η φανταστική κονσόλα 16 ΒΙΤ µε γραφικά υψηλής ευκρίνειας, 
στερεοφωνικό ήχο δέκα καναλιών και µε το ΟΟΝΤΒΟΙ. ΡΑΌ και δωρεάν το 
καταπληκτικό παιχνίδι 9ΟΝΙ6 ΤΗΕ ΗΕΌΟΕΗΟΑ. 

5 Κύριος επεξεργαστής 68000 

ο Συμβατότητα µε τα παιχνίδια του ΜΑΦΤΕΒΗ ΦΥΦΤΕΜ ΙΙ µέσω οοηνεήεΓ 

9 Πάνω από 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΛΒΟΛΌΕ ΡΟΜΕΒ 5ΤΙΟΚ και 5Ο0ΕΤ ΜΑΒΕ ΟΟΝΝΕΒΤΕΗ ΜΑΞΤΕΗ ΦΥΦΤΕΜ. 


2. ΜΑΦΤΕΒ ΦΥΦΤΕΜ ΙΙ, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ἑνα συναρπαστικό 
παιχνίδι. 
ϱ Κύριος επεξεργαστής Ζ 80᾽ μ 
9 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

ϱ 256 έγχρωμα δρή!ε». 

9 3 κανάλια ήχου και ακόµα 1 για ηχητικά εφφέ. 
9 Πάνω από 180 παιχνίδια. 

9 Βασικός εξοπλισμός το οοπἰτοἰ ρ84, µετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
από την τηλεόραση στο γάθο ϱ8πιε 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΦΟΥΦΤΙΟΚ, ΙΙΘΗΤ ΡΗΑΦΕΑ, και ΒΑΡΙΟ ΕΙΒΕ υΝΙΤ. 


3, ΦΑΜΕ ΘΟΕΑΒ, το μοναδικό έγχρωμο φορητό γ/άθο φ8πιο που γίνεται φορητή 

έγχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται µε άθο ϱάπιεΓᾶ. 

9 4096 χρώματα 

ο Τέλειος ήχος µε ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης µε ακουστικά. 

9 Πάνω από 50 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

9 Ειδικό καλώδιο για τη συµµετοχή µέχρι 8 παιχτών. 

9 Εξάρτηµα για τροφοδότηση απὀ αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιζόµενες 

μπαταρίες. 

5 Ειδικός µετασχηµατιστής ρεύµατος. 2323 ΨΙΜΒΙΕΌΟΝ 2402 ΦΗΙΝΟΒΙ 
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Πώς θα τελειώσετε 
1 0 0 το καταπληκτικό Εγο 
οἱ {Πε Ρεπο[άεν ΙΙ. 


Η ύλη αυτού του τεύχους του 
"ΡΙΧΕΙ" εἶναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική 
µορφή µέσω της υπηρεσίας 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" 
του συστήµατος οη-]ΐπε υπηρεσιών 
ζοπιρυίπίς. 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ: 
ΡΑΤΑ: 9242218, 9242220 (9600 Βρ5) 
9242227, 93432347 (9600 8ρε) 
9241478, 9241518 (2400 0ρ5) 
9241747, 9227606 (2400 βρε) 
9227665, 9229138 (2400 5ρε) 
Υοιςε: 9238672-5 (2γ5ορ) 
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Οταν μιλάμε για το νέο παιχνίδι 


του κ. Ὠϊπο, τα πολλά λόγια είναι ἆ Αλ... --- 
Φτώχεια. [ 
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η ΑΜΙΟΑ και... 


του περιπετειώδους Διαγωνισμού! 
5ΙΙΡΕΚ ΛΩΡΑ: 


ΔΥΟ ΑΜΙ(Α 500 που πρόσφερε η ΓΡΑΜΜΗ «ΟΜΡΗΤΕΗΣ 


ΝΑΙ! ΝΑΙ! Φίβοι µου, ήρθε η µεγάβη ώρα της “απονομής” των 
δώρων. Οι δύο ΑΜΙ(ΟΑ περιμένουν αγέρωχες τους δύο νικη- 
τές. Τη µία τη βΠέπετε ήδη δεξιά. 

ΟΧΙ! Δεν κάνετε ἠάθος, το πτηνό που ποζάρει µε το αβγό στο 
πΏάι του και σας κοιτά επιββητικά δεν είναι άθῆο από τη 
Λοβότα. Είναι η ηθική αυτουργός της διοργάνωσης αυτού του 
διαγωνισμού. 

Η “εξερεύνηση” έῆαβε αίσιο τέῆος! Σκεφτήκαµε, Δοιπόν, ότι θα 
ήταν µεγάΒη παράβειψη να µη σας δώσουμε τη χαρά ενός και 
μοναδικού πΏάνου της αγαπημένης µας όρνιθας, και µάβιστα 
«Επί το έργον. 

Ξέρουμε βέβαια ότι τα αισθήµατα γι’ αυτή διχάζονται... Ξέρουμε 
ότι ποΏΏοί από εσάς, σκυµµένοι στις οθόνες του ΡΙΧΕΙ, έψα- 


χναν 
για τα ὠά και τα Κκο- 
τοπουβίδια, μουρμουρίζοντας ῆόγια 
μεσαιωνικά για γκιβοτίνες και δήµιους µε ειδίκευση 

στο όρνις-ΚΙΠΙησ. ΟΥΑΟΥΙ Ξέρουμε ακόµη ότι ΜΟΝΟ ΔΥΟ ο 
ΗΠίας και ο Δημήτρης (δηβαδή οι νικητές), από όΒους εµάς 
ΔΕΝ ΘΕΛΟΥΝ να παίξουν, µε τα βεβάκια τους, ΠΓΑΚΤ5 πάνω 
στο πουπουΏένιο σώμα της... 

ΑΠῆά ησυχάστε, παιδιά, αυτά τα έχει το 5ί4[5γ5ί6πι και η 
Λοῆότα έπρεπε να ακοῆουθήσει τις επιταγές των Μεαία (του 
ΡΙΧΕΙ. δηθαδή). Ετσι τώρα αποθαμβάνει τους καρπούς των 
κόπων της, έχει Και τους θαυμαστές της και προχωράει ακάθε- 
κτη. Είναι πΏέον διάσηµη ως άθῆη ΜαάΟΠΠΑ... και βάΠε. 


τα ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΙΑ! 


Η ΦΡΑΣΗ-ΚΛΕΙΔΙ: 


ΣΟΥ ΕΥΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ 
ΤΟ ΡΙΧΕΙ Η ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΤΑ ΚΟΚΚΙΝΑ ΑΡΓΑ 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ: 


.. ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΦΩΤΕΙΝΟΣ 
Σωκράτους 157, Καθῆιθέα 


2. ΗΛΙΑΣ ΣΑΒΒΙΔΗΣ 
Μ. Αἠεξάνδρου 137, Κατερίνη 


ΟΙ ΔΥΟ ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ: 


1. ΑΛΕΞΙΟΣ ΔΑΛΟΙΓΛΟΥ 
Δαρδανεβίων 137, Ν. Σμύρνη 


2. ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΩΛΕΤΤΗΣ 
ΠαπαρηγοπούβΒου 51, Αγ. Παρασκευή 


ΟΙ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ: 


ΣΕΛ. 37 ΣΕΛ. 100 ΣΕΛ38 ΣΕΛ 1ΟΙ 


ΣΕΛ46 ΣΕΛ32 ΣΕΛ44 ΣΕΛΊΙΟ5 ΣΕΛ- 


Αν κρίνουμε βέβαια από τη συµµετοχή σας, πρέπει να το δια- 
σκεδάσατε ποβθύ. 

ΟΛη η Σύνταξη του ΡΙΧΕΙ. σάς συγχαίρει για την παρατηρητικό- 
τητα και την υπομονή σας. 

Επίσης, θέβουμε να σας ζητήσουμε ένα µεγάΠο “συγγνώμη” για 
το ἠάθος που σας ταΏαιπώρησε αρκετά (όπως ξέρετε, είχαμε 
ξεχάσει να βάΒουμε σε µία οθόνη ένα ακόµη Κ). 

Και τέβος, σας ευχόμαστε ένα ευχάριστο και ὅροσερό καΠοκαί- 
ρι. Ενα µεγάβο “ευχαριστώ” στη ΓΡΑΜΜΗ «ΟΜΡΗΤΕΙΣ 
(Στουρνάρη 9, τηῇ.: 3633357, 3640243) για τις ΔΥΟ 
ΥΠΕΡΟΧΕΣ ΑΜΙ(Α 500 που µας προσέφερε. 

Το ΡΙΧΕΙ. θα περιμένει τους νικητές στα γραφεία του (Λ. 


οοὀουθοοοοοοο 


ΣΕΛ. 30 ΣΕΛ.25 ΣΕΛ.93 ΣΕΛ.34 ΣΕΛ.Ι07 ΣΕΛ.37 ΣΕΛ.92 ΣΕΛ. 109 ΣΕΛ. 44 ΣΕΛ.47 ΣΕΛ. 33 ΣΕΛ. 101 ΣΕΛ. 115 


ΣΕΛ.95 ΣΕΛ.94 ΣΕΛ. 101 ΣΕΛ. 48 ΣΕΛ. 105 ΣΕΛ. 93 ΣΕΛ. 111 ΣΕΛ. 125 ΣΕΛ.96 ΣΕΛ. 104 ΣΕΛ.46 ΣΕΛ. 238 


οθοςοοοςοοοςοοοο 


ΣΕΛΑ1Ι ΣΕΛΊΟΡ ΣΕΛ23 ΣΕΛΊΙΟ2Ζ ΣΕΛ39 ΣΕΛ23 ΣΕΛ41Ί 


οοςοοοοοοοοοο 


ΣΕΛΟΘΒ ΣΕΛ45 ΣΕΛΘ5 ΣΕΛ ΊΟ4 ΣΕΛΊ0Ο8 ΣΕΛ49 ΣΕΛ 106 


ΣΕΛΦΘ6Θ ΣΕΛ 103 


Συγγρού 44, Αθήνα), για να παραβάβουν τα δώρα τους, µέχρι 
και τις 31 -7-93. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταβΠάσ- 
σονται µε χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος δεν παραΠάβει 
το δώρο του (για Λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό) 
µέχρι τη συγκεκριμένη ηµεροµηνία, έχουν ήδη κΠηρωθεί οι δύο 
επιβαχόντες που θα τα παραΒάβουν. 


ΚΑΛΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΗ 
ΡΑΝΤΕΒΟΥ ΣΤΟ ΡΙΧΕΙ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ! 


Ορνιθοχαιρετίσµατα και από τη Λοῆότα. 


και όπως πάντα η 
δισκέτα του µῆνα µέ 
σαπιε ἅ υΗ ες! 
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9 20 σελίδες µε αἀνεπ/υγος και βΡΟς 
ϱ Εκτενή Γονίθυνς µε Πἰηίς 'Π' ἠρς γνωστών Φαπ]ες της αγοράς 
ϱ Εκτεγή Γονίθυννς σε 5Ιγαίθογ και οἱπιυ]α[ίοη 4απιθ5 

9 Ηἰηίς 'Π' ἠρς για τα γνωστότερα παιχνίδια 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


ο τν 


Φ,λοι και φίλες του ΡΙΧΘΙ, είμαστε και πάλι µαζί αυτόν τον ζεστό µήνα του Καλο- 
καιριού, µε ένα δροσερό τεύχος (τουλάχιστον έτσι θέλουµε να πιστεύουμε), µε πλού- 
σια ύλη (καλά αυτήν την έχουµε σε κάθε τεύχος), µε δύο υπερτυχερούς που θα περά- 
σουν το καλοκαίρι τους παρέα µε µια Απιίοᾶ (μιλάμε για τους τυχερούς του διαγωνι- 
σμού µας), και µε πολλά άλλα θέµατα που θα δούμε στη συνέχεια. Τις τελευταίες µέ- 
ρες, όποιος πέρναγθ εξω απο τα γραφεία του περιοδικού θα έµενε έκπληκτος! Εαν 
καθόσουν έξω απο την πόρτα, θα άκουγες φωνές, (πάρτο, τι ωραίο αυτό, καλά πως 
έγινθ, πάµε στο επόμενο, πίτσες!) και θα έλεγες, µπράθο στα παιδιά, αυτό θα πει 
σωστός επαγγελµατισµός, κουράζονται για να θγάλουν ένα σωστό περιοδικό. 


ἔσως, στη µόνη λέξη που θα “στεκόσουν” για λίγο, θα ήταν η λέξη “πίτσες”, αλλά 
και αυτό θα το ξεπερνούσες εύκολα, λέγοντας πως όποιος δουλεύει σκληρά πρέπει 
και να τρώει. Τώρα θαν έκανες το λάθος και άνοιγες την πόρτα, θα έθλεπες καμιά 
δεκαριά άτοµα µπροστά σε µια Απιίο8 να παίζουν το καινούριο ποδοσφαιράκι του κ. 
Ὀίπί (το 40ΟΑἱ !) και σένα άλλο γραφείο πιο πέρα ίσαμε 38 κουτιά πίτσας (γεμάτα). 
Και πάλι θα έλεγες, 5ρθοἰα (θνίθνν το έχουν αυτόν τον µήνα, πρέπει να παίξουν, αλ- 
λά οι πίτσες; 


“Άμαν ρε φίλε, τίποτα δεν καταλαθαίνεις; Για να έχει ενδιαφέρον ο αγώνας πη- 
γαΐνει παιχνίδι και 2 πίτσες. Πολλές πίτσες ρε παιδί µου, δεν µπορώ άλλες, τουλάχι- 
στον να θάζατε και καμιά µακαρονάδα... 


Τον ελεύθερο χρόνο µας ετοιµάζουμε και κανένα θεµατάκι όπως " Ο κόσμος χω- 
ρίς τον 9υρειπιαπ”, "Νεα προγράµµατα για τον ΕθΙοοπ”, κάνουµε καμιά θόλτα και σε 
κανένα μπουντρουµάκι θλέπε "θεμα ΒΡΩ”, και-αν έχουµε και πολύ όρεξη, τότε γρά- 
φουμε και αρκετά “Φοῄννα(θ θνίθννς” και "οοηδοίθ (θνίθι/ς”. Στο "Ααναπίυ(θ ΟΙμΟ” σας 
περιμένει και µια έκπληξει. Πιστεύω πως είµαστε οἱ πρώτοι ανα τον κόσµο, που πα- 
ρουσιάζουµε την λύση του καταπληκτικού Εὖγθ οἱ ἰθ ΒεΠοίαθ: ΙΙΙ, και µιας και μιλάμε 
για ΒανεηίµΓΘ5, θα ήθελα να σας πω, πως απο το τεύχος Σεπτεµθρίου η στήλη 
"Αανεπίυθ ΟΙ”, μετακομίζει στο αδελφό περιοδικό ΡΟ Μαδίθι, και σε ένα 4Οσέλιδο 
ένθετο, που θα έχει µόνο παιχνίδια θανεηίυΓθς, ΠΙΟΠί δἰπιυἰαίοις, 5ἰιαϊθοίθς, κλπ. αλλά 
µόνο για ΙΒΜ συμθατούς (ΡΟ 4πΠΘΦ). Οχι µην θιάζεστε να θγάλετε συμπεράσματα. 
Και στο ΡΙΧΘΙ θα µπορείτε να Βρείτε όλα τα πιο πάνω θέµατα, αλλά µε µια µικρή δια- 
φορά: Θα είναι για Απιίσ8, Αἰθή, και Κονσόλες. 


Πιστεύουμε πως αυτή η στροφή Θα ϐρει αρκετό κόσµο σύμφωνο, γιατί όπως και 
να το κάνουµε δεν μπορούμε ρε αδελφέ εμείς που έχουµε κάποια κονσόλα, ή κάποια 
Απηίσα ή Αἰαή, να διαθάζουµε τόσες και τόσες σελίδες, µε παιχνίδια που δεν μπορού- 
µε να έχουµε στο δικό µας μηχάνημα. 


Λοιπόν νομίζω οτι αρκετά είπαµε, τα υπόλοιπα µπορείτε να τα δείτε µόνοι σας, 
εγώ να σας ευχηθώ ΚΑΛΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ, και να ανανεώσουµε το ραντεθού µας τον 
Σεπτέµθρη, σε ένα τεύχος γεμάτο εκπλήξεις. 


ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΓΙΓΑΝΤΩΝ αιοαισ 3 ΒΑΤΤΕΒΥ 
ΑΡΑΡΤΟΗ 


εί ἠυσσαπεα μάχη πβησιάζει στο τέβος 
της, το μυστήριο αρχίζει να αποκαβύπτεται, 
π αγωνία θρίσκεται στο κατακόρυφο και 
ξαφνικά... σκοτάδ,. 

Η γερικη μπαταρία του 6απΠε 08αΓ δεν ἁ- 
ντεξε στη συγκίνηση, παρέδωσε το τεῇςυ-- 
ταιο πβεκτροθόῃτ της και έριξε εσάς στην 
απόγνωση... 

Για να µη συμθούν αυτά τα τραγικά γεγο-- 
νοτα, Φροντίστε να προμηθευτείτε το προ-- 
σαρµοστικο µπαταρίας που κυκβοφορεί απὀ 
τη 1 οσἱς 3 για το Ο0α4ΠΠε 0864Γ, που δέχεται ε-- 
παναφορτιζὀµενες μπαταρίες, οι οποίες µε 
µια µονο φόρτιση θα σας εξασφαβΒίσουν δύο 
ὠρες παιχνιδιού χωρίς φόθους... συσκότι-- 
σης. 

Η τιµή του (περίπου 10.000 στην Αγγβία) 
εἰναι ποθύ μικρότερη απὀ την τιµή των υυ-- 
χοφαρµάκων που Θα χρειαστείτε, αν συμµθεί 
κατι σαν αυτό που περιγράυαµε. 

Και για να αντιμετωπίσετε το πρόθῆηµα 
της μετακίνησης ποπβών πραγμάτων (παι-- 
χνιδομηχανή, χειριστήρια, προσαρµοστικό, 
παιχνίδια), Π Ιοαίς 2 σας εφοδιάζει µε µία 
ποπύ πρακτική θήκη μεταφοράς όβων αυ-- 
τών. 

ΤΟ κομυὀ τσαντάκι δεν εἶναι θ6έθαια ειδικά 
κατασκευασµενο για το 64Π18 08αΓ, αββά θα 
υποδεχτεί µε την ἴδια ευχαρίστηση όβες τις 
γνωστες Φορητες και µῃπ κονσόβες παιχνι-- 
διών. 

Λύστε, Λοιπόν, το πρόθβηµα μεταφοράς 
της αγαπηµενης σας κονσόβας και όβων 
των αξεσουάρ της στην τιµή περίπου των 
6.000 δρχ. 


το ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993 


(ΖοκοσαέελΕΙΛΙΞ 


ΞΠ) ΡΕΗΝΊΙΤΡΙΟΝ - ΑΠΕΙΛΗ ΓΙΑ το αΑΜΕΒΟΥ: 


εν είναι συχνό φαινόμενο να θλέ- 

πουµε στο χώρο των κονσολών 

δύο µηχανήµατα µε τόσες οµοιό- 

τητες όσες έχουν το Φυρθιήίσίοη, 
η νέα κονσόλα από τη ἸΛΙαἴΒγ, και το γνω- 
στό µας 8ΠΙΘΌΟΥ. Και πριν γίνει καµιά πα- 
ρεξήγηση, να ξεκαθαρίσουµε ότι το 
Ξμρθ[νἰςίοη ὅεν είναι συµθατό µε το 
ΒΠΙΘΟΌΟΥ, δεν δέχεται δηλαδή τα δικά του 
οβΠΠΑΦΘ5, γεγονός που θα είχε ως αποτέ- 
λεσμµα - πιθανότατα - να εμφανιστούν νοµι- 
κά προθλήµατα. Το Θυρε/νίδίοη είναι µία α- 
κόµη φορητή κονσόλα, του οποίου η οθόνη 
έχει τέσσερις διαθαθµίσεις του γκρίζου, δια- 
στάσεις 2.76’χο.76᾽ (µεγαλύτερη από όλες 
τις άλλες φορητές κονσόλες) και ανάλυση 
160χΧ160 (ανεπαίσθητα µεγαλύτερη από την 
ανάλυση 1Θ6ΌΧ144 του «ΑπΙΘΡΟΥ). 
Προσφέρει σύνδεση μηχανημάτων για να 
παίξετε αντιμέτωποι µε φίλους σας και στε- 
ρεοφωνικό ήχο 5 καναλιών (4 μουσικής και 


σαρµοστικό σύνδεσης µε έγχρωµη τηλεόρα- 
ση. Αυτό όµως δεν είναι τόσο καλό όσο α- 
κούγεται αρχικά, µια και τα παιχνίδια θα 
γράφονται για να ταιριάζουν στην ασπρό- 
µαυρη οθόνη του "θιρθινίσίοπ” και όχι στην 
έγχρωμη τηλεόραση, ενώ παράλληλα η σύν- 
ὄεση ενός φορητού µε τηλεόραση το καθι- 
στά αυτόματα µη φορητό - και στην περιοχή 
των µη φορητών υπάρχουν κονσόλες που θα 
τα καταφέρουν πολύ καλύτερα από το 
Θμρθ[νίδίοη. Θα τα καταφέρει λοιπόν το 
Θυρεινίδίοη στον αγώνα του ενάντια στο 
8ΠΙΘΌΟΥ και στα άλλα φορητά; Η Ναἰ8 
ποντάρει στο θέµα της τιµής: η ἴδια η κον- 
σόλα µε ένα παιχνίδι δώρο θα στοιχίζει 
11.000 (περίπου), ενώ τα παιχνίδια από 
2.000 µέχρι 3.500, σαφώς καλύτερες τιµές 
από τις άλλες του ανταγωνισμού (κυρίως 
στον τοµέα των παιχνιδιών που θεωρούνται 
"αναλώσιμα”). Παράλληλα, όµως, θα πρέπει 
να υπάρξει και παραγωγή παιχνιδιών από 


1 θορύθου). Πέρα απ᾿ όλα αυτά, οι κατα- 
σκευαστές του Φιρθινὶίοπ µας επιφύλαξαν 
κάποιες ευχάριστες εκπλήξεις: πρώτα από 
όλα, η σύνδεση ανάµεσα στο κομμάτι των 
πλήκτρων χειρισμού και την ΙΟΏ οθόνη εἷ- 
ναι εύκαμπτη, µε αποτέλεσµα να προσαρµό- 
ζετε πλέον την οθόνη όπως εσείς θέλετε 
και όχι το κεφάλι σας όπως απαιτεί η οθό- 


νη. Το πλήκτρο κατεύθυνσης έχει προεξο- 
χές στις τέσσερις διευθύνσεις και έτσι µπο- 
ρείτε πιο εύκολα να θρείτε το σηµείο όπου 
πρέπει να πατήσετε, ενώ τα κουμπιά είναι 
μεγαλύτερα και απέχουν περισσότερο µετα- 
ξύ τους, ελαχιστοποιώντας την πιθανότητα 
να µην πατήσετε το σωστό πλήκτρο. Η 
ΥΝΒἴ8ηΥ Θα κυκλοφορήσει επίσης ένα προ- 


τρίτους κατασκευαστές, τα οποία θα πρέπει 
να είναι κάποιας αξιόλογης ποιότητας, 
πράγµα που δεν έχει εξασφαλιστεί ακόµη. 
Τα πρώτα δείγματα παιχνιδιών είναι εσωτε- 
ρικές παραγωγές και κυμαίνονται σε µέτρια 
επίπεδα. Ο χρόνος λοιπόν, όπως πάντα άλ- 
λωστε, 6α δείξει αν το θυρεινίδίοη θα επι- 
θιώσει στο σηµερινό ανταγωνισμό... 


ΚΜΚΟΝΣΟΛΕΣ - ΠοΟιοΟ ΕΙΝΑΙ το ΜΕΛΛΟΝ; 


διάφορους τύπους φορητών Και µη κονσοβών, οἱ εταιρίες 

µείώσαν τους ρυθμούς τους. Η νέα Λοιπὀν πραγματικότητα 
στον τοµέα των κονσοβών εἶναι οι µικρής ἑκτασης αββαγές στα υ-- 
πάρχόντα συστήµατα -- κυρίως αισθητικἑς και επανασχεδιασμού µε 
σκοπό τη µείωση του κόστους παραγωγής και άρα τη µείωση τιµής 
- Καπ προώθηση νέων μηχανημάτων µόνο όταν κάτι τέτοιο εἰναι 
απολύτως απαραίτητο. Στην πρώτη κατηγορία εντάσσονται το “Ρς 
Επσίπε Όιο κ”, Π νέα έκδοση του Ρς Επαίπε Ώιο, για το οποίο Π ΝΕς 
δεν έχει ανακοινώσει ακόµπ τα σηµεία, στα οποία αυτό θα διαφέρει 
απὀ τον προκάτοχό του. (Λέγεται όμως ὁτι ο τεβικὀς σκοπός εἶναι 
µείωση της τιμής.) Στο Ιδιο µήκος κύματος θρίσκονται τα Μεσα 
Ὀήνε 2 Και Μεσα (Ό 2, απὀ τη 5εαα. Στα νέα μηχανήματα θᾳ θρούµε 
το ΕΜ Τοννης ΜαΓΙΥ, ἑνα μηχάνημα µε µεγάβη υποβογιστική ισχύ και 
Λογισμικό που θᾳ θασίζεται σε (Ώ, το οποίο όµως θα κυκβοφορήσει 
αρχικά µόνο στην Ιαπωνία και είναι άγνωστο αν θα φτάσει ποτέ 


Μ/ ετά τον πρωτοφανή κατακῆυσμµό που δέχτηκε η αγορά απὀ 


στην Ευρώπῃ. Ένα ακόµη νέο μηχάνημα εἶναι το | 35εΓ Αεϊϊνε της 
ΡΙΟΠΕΕΓ, το οποίο είναι ἑνα Ι85εΓγαἰ5ς ρΙαγεΓ µε µία θύρα επέκτασης. 
Το µηχάνηµα αυτό θα µπορεί να αναπαράγει όπους τους τύπους 
Ιβ5εΓαΐ5ες και «0 και µέσω ειδικών επεκτάσεων, κάρτες και 0 για 
Μεσα ὈΠνθ, Ρς Εποἰπε κ.ἢπ. Δεδομένης όμως της υυπβής -- τουβά-- 
Χιστον αρχικά -- τιµής του (160.000 δρχ. το θασικό τµήµα και 80.000 
δρχ. κάθε κάρτα επέκτασης) το αγοραστικό ενδιαφέρον αναμένε-- 
ταιπεριορισµένο. 

Στον τοµέα όμως των 60 επεκτείνεται και Π ΝΙΠίεΠᾶΟ µε το 5ΗρεΓ 
ΝΕ5 «0-ΚΟΜ που αναμένεται να κυκβοφορήσει στα τέβη του 93 ἡ 
το 94, το οποίο όµως καβύπτεται απὀ πβήρη μυστικότητα. Μέσα 
στο 93 πάντως θα έχουμε σίγουρα τα πρώτα δείγματα της αξίας 
του νέου μηχανήματος της ΝΙΠΙεΠΑΟ, το οποίο θᾳ εἶναι εφοδιασµέ-- 
νο µε επεξεργαστή 22 Ρίΐ και ποβΠά εξειδικευμένα οβοκβηρωμέ- 
να. Ο µεγάβος αντίπαβος της ΝΙΠίεπαᾶο, πάντως, Π 5668, ετοιμάζει 
πυρετωδώς και µε άκρα μυστικότητα το νέο της µπχάνημα... ὅ 
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ας !". νέα οθόνη υγρών 
/4 κρυστάλλων παρουσιά- 
Ὁ) .. στηκε και στη χώρα µας 

από την αμερικανική ε- 
ταιρία ηΥ]θν. Πρόκειται για τη 
ΞρεοϊγαΜίΠϊ, η οποία είναι έγχρωμη 
και µπορεί να συνδεθεί µε σχεδόν ο- 
ποιονδήποτε τύπο υπολογιστή. 
Μπορεί δηλαδή να απεικονίσει 512 
διαφορετικά χρώματα σε µεγάλη επι- 


Φφάνεια και συνδέεται µε συμθατούς 
µε κάρτες ΕΘΑ/ΝΩΟΑ/ 6αβ/ 
ΗΕΒΟυΙ.ΕΡ, ΑΡΡΙ.Ε:ΙΙσς, ΜΑς κ.λπ. 
Συνοδεύεται από τηλεχειριστήριο και 
θαλίτσα μεταφοράς και θα ήταν το ι- 
δανικό θοήθηµα για παρουσιάσεις 
και ομιλίες. Στην Ελλάδα έρχεται από 
την αποκλειστική αντιπροσωπία της 
πνίθιν, Κ ἃ. ! ΕΓΓΛΕΖΑΚΗ, Σταδίου 
33 Αθήνα, τηλ.: 3213510-3216850. 


νιΡρΕη 1250 


Δ. σας φαίνεται αρκετή π ταχύτητα της Απηίσα 1200; ΘέΠετε µαθη-- 
µατικὀ επεξεργαστή; Θεῇετε περισσότερη μνήμη; Θέβετε και 565|--!! 
«οΠΙτοΙεΓ; Ε, δεν έχετε και άδικο. Αν το σηκώνει Π τσέπη σας, ἑνας νέος 
ΑεςεΙεΓαῖοΓ εκανε την εμφάνισή του: απὀ την ποηθύ γνωστή Ι60 για την 
1200, ενσωματώνοντας, όπως καταβάθατε, τα ὀνειρα κάθε 56γ, 6Ρ0ο 
68050, αηβά στα 40 ἡ 50 (111) ΜΗΖ. Μνήμη μέχρι 22ΜΒΥίες και θέση για τον 
68882 σε "μεγάβη συχνότητα”. Και σαν να µην έφταναν αυτά: ΡΜΑ θύρα 
για επεκτάσεις υυππών επιδόσεων, 565Ι οΠΙΓΟΙΙΕΓς, ΠΊοᾶεΠης, ΩΏ5Ρ, κάρτες 
ὀικτύων κ.ἠπ. Και πρώτος απ’ ὀβους έρχεται ο 505|--ἱΙ οοΠίΓοΙΙθΓ, δίνοντας 
δυνατότητα προσθήκης 2.5 Ιντσὠν, ανάπογου σκβηρού δίσκου στο εσω-- 
τερικο της 1200άρας. Επιδόσεις: µεταφορά δεδοµένων απὀ 5 έως 1ΟΜΒ το 
δευτερὀΒβεπτο!!! Σταθµὸς εργασίας, ὀχι αστεία. Οβα αυτά κάνουν το ροβόι 
µε μπαταρία που προσφέρει να φαίνεται ανάξιο Λόγου. 


τὸ ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993 


ςΙΟΙΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΚ 


“ΝΕΕΣ ΑΜΙΟΑ: ΠΑΡΡΙΕΟΟΙΟΒ οι αΑ5διο 


Ὀ5ΡΟ ΓΙΑ τιΣ ΑΜΙάΑ 
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ςΙΟΙΜΙΡΙάΙΤΙΕΙΚ 


πο εκ - «σσ τν 
. . ἆ . . - 


-.-.. ον 4 


ο νέο σλόγκαν ΠΑΝΤΑ «Ο6Α-σοια, 

του διεθνούς αναυυκτικού, ΠχεΙί 

πβέον στη διαφημιστική καμπάνια 
του και στη χώρα µας, εδώ και Βἱγο και-- 
ρό, µε µια σειρά απὀ δροσιστικά καβο- 
καιρινά «ροῖς. 25 βοιπὀν σποτάκια παρα-- 
γωγής παγκόσμιου επιπέδου, τα περισ-- 
σότερα απὀ τα οποία πρὀκειται να δούμε 
και στην ΕΛββάδα, προμηνύουν αρκετά ἑἐ-- 
ντονη την κινητικότητα της ποβυεθνικής 
εταιρίας µέσα στο 1995 και δείχνουν την 
προσπάθειά της να κρατιέται συνεχώς 
µέσα στο κβίµα της εποχής, όπως γίνεται 
πάντα, στα 107 χρὀνια της ιστορίας της. 
Οσο για τη ζωή της στην Εββάδα, απὀ το 
1968 "προσφέρει δροσιά και ξεδιυά”, ὁ-- 
πως δήβωσε ο πρὀεδρος της (οςα--οια 
Ηείίας, Κ. (3Γἱ9 (αδεί/. 


Ζήστε στο ρυθµὸ της Ηβεκτρονικής Επικοινωνίας 
ΣΥΝΔΕΘΕΙΤΕ ΜΕ ΤΗΝ 


ΡΟΝΝΙ.ΟΑΡΙΝΕ 1 υιατιζευ 


ΕΙΚΟΝΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
8 ὑΤΙΙΤΙΕΣ ΓΙΑ 


ΑΜΙΟΑ ἂ. 9Τ. ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ- 
4 -- 


9 ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΡΙΧΕι. 
9 ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 


Για περισσότερες πληροφορίες, επικοινωνήστε τώρα µε τον κ. Γ. Λυγεράκη στα τηλέφωνα: 9241715, 9241747 


Οοππριι! [ως 
[ ΝΕ |Ν 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9241746-7. Γαχ: 9242219 


ςΙΟΙΜΙΡΙ4ΙΤΙΕΙΚ 


το ΕΞΩΦΥΛΛΟ 
ΥΣ 


Μή ήνας για τους φιλότε- 


χνους χαρακτηρίζεται ο Ιούλιος 
στη χώρα µας. Αλλωστε, µην ξε- 


χνάτε τη μεγάλη έκθεση του Απάγ 
Ψ/ατΠποϊ στην πινακοθήκη. 
Ακολουθώντας και εμεῖς το πνεύ- 
μα των εικαστικών, αποφασίσαµε 
να θάλουµε στο εξώφυλλό µας 
ένα έργο τέχνης, της ζωγράφου 
Νικολέτας Αντωνοπούλου, µε θέ- 
μα το ποδόσφαιρο. Το έργο πα- 
ρουσιάστηκε στην τελευταία της 
ατοµική έκθεση, και εἶναι µια τέ- 
µπερα διαστάσεων 25χ35. 


6ΟΜΡύΤΕΗ ΦΡΕΑΡΗΙΟΣ - ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


ΕΝΑΣ ΚΟΣΜΟΣ ΓΝΩΣΗΣ ΚΑΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 
ΧΩΡΙΣ ΟΡΙΑ 


Ένα επίπεδο σπουδών που µόνο το κύρος του Α.Κ.Τ.Ο. µπορεί να εξο 


Ο Α.Κ.Τ.Ο. είναι σήµερα ο μεγαλύτερος και εγκυρότερος Ιδιωτικός εκπαιδευτικός Φορέας στο χώρο του 
Απ δι Ὀεείφη, 
Είναι ο εκπαιδευτικός όμιλος που τόλµησε τη µεγαλύτερη επένδυση στη νέα τεχνολογία, οργανώνοντας 
µε εντυπωσιακό τρόπο 5 μεγάλα 9ἱμάϊο Η/Υ µε τα πιο ακριβά μηχανήματα, απαραίτητα για τη σωστή 
δηµιουργία, ΡΟ 486 δι ΜΑΟΙΝΤΟΞΗ Π01, µε έγχρωμες οθόνες, ὀίκτυα ΝΟΝΕΙ. και ένα πλήθος από 
περιφερειακά (90ΑΝΝΕΡΒς, 00ιΟύΒ ΙΑΦΕΒ ΡΗΙΝΤΕΗς, ΡΙΟΤΕΒΣ, ΝΙΡΕΟ, ΤΡΙΚΕΖΕΣ, ΚΑΜΕΡΕΣ, 
ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΜΟΝΤΑΖ 8. ΗΧΟΥ. 
Αυτά είναι εφοδιασμένα µε όλες τις τελευταίες εκδόσεις των προγραμμάτων Γραφιστικής Δημιουργίας, Σχεδιασμού 
Εντύπου, Απίπιβίίοη, Ψιάθο ΕΓ8ρΠίο5, Αρχιτεκτονικού και Βιομηχανικού Σχεδιασμού, τόσο σε περιβάλλον Ρ0/ 
Ρ05 όσο και σε περιβάλλον ΜΑΟΙΝΤΟΞΗ. Παράλληλα, ο Α.Κ.:Τ.Ο. βρίσκεται σε στενή συνεργασία µε µεγάλα 
επαγγελματικά φἰωάϊο επεξεργασίας εικόνας, διαφημιστικές εταιρείες, τηλεοπτικούς σταθμούς, αλλά και γραφεία 
ακιο αρχιτεκτονικών μελετών και εφαρμογών καθώς και βιομηχανίες, µε στόχο την προώθηση των αποφοίτων του. 
Έχοντας δημιουργήσει χιλιάδες επιτυχημένους επαγγελματίες, ο Α.Κ.Τ.Ο. είναι σήµερα παρά ποτέ το Καλύτερο 
περιβάλλον για να καλλιεργήσετε τη Φαντασία σας -- ένας κόσμος γνώσης και δημιουργίας χωρίς όρια. 


ο. - ΟΗΑΡΗΙΟΦ- μ..- ΟΒΑΡΗΙΟΣ: ΟΟΜΡύΤΕΗ ΦΡΑΡΗΙΟΣ - ΣΧΕΔΙΑΣΤΕΣ 6ΑΡ/ΟΑΜ 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ - ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΟΣ 8. 

ο. 8 ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΓΡΑΦΙΣΤΙΚΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ - ΝΙΡΕΟ ΦΒΑΡΗΙΟΦ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΟΣ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ 

ΜΑΚΕΤΑΣ - ΕΝΤΥΠΟΥ ΜΕΣΩ Η/Υ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ Ειδικό μεταπτυχιακό τµήµα ΚΑΙ ΜΕΣΩ Η/Υ 


ΚΙΝΗΣΗ ΕΙΚΟΝΑΣ 


ΑΙ ᾷ ΓΕΟΙϱΝ ν΄ Ζητήστε να σας σταλεί δωρεάν το έντυπο µε τις πληροφορίες 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ. ΕΛΕΧΟΕ 1. Γ.Ν 
ΑΘΗΝΑ΄Ι:ΚΟΣ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟΣ ΟΜΙΛΟΣ 


9 Χαρ. Τρικούπη 21, 106 8Ί Αθήνα, τηλ.: 3613700, 3609558, {αχ: 3620215 9 3ης Σεπτεµβρίου 24, 104 32 Αθήνα, τηλ.: 5247615, 5245993-4, [Εχ: 5237464 


πέτρες» 


ποστοµώθηκαν οι Κασσάνδρες που προοι- 
κονομούσαν την αποτυχία του Εθίοοη λόγω 
"ασυμθατότητας” µε τη σειρά των 97 και 
"αδιαφορίας” των δο/ν/α([θ Πουςθς. Αν 
θυμάστε, στο πρώτο εν Ελλάδι ἰθδἰ του 
Εαίοοη πριν από λίγους µήνες, στο οποίο εξετάστηκε συν 
τοις άλλοις και η συµθατότητα, αποδείχτηκε ότι ο νέος 
υπολογιστής της ΑἰΒή συνεργάζεται άψογα µε τις περισ- 
σότερες εφαρμογές του 97 και λιγοστά παιχνίδια (αναµε- 
νόμενο). Όσον αφορά τώρα τα 9οΗνν8(ο Πουςθς παρατη- 
ρείται προγραμµατιστικός οργασμός. 

Γνωστές εταιρίες που υποστήριζαν τον Αἰβή 9Τ ανα- 
κοινώνουν την υποστήριξη και του Εβίσοη, ενώ άλλες δη- 
λώνουν γοητευμµένες από τις δυνατότητές του και ετοιµά- 
ζουν προγράµµατα που θα τις εκμεταλλεύονται στο έπα- 
κρο. Για να πάρετε µια ιδέα για το τι µέλλει γενέσθαι πα- 
ραθέτουµε έναν κατάλογο που δινόταν στους επισκέπτες 
της Ο86ΒΙΤ το Μάρτιο του 1993. Πολλά από τα προγράµ- 
µατα κυκλοφορούν ήδη στην αγορά ενώ τα υπόλοιπα ανα- 
µένονται µέχρι τα τέλη του 19993. Επειδή ο αριθµός τους 
ξεπερνά κατά πολύ το χώρο που διέθεσε ο αρχισυντά- 
κτης θα ακολουθήσει συνέχεια στο επόμενο τεύχος. 
Υστερα από αυτό δε νομίζω να έχει κάποιος ενδοιασμούς 
για την αγορά του Εαΐοοπ 0930. 


-Επιμιαοη 
Εαΐσοοπ θρθςθά 


ΡΟ/ΑΤ επιυωιαϊο( θασισµένος στο 286 της ΙΠίΘΙ. 
Υποστηρίζει ΝΑ και ΘΝ4Α πιοςῬς γραφικών. 
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Ταχύτατος, δίνεται µαζί µε ειδικούς αήνθις για ἸΛΙπαοννς 
χάρη στους οποίους αυξάνεται κατά πολύ η απόδοση 
του Θππω|Βίοί (καλύτερη από αυτή ενός 3865Χ) Ο 
οπιυἱαίοι είναι διαθέσιµος από τον Απρίλιο ενώ η 38οΚ 
ετοιµάζει και έναν 4869Χ οπιυἰαίοΓ. Από 98ος, Γερμανία. 
Εαΐσοοπ σΒ 

Μαοίϊπίο5Ώ οππυἰαϊοΓ θασισµένος στο γνωστό 9ρθοί(θ 
(0Β. Τοποθετείται στο 5ἱοἱ του επεξεργαστή και θα εἷ- 
ναι (επιτέλους) έγχρωμος. Από µαρ6ἰ Όγ Φππαίι, 099Α. 


-Ττγωο Οοἵουγ Ραϊπί Ργοσίαπις 
Ριΐσπη Ραϊπι 

Το γνωστό πρόγραµµα µε δυνατότητες παρόμοιες µε 
αυτές του Όεαᾶς ΕΙΙΘ. Βλέπει τα ΘΧίΓ4 χρώματα του 
Εβἰοοπ. Από ΒἰππίποΠαπι/ Θχίσοι, 0494. 
Ξγπιιειῖς Αγὶς 

Πλήρες σχεδιαστικό πρόγραµµα µε 56: Ιπιεήθοθ σχε- 
διασµένο ειδικά για Ιπίθγβοθά πιοᾶθς. Υποστηρίζει 
ονθ/568η και Πποηπ-ονθίδο8η πῃοάθς καθώς και όλα τα 
πιοᾶθς οθόνης του Εαΐοοπ. Εχει µερικά πολύ εντυπωσια- 
κά εφέ. Από Ογρειπείχ, Ε{8ΠΟΘ. 
Τγωο Ραϊπι 

Φθηνό σχεδιαστικό πρόγραµµα που εργάζεται σε όλες 
τις αναλύσεις του Εθἰοοπ. ὤ6πῃ περιθάλλον, υποστηρίζει 
ΜυωιΙτΟς και 9ρθθάοςΏΟς. Υποστηρίζεται επίσης και 
Επἰπιβίίοη. Από Ηἰςο, κ. 
ἄγ8Π8οΗ Ραϊπι 

Ενα από τα επαγγελµατικότερα σχεδιαστικά προγράμ- 
µατα για το Εθίοοπ 030. Από ΤΜ5, 6/ΠΙ8ΩΥ. 


ΕΙΑ ΤΟ ΓΕΡΑΚΙ 


του ΗΠία Μανεσιώτη 


Ομαφα!! 

Επαγγελματικό 240 σχεδιαστικό πακέτο µε καλοσχε- 
διασµένο υς56: Ιπἰεῄ8οθ. Υποστηρίζει ΜυιΙΤΟΡΘ. Από 
Τ/868 Ιί, ἄΘ/ΠΙΒΗΥ. 

Ρ2Μ 

Σχεδιαστικό πρόγραµµα που υποστηρίζει όλες τις ανα- 
λύσεις. Συµθατό µε ΜιιΙΤΟΞΘ και ΞΡΘΕΟΟΘΟΟΡ. Από 
ΡαΓκ, ΕΙ8ΠΟΘ. 

Μονϊάίαη 

Παρόμοιο µε το Ρήςπι Ραϊἱπί. Από | θχίσο:, 394. 
Εεβρςο Ραΐπι 

Τπιθ οοἰουΓ σχεδιαστικό µε ἰπιεήβοθ παρόμοιο µε του 
ΝΘΟΟΠΙΟΠΙΘ. Από Εοἱρςθ, ΘΙΠΠΕΗΥ. 


-ΠΒαγιγαοῖπο δ. Βεπαάργῖπα ργοσγαπης 


ΡΠοεπίχ 

Τηιθ οοἰου( 30Ό (Θπαθήίπο πρόγραµµα. Υποστηρίζει 
ΟΥΌ6ΘΙ οοπίτοἰ και αντικείµενα ΟΑΌ 305, δηµιουργία επι- 
φανειών µε διάφορα υλικά (ξύλο, μάρμαρο κ.ά.) και τόλος 
διαθέτει επιλογές για απἰπιαίίοη. Από | θχίοογ͵ 394. 
σμίοε 

Πολύ ισχυρό ταγἰγΒοίπα πρόγραµµα µε πληθώρα επιλο- 
γών. Καλύτερο και ταχύτερο από το ΏΚΒ ή το ΡΟΝ. Εχει 
φιλικό «ΕΜ Ιπἰεή8οθ και υποστηρίζει μαθηματικό συνε- 
πεξεργαστή 68882. Συµθατό µε όλες τις αναλύσεις του 
Εθἰοοη. Η έκδοση 2.0 θα κάνει όλους τους υπολογι- 
σμούς µε τη θοήθεια του Ώ9ΘΡ. Από Βιςίηοςς 
Αφθἰςίαποθ, Ε{8ΠΟΘ. 
Ιη5µαρο 

Το επαγγελµατικότερο ΜοαθΙίπᾳ/Βαγίτ8οίπα πρόγραμ- 
μα για τους υπολογιστές της Αἰαή. Απαιτεί μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή 68882. Από Βοαἱ Οἠδίθηδεη, 6ΙΠΠΒΗΥ. 


-:Βεϊουομῖπᾳ προγράµµατα 
ΡΠοῖο Θ5ϊωαάϊο 

Φθηνό αλλά ισχυρό 240ἵΐ πρόγραµµα τθἰοωοΠίπο συµ- 
θατό µε όλες τις αναλύσεις του Εαἰοοη και σχεδιασμένο 
ειδικά για το ἴπιθ οοἰουΓ πιοᾶθ. Από Ευτοδοβ, ΕΓ8ΠΟΘ. 
ΡΠοῖο ΘΙμάϊο Ρτο 

Επαγγελματικό 320ἱϊ πρόγραµµα (θἰοιοΒίπᾳ θασισµένο 
στο Φἰμαίο Εῄθοί5 του ΤΤ. Ολοι οι υπολογισμοί γίνονται 
µε το Ώ9Ρ. Από Εω(ος οἩ, Ε{8ΠοΘ. 
ΤΙπαϊχ 

820ἵΐ τθϊουοΠίπα πρόγραµµα για διάφορες πλατφόρμες 
υπολογιστών. Από Βισίπθςς Αδεἰείαποθ, Ε{8ΠΟΘ. 


-Άλλα ΟΑΟ/ΡΑΟ προγράµµατα 
ΏΥΠΑΟΑΟΟ {οι Εαΐοοη 

Η καινούρια έκδοση του επαγγελματικού ΟΑΌ προ- 
γράμματος µε δυνατότητες 3Ώ. (ΘπάθΠήΠΩ χαρακτηριστι- 
κά. Από ΠΙίΘ6Κ, 094. 


-Απϊπιαξοη 
Αμϊοάςςκ Αππιαίου 

Το δημοφιλέστερο απἰπιΒίίοηΠ πρόγραµµα των Ρ08. 
Πολύ εντυπωσιακό. Από Ὠαποίηο ΕΙ8Π1Θ, 09Α. 
Τοκ! ΙΙπε Τεςί 

Επαγγελματικό πακέτο για κατασκευή απἰππαίίοη θασι- 
σµένο στο Υαίί {1π6 Τοςἱ για το 9. Το Τοκί {πο Τοςἱ 
χρησιμοποιεί το Τπιθ ΟοἱουΓ πιοαθ για να πετύχει ποιό- 
τητα νἰαθο. 

Επιτρέπει επίσης συγχρονισμό εικόνας και ήχου. Από 
Υβίί 5οΗννα[Θ, Ε{8ΠΟΘ. 
Τοκἰ 5ίουγ 

Σε συνεργασία µε το Τοκί Π6 Θἱοη/ επιτρέπει την κα- 
τασκευή δἰοη/Όοβ/ας. Σχεδιασµένο ειδικά για σεναριο- 
γράφους, σκηνοθέτες, παραγωγούς διαφημίσεων κ.ά. 
Από Υθίϊ Φοῄννα(θ, Ε{8ΠΟΘ. 


Τοκἰ Τοοης 

Φθηνότερη έκδοση του Τοκί | 1πο 9ἰοη/. Με αυτό µπο- 
ρείτε να κατασκευάσετε τα δικά σας οβῄοοηπς. Από Υαίί 
9οῄννα[θ, ΕΓ8ΠΟΘ. 
ΤοΚ! Νἱάθο 

Σχεδιασµένο για το µέσο χρήστη, αποσκοπεί στην εγ- 
γραφή νίαεο 58αµθποθς και στην πρόσθεση τίτλων και 
άλλων ειδικών εφέ στις ταινίες νίάθο. Από Υδῖί δοῄννα(θ, 
Ε/{8ΠοΘ. 
Μοιρμµῖπο Ευπ Μασμίπο 

Το πρώτο ἴτμθ οοἰου( πρόγραµµα πποιρῃϊπᾳ για το 
Εθίοοη. 
ΡΑ)ς νεοῖου 

ΥβοϊοΓ δι ΒΙίπιβρ απἰπιΒίίοη πρόγραµµα που χρησιµο- 
ποιεί Ιπἰθήθοθ θασισµένο σε αυτό του Ὀίαοί | Ιπθαη. 
Ενδιαφέροντα νθοίοΓ πιογρΠίπᾳ εφέ. Καλό για πρόσθεση 
τίτλων. Από Οἱοίίαἱ ΑΠ5, 6/ΠΙ8ΗΥ. 
ΡΑ)ς ΡΙοΐζωγε 

Ρποίο Βθἰουοβίπο πρόγραµµα από την οµάδα που έ- 
φτιαξε το Βεἰοµοῃθ ΟΡ. Πολλά ειδικά εφέ. Από ΟἱρΙί8ἱ 
ΑΠ5, ΘΙΠΙΒΗΥ. 


-γιάεο 
Ῥούθεῃ Βἰα5ίευ 

Εξυπνο Παίαν8ίΘ που συνδέεται στη νίάθο ροή του 
Εαἱοοη και προσφέρει 8Β00χ600Ο 256 χρώματα και 
880χ60Ο8 16 χρώματα σε ΘΝΑΑ πιοπίίοι5. Από 
Όνείδοβη, 6Ι/ΠΙΒΗΥ. 
Όνουγ επίοοκ 

Επαγγελματικό οθηπἰοοκ για χρήση µε το πρόγραµµα 
Ονείίβγ (ΝΙάθο Τιίθ θποΓαϊοι) που δίνεται µαζί. Από 
Όνείφοβη, 68Ι/ΠΠ8ΗΥ. 
Μαινῖχ ὀγθῦῦθν 

Τηιθ ΟοἱουΓ αἰΟίίζθι ανάλυση 320Όχ20Ο ή υψηλότερη. 
Από Μαϊήκ, 66ΙΠΙΒΗΥ. 
Ηοπιε Ψἱάεο κ 

Πλήρες πακέτο νίάθο µε νίάθο αἰαίήζαι, αθηἰοοκ, {ἡίπο 
πρόγραµµα και πρόγραµµα ΓΘἰοµσοῃθ. Από ΕυΓοδοῇ, 
Ε{8ΠοΘ. 
9Η! Εεπίοοκ 

Ειδικά σχεδιασμένο για το Εΐσοοη, συνοδεύεται από 
ν]άθο Πίπα 5οῄννΒ(θ. Από «οΠπ Βυδ5θἰ Ιηποναίίοης, 
υ98Α. 
ὔΗ! ὀγαβῦευ 

ΒεΒἱ ἴἴπιθ ἴπ1θ οοἱοιΙΓ {Γ8ΠΊΘ 9Γ8006/. Από «ο/η Βυ556ἱ 
Ιπποναίίοης, ἱ)9Α. 
Τς γιάεο Οἰοϊίσει 

Τπιθ ΟοἱουΓ ΡΑΙ /9ν]άθο νίάθο αἰθίίζθί που συνδέεται 
στην οβήήαςθ ροή. Τπιθ οοἱουΓ σε ανάλυση 320χ200 και 
ΓΘ68ἱ ἴπιο 256 χρώματα στην ἴδια ανάλυση. Από Βοπη0ο, ΟΚ 
Οοἴουν Τηΐπα 

Η έκδοση για Εθΐοοη του ΡαἰπίΤηίπα της Απιίσα. 240ἱἱ 
κάρτα γραφικών για αθΙί8 οοπιρ/(θ55θα νἰάθο απἰπιβίίοης. 
Από Β9ς Μαπαορπηεηϊ, 6Θ/ΠΙΒΗΩΥ. 

(Ραν: !) ἓ 
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ΦΙΙΡΕΕΒΜΑΝ 


ταν ένας ξένος, από ένα μακρινό πλα- 
νήτη, αλλά ήταν φίλος όλων των αν- 
θρώπων. Σε πολύ σύντομο χρονικό διά- 
στηµα, και µε τη θοήθεια που προσέ- 
φερε σε όποιον τη χρειαζόταν, έγινε 
γνωστός σ᾿ όλο τον κόσµο και αναγνωρίστηκε από 
τους περισσότερους ως ο μεγαλύτερος ήρωας της ε- 
ποχής µας 
Πολλοί τον αγάπησαν και µερικοί τον λάτρεψαν 
Πέταγε στους ουρανούς και ήταν ο φύλακας άγγελός 
μας, χρησιμοποιούσε τη φανταστική δύναμή του, αλλά 
και τις ικανότητές του για να δώσει ελπίδα στους ᾱ- 
πελπισµένους. Κανείς µας δεν γνώριζε πολλά πράγ- 
µατα γι’ αυτόν, τον "άνθρωπο από ατσάλι”. Με τη δύ- 
ναµή του μπορούσε να αλλάξει τη ροή των υδάτων ε- 
νός ποταμού, να λυγίσει θέργες από ατσάλι και όλα 
αυτά µε γυμνά χέρια. Πραγματικά έµοιαζε ακατανίκη- 
τος καθώς πάλευε για την αλήθεια και τη δικαιοσύνη 
Ετσι ο κόσμος σοκαρίστηκε όταν έµαθε πως ο 
Θυῤρθ/ΠΠ8Π ήταν σαν όλους τους θνητούς, και πέθανε 
αφού είχε σταματήσει τη σφοδρή επίθεση που εξαπέ- 
λυσε το εξαγριωµένο τερατώδες ον, που άκουγε στο 
όνοµα ΏΟΟΠΙΦΩ8Υ, κατά της Μείτοροίί5 
Η αντίδραση του κόσμου στο θάνατο του Φυῤρθ/π8η 
ήταν άµεση. Μόλις µαθεύτηκαν τα νέα, ο κόσμος ξε- 
χύθηκε στους δρόμους της Μείτοροίί, για να μάθει 
αν ήταν αλήθεια όλα αυτά που ακούστηκαν. Στη Νέα 
Υόρκη, το πλήθος μαζεύτηκε στην πλατεία των 
Ηνωμένων Εθνών, κοντά στο υπουργείο Δικαιοσύνης 
όπου λίγο µετά τις 6.390 π.μ. θγήκε στο μπαλκόνι του 
κτιρίου ο λόρδος ΜαχννθΙ! και επιθεθαίωσε το θάνατο 
του Φµρθ/Π]8η 


-Ποτέ άλλοτε στη ζωή µου δεν θυμάμαι να έχω δει 
τέτοια αντίδραση από τον κόσµο. Όταν θγήκα στο 
μπαλκόνι, για να αναγγείλω τα δυσάρεστα νέα στον 
κόσµο, επικράτησε µια νεκρική σιγή, η οποία κράτησε 
περίπου πέντε λεπτά. Θα ορκιζόμουν πως άκουγα τα 
κύματα του ανατολικού ποταμού. Και µετά, κραυγές, 
λυγµοί και κλάματα άρχισαν να ακούγονται από το 
πλήθος. Αυτήν τη στιγµή δεν θα την ξεχάσω, ακόµα 
και αν περάσουν εκατό χρόνια. 

Καθώς έπεφτε η νύχτα, όλο και περισσότερος κό- 
σµος ερχόταν στην πλατεία, για να πει το τελευταίο 
αντίο στον ήρωα. ΒΗ νύχτα άρχισε να γίνεται µέρα, 
καθώς άρχισαν ένα-ένα να ανάθουν τα κεριά που κρα- 
τούσαν στα χέρια τους. 

Αυτή η μοναδική στιγµή επαναλήφθηκε σε εκατο- 
ντάδες πόλεις σε όλο τον κόσµο. Στο Λονδίνο στην 
Μεδἰπιἰηςίθι ΑΌΟΘΥ, στο Σανζ Ελιζέ του Παρισιού, 
στον Αγιο Πέτρο της Ρώμης αλλά ακόµα και στη 
Μόσχα όπου γέμισε η Κόκκινη Πλατεία. 

Στην Ιαπωνία έκλεισε το χρηματιστήριο και όλος ο 
κόσμος παρακολουθούσε τα δορυφορικά κανάλια, 
στις τεράστιες νίάθο οθόνες, για να μάθει κάτι νεό- 
τερο. Ούτε ο θάνατος του «οπη |6ηποη το 1980, αλ- 
λά ούτε η δολοφονία του προέδρου Κένεντι το 1963, 
είχαν αγγίξει την καρδιά τόσων πολλών ανθρώπων. 

Μετά τις πρώτες αντιδράσεις, και το σοκ από τον 
ξαφνικό θάνατο του Φµῤθ/ΙΠΙΒΠ, άρχισε να επικρατεί η 
λογική. Όλοι κατάλαθαν πως αυτό κάποτε θα τύχαινε 
στην προσπάθειά του να υπερασπιστεί τη Μεἰτοροίἰς. 
Αν και η δουλειά του τον ανάγκαζε αρκετές φορές να 
θρίσκεται σε διάφορα µέρη του κόσμου, η παρουσία 
του ήταν περισσότερο αισθητή στη Μείϊτοροίϊ, όπου 
τα τελευταία χρόνια η εγκληματικότητα αυξανόταν µε 
γοργό ρυθμό. 

Λίγα πράγματα γνωρίζουμε για την καταγωγή του 
ΘΗΡΘΙΠΙ8Η, μπορούμε όµως να πούμε µε σιγουριά ότι 
η Μεἰτοροίΐ, παρ᾽ ότι εκεί ήταν το σπίτι του, δεν ή- 
ταν η γενέτειρά του. Όπως πιστεύουν οἱ αστροφυσι- 
κοί, οἱ πρόγονοι του ΘΗρθ/πΙ8η ήταν κάτοικοι ενός 
μακρινού πλανήτη που απέχει αρκετά έτη φωτός από 
τη γη και ονοµάζετε Κηγρίοη. Στον πλανήτη Κηγρίοη, 
ένας εξωγήινος επιστήμονας και ἱστορικός, ονόματι 
9ΟΓ-ΕΙ, έθλεπε ότι ο πλανήτης του σιγά-σιγά πέθαινε. 
Κατασκεύασε και εκτόξευσε µια τεχνητή µήτρα, η ο- 
ποία θα γεννούσε το γιο του µακριά από τον καταδι- 
κασµένο πλανήτη Κη/ρίοῃ. 

Ο πλανήτης µας φάνηκε πως ήταν ο τυχερός της υ- 
πόθεσης, γιατί η τεχνητή µήτρα προσγειώθηκε σ᾿ αυ- 
τόν, και ο κόσμος γνώρισε έναν σούπερ ήρωα. Λίγα 
πράγματα γνωρίζουμε για τα χρόνια που µεσολάθησαν, 
µέχρι την πρώτη δηµόσια και απροσδόκητη εμφάνισή 
του, προ δεκαετίας περίπου, όταν έσωσε το διαστηµό- 
πλοιο της Να858 το Οοηφίμίίοη, µέχρι την τελευταία 
του ηρωική µάχη, για τη σωτηρία της Μείτορο(ί5. 


Ο Θιµρθ/πι8η 
έδωσε την τε- 
λευταία του µά- 
χη, υπερασπίζο- 
ντας την πόλη 
που αγάπησε, 
µπροστά στο 
κτίριο της εφη- 
μερίδας Ὠαδί]γ 
ΡιΕπεί. Εκεί συ- 
ναντήθηκαν οι 
δυνάµεις του κα- 
κού, συγκεντρω- 
µένες στο πρό- 
σωπο του 
Ὀοοπιςδα8γ και 
από την άλλη 
πλευρά οι ελπί- 
δες των πολιτών 
της Μείἰτορο(ίς, 
µε εκπρόσωπό 


τους τον 
ΘΗΡΘΙΠΙΑΠ. 
Η µάχη άρχι- 


σε. Τα χτυπήµα- 
τα των αντιπά- 
λων είχαν τόση δύναμη, λες και έπεφταν κεραυνοί 
στην πόλη. Τα γύρω κτίρια υπέστησαν τεράστιες ζη- 
µιές, και οἱ κραυγές των αντιπάλων ακούγονταν Χχιλιό- 
µετρα µακριά. Σε κάποια στιγµή, και οἱ δυο μαχητές 
στάθηκαν στα πόδια τους και ήταν εμφανή τα σηµά- 
δια της κόπωσης στα πρόσωπά τους, αλλά δεν υπο- 
χώρησε κανείς. Μετά από λίγο, και οι δύο κατέρρευ- 
σαν στο δάπεδο, σιωπηλοί και ακίνητοι. 

Στον τόπο της µάχης, και προς την πλευρά του 
ΘΗΡΘΙΠΙ8Η, πρώτος έφτασε ο συντάκτης της εφηµερί- 
ὅας Γ8ἱγ ΡιΕπεί. Ο Φιρθ/ΠΙ8Π δεν είχε χάσει ακόµη 
τις αισθήσεις του. Κρατήθηκε στη ζωή, τόσο όσο 


ΡΙΧΕΙι ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19933919 


118 53 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. - ΕΑΧ: 34649369 


ΕΚΠΟΙΗΣΗ ΕΝΠΟΡΕΥΝΑΤΩΝ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 


χρειαζόταν για να ακούσει από το στόµα του δηµο- 
σιογράφου πως ο Ώοοπηξδάβγ ήταν νεκρός. Αργότερα 
τον μετέφεραν στο νοσοκομείο Μθίτο ἄ9θηθ/Ι, όπου 
επιθεθαιώθηκε ο θάνατός του, από τον Ώι ὁο:ᾳθ 
98ΠΟΠΕΖ, στις 6.23 π.μ. 


ΠΟΙΟΣ ΗΤΑΝ Ο ΡΟΟΜΡΟΑΥ 

Εξωγήινος, τέρας ή κάτι άλλο; Ηταν επτά πόδια 
ψηλός και είχε θάρος περίπου 250 κιλά. Ογκώδης, το 
δέρµα του είχε Υκρίζο χρώμα και ήταν γεμάτο από 
µυς και κόκαλα, τα οποία σχημάτιζαν αιχμηρές γωνίες 
και τα χρησιμοποιούσε σαν επιθετικά όπλα. 

Οι επιστήμονες που οξέτασαν το σώμα του, δήλω- 
σαν πως ουδέποτε είχαν ξανασυναντήσει κάτι τέτοιο. 
Ο Ώι ΥΝ8ΙΤΘΠ, από το ινστιτούτο ΗμίοΠίπᾳ, δήλωσε: 

- Ξέρουμε πως οι Σοθιετικοί είχαν ετοιμάσει πολλά 
σχέδια µετά το Β᾽ Παγκόσμιο Πόλεμο που δεν θγήκαν 
ποτέ στο φως. Ισως ένα από αυτά τα πειράµατα να 
είναι και ο Ώοοπςαβγ. 

Ο καθηγητής Ε. Ηαπηίίοη πίστευε πως ο Ώοοπιδάβγ 
δεν ήταν από τον πλανήτη µας και πως ήρθε από κά- 
ποιον μακρινό πλανήτη, όπως και τόσοι άλλοι επισκέ- 
πτες. Αλλωστε µην ξεχνάμε πως και ο ΦΙρΘΙΠΒΠ δεν 
ήταν από το δικό µας πλανήτη, αλλά απ’ ό,τι φάνηκε ή- 
ταν ο µόνος που μπορούσε να νικήσει αυτό το τέρας. 


Ο6ΟΝΜΡύΤΕΗ ΘΗΟΡ 


ΑΡΙΣΤΟΒΟΥΛΟΥ 58, ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΟΝΑ 


ΣΤΗ ΝΜΙΣΗ ΤΙΝΗ 


ΘΟΑΝΝΕΒ 

ΑΤ ΟΝ ζΕ 

ΡΙα!Ι ΥΙΕΝ 
ΜΑΡΤΕΒΗ ΔΟυΝΡ 
ΙΙςΗΤ ΡΕΝ 
ΜΝΗΜΕΣ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 

σΡρυ ΞΤΑΝΡΟ5 
ΑΜΕΣ 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ Ρ6 70 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΥΕ5 20ΜΒ 


ψΟΥΘΤΙΟΚ 
ΜΟυΡΕ 

ΜΟυΞΡΕ ΡΑΌ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
6ΟΡΥ ΗΟΙ ΡΕΒ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΒΙΒΛΙΑ 


60.000 Δρχ. 
60.000 Δρχ. 


ΡΗΑΑΘΟΝ ΑΤ 9Χ966 - 33 138.000 Δρχ. 
ΜΕ ΤΟ ΦΠΑ. 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 6ΙΤΙΖΕΝ 
ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ 


ΜΟΝΟ ΚΑΘΕ ΑΠΟΓΕΥΜΑ 6.30-9.30 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΧΩΡΙΣ ΤΟΝ ΦΘυύΡΕΗΜΑΝ 

Στη συνέχεια θα δούμε τι δήλωσαν άνθρωποι που 
τον γνώρισαν από κοντά και εκτίµησαν όσα µας προ- 
σέφερε, για ένα καλύτερο µέλλον. 


ΙΕΧ ΙυΤΗΟΒ ΙΙ 

(Αρχηγός της διεθνούς οργά- 

νωσης για την καταπολέμηση 

της εγκληματικότητας) 
Εμπιστευόµουν τόσο πολύ 

τον ΦΙῤρθΘΙΠΊΙ8Π, όσο και τον πα- 

τέρα µου. 

Τώρα ο ΘµῤΘΙΠΙ8Π δεν υπάρχει πια και εµείς πρέπει 

να μάθουμε να ζούμε χωρίς αυτόν. 


ῥ. 


ΒΗύΟΕ ΜΑΥΝΕ 

Είχα τη χαρά να παρακολουθή- 
σω τον ΦµῤΘΙΠΙ8Π εν δράσει 
και μπορώ να πω ότι ποτέ δεν 
υπήρξε πιο ικανός άνθρωπος 
απ᾿ αυτόν, αφού σου έδινε τη 
σιγουριά πως η τύχη της πόλης 
θρισκόταν σε καλά χέρια. 


ΕΒΑΝΚ ΒΕΗΚΟΝΜΙΤΖ 

(Δήμαρχος της ΜείΓορο(ίθ) 

Χάσαμε τον καλύτερο φίλο που είχε ποτέ η 
Μεϊτοροϊϊς. Γνωρίζω ότι αρκετοί τον θεωρούσαν έναν 
κάτοικο. της γης µας, αλλά στις καρδιές µας Θα είναι 
πάντα ένας πολίτης της Μείτοροίϊς. Ποτέ δεν θα σε 
ξεχάσουμε Φἱῤθ/Ππβῃ. Ποτό. 


ΡΑΝ ΒΑΤΗΕΗ 

(Από 085 ΝΕΝΝΘ) 

Δεν θα µπορέσουµε ποτέ να ξαναπούμε: "Ασε να 
το κάνει ο 9ιρθ/ΠΙαΠ”. Η υπόθεση της αλήθειας και 
της δικαιοσύνης, πρέπει να γίνει πλόον δική µας υπό- 
θεση. 


ἨΜΟΝΡΕΗ ΜΟΜΑΝ 

Ο Φυρθ/ΠΙ8Π, µε την τεράστια 
δύναμη που διέθετε, θα µπο- 
ρούσε να κυθερνήσει τον κό- 
σµο, αλλά κάτι τέτοιο τον άφη- 
νε αδιάφορο. 

Ηταν ο πιο τίµιος και αξιοσέ- 
ϐθαστος άνθρωπος που γνώρισα 
ποτέ. Στα ταξίδια που έκανα σ᾿ όλο τον κόσµο, διαπί- 
στωσα ότι ήταν αγαπητός από πολύ κόσµο, ακόµη και 
αυτοί που δεν τον αγαπούσαν, τουλάχιστον τον σέθο- 
νταν. 


Από τη ΜείΓοροίἰς, για το ΒΙΧ6Ι, 
υΜΒΕΒΤΟ ἄβΕΙΙ ΟΝΙ 
ὄ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 


Θεωρία και Ασκήσεις 
Γεμάτα γραφικά, κίνηση, ήχο µε ένα Φφιλικότατο ἱπ[εγίαςθ 
Μερικά διασκεδαστικά σενάρια από τα παραδείγματα: 
διαστημόπλοια από τη γη στη σελήνη 
σπορά µε σπαρτική µηχανή 
µεταφορά νερού µε υδροφόρα 
ταχύπλοα που µπαίνουν στο λιμάνι 
Συνοδεύεται από εγχειρίδιο χρήσης 


ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΣ 
ΜΟΝΑΔΩΝ 


Μετατροπές μονάδων μήκους, βάρους, 
όγκου, επιφανειών, χρόνου 
και, για όταν τελειώσετε το ᾿διάθασμα’, 


δώρο το πασίγνωστο παιχνίδι 
πι ΜΠΕΣ ΣΤΟ ΛΙΜΑΝΙ.ΔΕΙΣΕ ΤΗ ΣΩΣΤΗ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ. | πο μη . 
με το Ναντ -Ἡ Μετα ασ. κάτ εντεκο έ Ναυμαχία γ 


ΕΜΒΑΔΑ 


Εργαλείο άσκησης και εµπέδωσης των 
εµθαδών και αυτή τη φορά δώρο το 
λλκοπεδο σ σμῆμι πτος Ποιο εἰυαι το εµβαδου του οικοπέδου’ παιχνίδι κο, κρυμμένος δησαυρός άν 


ιαραβΏηοδραμμου. Ξ τμ 


ΑΠΟ ΤΗΝ ΙΝΤΕΣΙΕΑΚΝ 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
(ΟΜΡΗΡΑΕΟΣ 5υΡΡΟΛΤ ΈΕΝΤΕΕ, ΣΟΥΛΙΑΝΗ 17 (ΓΩΝΙΑ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ] ΤΗΛ.: 3601.76] 


πό το 19756, όταν εµ- 
φανίστηκε το αρχικό 
παιχνίδι "Ώωπρθοης ἃ 
Ὠιασοπς”, χιλιάδες 
άνθρωποι το υιοθέτη- 
σαν ως το πιο συναρ- 
παστικό ΠΟΡΟΥ τους. 
Αν και το συγκεκριµέ- 
νο παιχνίδι δεν ήταν 
το πρώτο του είδους, 
ήταν δίχως αμφιθολία 
το πιο επιτυχημένο 
και αυτό που τελικά έ- 
κανε τα Βοἱθ ΡΙ8γίπα 
γνωστά στον πολύ κό- 
σµο. Σύντομα, τα Βοἱθ 
ΡΙΕγίπο 8ππθς (ΒΡ6, 
χάριν συντοµίας) έγιναν µανία, ενώ το ίδιο το 
Ώιωπαθοης ἃι Ώ(ί8αοης δέχτηκε πολλές διαμορφώσεις, 
οι οποίες έπειτα από δεκαέξι χρόνια έφεραν µια δεύ- 


ΑΡΥΑΝΑΡΟ 5ἢ 


τερη έκδοση του παιχνιδιού, µε την ονομασία 
"Αάναποθα ὨὈιωπάθοης 8. Ώ(8αοης”. Για να παιχτεί σω- 
στά ένα ΒΡΑ, χρειάζεται σχεδόν πάντα ένας θαθύς 
γνώστης του παιχνιδιού, ο οποίος και ονομάζεται 
68ΠΙΘ ΜθςδίθΘί - στην περίπτωση του Ααναποθά 
Ώωπρθοης5 ἃ Ό(8οοηπς λέγεται Ώωπρθοη Μαςίθι ή ΟΜ 
από τα αρχικά. Καθήκον του ΏΜ είναι να επεξηγεί 
στους παίκτες κάποιους από τους κανόνες του παιχνι- 
διού και µε τις οδηγίες του θιθλίου που έχει επιλεγεί 
να τους οδηγεί στην περιπέτεια, παίζοντας το ρόλο 
του µεσάζοντα μεταξύ φαντασίας και πραγµατικότη- 
τας... Για να αρχίσει ένα παιχνίδι, πρέπει να υπάρχουν 
τουλάχιστον ένας ΩΜ και ένας παίκτης, αλλά η µορφή 
που παίρνει το παιχνίδι έτσι είναι τελείως υποτυπώ- 
δης. Για να είναι όµως πλήρες το παιχνίδι, χρειάζονται 
τουλάχιστον τρεις παίκτες και ένας ΏΜ. Οι παίκτες α- 
ποκτούν κάποια χαρακτηριστικά (δύναμη, εξυπνάδα, α- 
ντοχή, επιδεξιότητα κ.ά.) που αποφασίζονται µε το ζά- 
ρι και σύµφωνα µε τα οποία επιλέγουν τη φυλή τους 
(άνθρωπος, νάνος, ξωτικό κ.ο.κ.). Ο ρόλος του ΟΜ εἷ- 
ναι πολύ δύσκολος: πρέπει να γνωρίζει πολύ καλά 


ΟΛΗΓΩΝΙΑΣ ΤΟΥΣ ΠΛΙΚΤΕΣ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


πε .. 
11) 


Ώμησεοη 


2.5 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993 


Τα ΑΟΙ8 ΡΙΔΥΙΠΟ 63ΠΊ8ς γεννήθηκαν στην Αμερική πριν 
από ποῇβά χρόνια και στην αρχική τους µορφή δεν εἶχαν 
Καμιά σχέση µε τους πβεκτρον]κούς υποβογιστές. 


» του Απόλωνα Κουτῇίδη 


τους κανόνες, οἱ οποίοι δεν είναι παρά δύο θιθλία, συ- 
νολικά τετρακοσίων πενήντα σελίδων μεγάλου µεγέ- 
θους (1), και να φροντίζει αυτοί να τηρούνται ή και να 
µην τηρούνται! Εάν ο ΏΜ κρίνει ότι έτσι πρέπει να γί- 
νει, µπορεί να αγνοήσει ή να “λυγίσει” κάποιον κανόνα 
κάτω από συγκεκριμένες συνθήκες ή και να αλλάξει 
την περιπέτεια, αν χρειαστεί. 

Οι αλλαγές που µπορεί να κάνει ο ΏΜ µπορεί να εἷ- 
ναι τόσο υπέρ όσο και εναντίον του παίκτη, ώστε να 
διατηρείται κάποια ισορροπία - το σημαντικότερο είναι 
να µην χάνει το ενδιαφέρον του το παιχνίδι. Αν κάποι- 
ος χαρακτήρας είναι πολύ ισχυρός, ο ὈΜ µπορεί να 
κάνει τις µάχες πιο δύσκολες γι΄ αυτόν, ώστε να µην 
παραγκωνίζονται οἱ άλλοι παίκτες, ενώ αντίστοιχα 
µπορεί να διευκολύνει έναν αδύναμο χαρακτήρα. 

Παράλληλα, ο ΏΜ είναι υπεύθυνος και για τις ενέρ- 


γειες των παικτών, όπως και για την παρουσίαση της 
περιπέτειας. Αυτός περιγράφει τους χώρους και την 
κατάσταση που επικρατεί και οἱ παίκτες ζητάνε περισ- 
σότερες πληροφορίες ή κάνουν ενέργειες, τις οποίες 
διεκπεραιώνει ο ΏΜ. Ενα από τα τυπικά του καθήκο- 
ντα είναι και ο έλεγχος των µαχών. Η εμφάνιση ενός 
εχθρού σηµαίνει, τις περισσότερες φορές, µια µάχη - 
και η διεξαγωγή της είναι δουλειά του ΩΜ. 

Κάθε φορά που εµφανίζεται εχθρός, οι παίκτες απο- 
φασίζουν αν θα μείνουν να πολεμήσουν ή αν θα επι- 
χειρήσουν να ξεφύγουν. Αν επιλέξουν να ξεφύγουν, ο 
ΏΜ υπολογίζει τις πιθανότητες επιτυχίας της φυγής 
τους και ρίχνει τα ζάρια. Αν ο αριθµός που έρθει είναι 
έξω από τις πιθανότητες, η φυγή αποτυγχάνει και η ο- 
µάδα είναι υποχρεωμένη να καθίσει να πολεμήσει. Για 
να θίµαστε όµως πιο ακριθείς, πρέπει να διευκρινίσου- 
με ότι τα ζάρια ρίχνονται ξεχωριστά και µε διαφορετι- 
κές πιθανότητες για τον καθένα. Είναι πιθανό, λοιπόν, 
να κατορθώσουν κάποιοι να ξεφύγουν, αλλά οι υπό- 
λοιποι να υποχρεωθούν να πολεμήσουν. 

Ενας πολύ έµπειρος ΏΜ πιθανόν να έχει τη δυνατό- 
τητα να κατασκευάσει ολοκληρωτικά δικές του περι- 
πέτειες, χρησιμοποιώντας την εμπειρία του για να 
προθλέπει τις πιθανές κινήσεις των παικτών και να ε- 
τοιµάζει µια έκθαση για την καθεµία. Είναι δυνατόν µε 
αυτό τον τρόπο να Φφτιαχτούν περιπέτειες στα µέτρα 
της οµάδας παικτών - η περιπέτεια µπορεί να πάρει 
µορφή τελείως διαφορετική από τις προκαθορισµένες, 
αχρηστεύοντας έτσι πολλές φορές το θιθλίο της περι- 
πέτειας. Αλλά και οι έτοιµες περιπέτειες έχουν ελεύ- 
θθρα χαρακτηριστικά, που σηµαίνει ότι δεν είναι πλή- 
ρως καθορισμένες. Οι οδηγίες για τον Ώωποθοη 
Μαβδίεί είναι σαφείς, αλλά όχι διατυπωµένες θήµα 
προς θήµα. Παράδειγμα: Η οµάδα των παικτών θρίσκε- 
ται σε µια ταθέρνα, όπου υπάρχει και ένας µεθυσµέ- 
νος τύπος, που λογομαχεί µε την ταθερνιάρισσα, επει- 
δή δεν έχει αρκετά λεφτά για να πληρώσει τις µεγά- 
λες ποσότητες αλκοόλ που κατανάλωσε. Αυτός ο τύ- 
πος, λοιπόν, καταφεύγει στην ομάδα των παικτών ζη- 
τώντας “δανεικά”, για να πληρώσει το ποτό του. 
Σύμφωνα µε τις οδηγίες της περιπέτειας, το ποσό 
που χρωστάει πρέπει να είναι ανάλογο µε τις οἰικονο- 
µικές δυνατότητες των παικτών, ώστε να µην είναι κά- 
ποιο ποσό που δεν μπορούν να πληρώσουν, αλλά να 
µην είναι και πολύ μικρό. Αυτός ο μεθυσμένος έχει 
κάποιες πληροφορίες που θα φανούν ιδιαίτερα χρήσι- 
μες στους παίκτες, και γι’ αυτό είτε οἱ παίκτες πληρώ- 
σουν για το χρέος του είτε όχι, αυτός θα τους τις δώ- 
σει. Όσον αφορά όµως το κατά πόσο ο μεθυσμένος 
θα επιστρέψει τα “δανεικά” ή όχι ή το αν θα προκύψει 
κάποιος τσακωµός για το χρέος, δεν υπάρχει καμία 
άλλη διατύπωση εκτός απ᾿ το ότι "αυτό είναι επιλογή 
του ΌΜ”. Ο τρόπος, µε τον οποίο διεξάγονται οι µά- 
χες, είναι πολύ µελετηµένος, ώστε να είναι ταυτόχρο- 
να ρθαλιστικές και συναρπαστικές. Αν, για παράδειγ- 


μα, επιτίθεται 
πρώτος ο παί- 
κτης, πρώτα ϱί- 
χνει τα ζάρια για 
τις πιθανότητες 
του όπλου του. 
Κάθε όπλο έχει 
κάποιες πιθανό- 
τητες στην επί- 
θεση και στην ἆ- 
µυνα (διαφορετι- 
κές μεταξύ τους). 
Αν τα ζάρια που 
ρίχνει ο παίκτης 
δείξουν αριθµό 
μικρότερο από 
τις πιθανότητες 
επίθεσης, η επί- 
θεση αποτυγχά- 
νει. Αλλιώς, ο 
ΏΜ ρίχνει τα ζά- 
ρια άµυνας για 
λογαριασμό του 
αντιπάλου. Αν η 
άµυνα είναι επι- 
τυχής, είναι η σειρά του αντιπάλου να επιτεθεί - αλ- 
λιώς ο παίκτης ξαναρίχνει τα ζάρια (άλλα ζάρια αυτή 
τη φορά), για να δει το ποσοστό ζηµιάς που έκανε 
στον αντίπαλο το χτύπηµά του. Οι πιθανότητες που έ- 
χουν οι δύο αντίπαλοι είναι ακριθώς ίδιες και η έκθα- 
ση της µάχης εξαρτάται κυρίως από τις ικανότητες 
κάθε χαρακτήρα και όχι από τον τυχαίο παράγοντα, αν 
και παίζει και αυτός το ρόλο του. 

Παρ’ όλ᾽ αυτά, το νόηµα των ΒΡΑ δεν είναι η επιτυ- 
χία. Καλός παίκτης δεν θεωρείται αυτός που έχει ανε- 
θεί σε πολύ υψηλά Ιενεἰς ή ξέρει πολλά 5ρε!!. Καλός 
παίκτης είναι αυτός που µπορεί να παίξει σωστά το 
ρόλο του και δίνει ένταση στην περιπέτεια, προσπα- 
θώντας να την κάνει πιο ευχάριστη, πιο συναρπαστική. 
Την καλή περιπέτεια δεν την κάνουν ούτε τα καλά ϐι- 
θλία ούτε οι δυνατοί χαρακτήρες ούτε τα πολλά όπλα. 
Για να είναι καλή µια περιπέτεια, χρειάζεται ενθουσια- 
σµός, χρειάζεται κόφι και διάθεση για πρωτοτυπία. Αν 
υπάρχουν αυτά, µπορεί να γίνει µια θαυμάσια περιπέ- 
τεια, χωρίς καν θιθλία, ισχυρούς χαρακτήρες ή και 6α- 
θιά γνώση του παιχνιδιού. Το θιθλίο του ΏΜ μοιάζει ά- 
λυτος γρίφος για τους αμύητους. Τα χαρακτηριστικά 
ενός τέρατος μοιάζουν κάπως έτσι: ΑΟ 5; ΜΝΘ”; ΗΡ 
5; ΝΑΤ 2: Όπιο 1-10/1-10; 97 Μ: Αἰ. ΟΝ, ΤΗΑΟΟ 15. 
Αυτά θέθαια δεν είναι τόσο παράξενα όσο φαίνονται - 
είναι απλώς αρχικά, ώστε να μπορούν να παρατεθούν 
οι ικανότητες ενός πλάσματος σε όσο γίνεται µικρό- 
τθρο χώρο. Για παράδειγµα, ΑΟ είναι τα αρχικά των 
λέξεων Αππιποι Οἰ858 (τάξη αρµατωσιάς), ενώ ο αριθ- 
µός που ακολουθεί καθορίζει την ισχύ της αρµατωσιάς 
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Αάναμςος 
ΓῬυπσουπςριασοης 


του πλάσματος. Τα θιθλία του ΏΜ είναι γεμάτα από 
τέτοια αρχικά, τα οποία δημιουργούν ένα συναίσθημα 
᾽μπερδέματος στους αμύητους. Ακόμη και τα ριξίµατα 
των ζαριών κωδικοποιούνται µε αντίστοιχο τρόπο: 
146”-1410-Ί μεταφράζεται: ένα ρίξιµο εξάπλευρου ζα- 
ριού προστίθεται µε το αποτέλεσµα ενός δεκάπλευ- 
ρου ζαριού και στο τέλος αφαιρούμε ένα από το απο- 
τέλεσµα, ώστε το αποτέλεσµα να κυμαίνεται τελικά 
από ένα µέχρι δεκαπέντε. 

Αυτά θέθαια δεν µπορεί να τα μάθει κανείς, παρά 
µόνο µέσα από την εμπειρία, και αυτός είναι ο λόγος 
για τον οποίο δεν είναι δυνατόν να γίνει κανείς κατευ- 
θείαν Ώωπαθοη ΜαςίθΓ. Πρέπει να περάσει αρχικά από 
το στάδιο του παίκτη, ώστε να µπει στο νόηµα του 
παιχνιδιού και να θιώσει θήµα προς θήµα τις ανάγκες 
και τις δυσκολίες του. Αφού φτάσει σε ένρικα 


σιγά να διαθάζει και να πειραῄατίξε]πι, ώστ' 
στιγµή να γίνει και αυτόφΏΜ (αν εἴε ΄ 
νότητες γι’ αυτό). 

Στα θιθλία του Α 
ρίες που χρειάζολΗ 


τει 
Αν και το ΑΌδΌ ο 


και από κάποιον άλλο (συχνά και από τοῦ 
παίκτες). 

Οι χαρακτήρες της ΤΘΒ είναι µεταλλικοί, καλοσχε- 
διασµένοι, και διατίθενται και ειδικά χρώματα, µε τα 
οποία ο καθένας µπορεί να τους θάψει ανάλογα µε τις 
προτιµήσεις του. Συχνά η σχεδίαση και η κατασκευή ή 
και απλά ο χρωματισμός αυτών των χαρακτήρων ανά- 
γεται σε τέχνη... Μερικοί παίκτες µπορεί να αναλώ- 
σουν εθδοµάδες ολόκληρες απασχολημένοι µε τη σχε- 
δίαση ενός και µόνο τέτοιου χαρακτήρα, ώστε να τους 
αντιπροσωπεύει - ή και απλά να τους αρέσει. Εκτός 
θέθαια από την αισθητική, αυτοί οἱ χαρακτήρες έχουν 
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και κάτι άλλο να προσφέρουν: θοηθάνε πολύ όταν υ- 
πάρχουν αρκετοί παίκτες - ή και πολλά τέρατα απλά - 
στο να υπάρχει µια όσο γίνεται καθαρότερη εικόνα 
του χώρου και της διάταξης των παριστάµενων, κάτι ι- 
διαίτερα χρήσιμο στις µάχες αλλά και αλλού. 

Στην Αμερική το πλήθος των αξεσουάρ που διατίθε- 
νται στην αγορά για το παιχνίδι του Ααάναποθα 
Όωπᾳρθοης ἃ Ό(αροηπς (ή και του Ώωπρθοῃπς ἃ 
ΌΓΙ8ΟΟΠΡ, του επιτραπέζιου μικρού αδελφού του) έ- 
χουν φθάσει σε αστρονομικούς αριθμούς. 

Περιλαμθάνουν χάρτες, µάσκες, ρούχα, αντικείµενα 
(τσεκούρια, σπαθιά, θυρεούς͵ λυχνάρια), ενώ η. µανία 
έχει φθάσει σε τέτοιο σηµείο, ώστε να έχουν κυκλο- 
φορήσει µέχρι και δίσκοι µε μουσική γραμμένη ειδικά 
για υπόκρουση σε τέτοιες περιπέτειες. (Αξίζει να πα- 
Ροχηρηθεί σε αυτό το σηµείο ότι εκτός από την ειδικά 


ᾗχαι - κΆποιες φορές - 


αυτούς τους κόσμους. Και υπάρχει µια εξήγηση γι’ αυ- 
τό: είναι κάτι που δεν ανήκει στο παρελθόν, ούτε στο 
παρόν, ούτε σίγουρα στο ορατό µέλλον. 

Είναι ένας κόσμος τελείως ξένος προς το δικό µας, 
τελείως άγνωστος, γι’ αυτό και συνιστά το ιδανικό κα- 
ταφύγιο, την τέλεια φυγή από την πραγματικότητα. 
Είναι οι ίδιοι λόγοι µε αυτούς που έκαναν τον ΟοΠ8Π, 
το μυθικό ήρωα του οραµατιστή ρομαντικού Βοῦε/ί 
ΗονναΓα, προσκύνημα και πρότυπο για χιλιάδες ανθρώ- 
πους σε όλο τον κόσµο. 

[ 
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ν πιστεύετε ότι σκάκι και χιού- 
μορ είναι δύο έννοιες ξένες µε- 
ταξύ τους, η Μίογοργοςθ σας δί- 
γει την ευκαιρία να το ξανασκε- 
φτείτε. Το “Ομεςς Μαπίας 5 Βίου απά 
1” δανείζεται κάποιες ιδέες από το 
Β8ΗΙε 0µεςς”, αλλά τις θελτιώνει ακό- 
µη περισσότερο. Η πρώτη εμφανής δια- 
φορά του “Ομεςς Μαπίας” από τα γνω- 
στά μέχρι τώρα παιχνίδια σκακιού 6ρί- 
σκετα! στα κομμάτια: ξεχάστε τους πύρ- 
γους, τους αξιωματικούς και τις θασίλισ- 
σες και γνωρίστε τις χορεύτριες της κοι- 
λιάς, τους γελωτοποιούς, τους µάγους 
και τους άλλους χαρακτήρες µιας εξαιρε- 
τικά περίεργης παρέας. ΟΙ κανονισμοί 
και ο στόχος σας παραμένουν (ἴδιοι, 
αλλά καλό είναι να θυμάστε ότι όσο 
πιο ταπεινωτικός είναι ο τρόπος µε 
τον οποίο παίρνετε το αντίπαλο κοµ- 
µάτι τόσο πιο αστεία θα είναι η σκηνή 
που θα επακολουθήσει. Ετσι ο ύψι- 
στος στόχος στο παιχνίδι αυτό είναι α 


συνδυασμό σύγκρουσης κομματιών υπάρ- 
χουν 64 διαφορετικές σκηνές που µπο- 
ρούν να εκτυλιχτούν. Και όλα αυτά γίνο- 
νται πάνω σε τρισδιάστατη σκακιέρα, την 
οποία µπορείτε να δείτε από όποια οπτι- 
κή γωνία επιθυμείτε. 

Καλά όλα αυτά, αλλά θα πρέπει να συ- 
νοδεύονται από ένα αξιοπρεπές πρό- 
γραμµα σκακιού. Το “Ομεςς Μαπίας” δια- 
θέτει 10 επίπεδα δυσκολίας και µια 
πλούσια θιθλιοθήκη ανοιγμάτων, που θα 
καλύψουν και τους πιο απαιτητικούς 
σκακιστές. ἴσως το καλύτερο πρόγραµµα 
σκακιού που είδαµε κατά το τελευταίο 


χρονικό διάστηµα. 


το µατ µε πιόνι (ή, μάλλον, το αντί- 6 
στοιχο του πιονιού). Για κάθε δυνατό ᾖ.. 


ΠΠ ἑ «7 
Μέ ῄ ωΜ6 


Φεηίυσες, 


Αυτοκρατορία ποτέ δεν Ὁα πεθά- 

γει, τουλάχιστον όσο οι εταιρίες 

παραγωγής παιχνιδιών αποφασί- 

ζουν να κατασκευάζουν καινού- 
ρια παιχνίδια µε Θέμα τον Πόλεμο των 
Αστρων. Ενταχδείτε λοιπόν στην οµάδα του 
ἰυκο 9ΚΥΝαἰΚετ, του Ηαη 9οο και του 
(ΠεννΏαεσα και οδηγήστε τους στην προ- 
σπάθειά τους να καταλύσουν την Αυτοκρα- 
τορία Και να απελευθερώ- 
σουν τους υπόδουλους σ’ 
αυτή λαούς. 


ενώ σε ἆλ- 


Το ΄5υρε: οίατ Ματς” σίγουρα εντυπώ- 


Η κατάλυση της Αυτοκρα- λα επίπεδα «σιάζει µε τα γραφικά του. Είναι πολύ όµορ- 
τορίας δεν εἶναι εὐκολη υπό- θα ελέγχεε  φα σχεδιασμένα και µε καλαίσθητες επιλο- 
θεση, όπως Όα περιμένατε. κάποιον από µγές χρωμάτων, ενώ το »ετοΙίπα στις οθόνες 
Για να τα καταφέρετε, 8α τους τρειςή- που φαίνονται σε προοπτική πρώτου προσώ- 
πρέπει να περάσετε διά πυ- ρωες. Στο Ἅπου εἶναι εξαιρετικό. Κατά τη διάρκεια του 
ρός και σιδήρου µέσα από τέλος όλης µπαιχνιδιού θα ακούσετε όμορφα ηχητικά 
14 επίπεδα γεμάτα αντιπά- αυτής της εφέ και μουσικά Θέματα από την ταινία, ενώ 
λους. Σε κάθε επίπεδο µπο- διαδροµής το οαπιθρἰαγ βρίσκεται σε πολύ καλά επίπε- 
ρείτε να ελέγχετε ένα από τα θα σας πε- ὅδα. Τα ολοκληρωμένα κυκλώματα του 


5υρε: ΝΕ5 Όα γνωρίσουν µεγάλες δόξες 
στο τελευταίο ([;} παιχνίδι της σειράς του ΓΠο- 
λέμου των Αστρων. 


ριµένει ο Ώαπη Ψαάει αυτοπροσώπως, για 
να δώσει την τελευταία µάχη πριν το δηµι- 
οὐργημά του καταστραφεί ολοκληρωτικά... 


δύο οχήματα, πετώντας χαμηλά, Κοντά στην 
επιφάνεια του εδάφους, προκειµένου να κα- 
ταστρέψετε τις εχθρικές εγκαταστάσεις, 


κόσμος µας είναι γεμάτος απὀ 
ανόητα “πατροπαράδοτα” παι-- 
χνίδια, όπως π.χ. το πέταγμα 
κορµών δέντρων, το σκαρφά- 
βωμα σε γρασωµενα τηβεγραφόξυβα κ.ἠπ. 
και ἐτσι θᾳ περίµενε κανείς ότι παρόμοια 
πράγματα θαᾳ συµθαίνουν και σε ἆβπους 
πηανήτες. Πραγματικά, στον πηανήτη Ζαγα 
για παράδειγµα, το τοπικὀ ανόητο ἀθῆημα 
εἰναιτο σκἀάυωµο. Την 41ΊΠ µέρατου χρὀνου 


όβοι οἱ κάτοικοι του πβανήτῃ χωρίζονται σε 


οµάδες -- ανάπογα µε το γενετικὀ τους εἰ-- 
δος -- και αρχίζουν να σκάθουν. Σκοπὀς 
τους εἰναι να σκάυουν περισσότερο απὀ 
τους άθπβους και να ανακαβύμουν κρυμμέ 

νους θησαυρούς. Στην προσπάθειά της να 
ξεπεράσει τους αντιπάπους της, κάθε οµά 

ὅα ἐχεΙ το δικαίωµα να µεταχειριστεί τα Πιο 
πανούργα µέσα -- τα οποία µπορεί να απο- 
6ούν επιθηαθή για τις αντίπαβες οµάδες 
αηβά και αυτες δεν θα μείνουν µε σταυρω- 


µένατα χερια... Η φετινή εκδήΠωση σκαυ|- 
µατος Θα ἐχει πάντως κάτι ξεχωριστό: κάθε 
ομάδα θᾳ καθοδηγείται απὀ ενα μυστηριῶ- 
δη ξένο, οι γνώσεις, η εξυπνάδα και Π Πο 


νπριά του οποίου θᾳ πρέπει να χρησιµοποι- 
πθούν στο ἐπακρο. ΤΟ ρὀΔο αυτόν -- για τη 
µία ομάδα ϐεθ6αια -- θα τον αναβάθετε ε- 
σείς͵ και πρεπει να οδηγήσετε την ομάδα 
σας ετσι ώστε να κερδίσετε τους αντιπά- 
ους σας σε 335 αγώνες σκαυίµατος σε 
διαφορετικά ορυχεία, ὀπου µπορεί να συµ- 
6εί οτιδήποτε. Θυμηθείτε ὁὀτι, εκτὸς απὀ 
τους αντιπάβους σας, θα αντιμετωπίσετε 
και άηβους -- φυσικούς Και µη -- κιδύνους 
τίποτε δεν εἶναι τὸὀσο απβὀ ὁσο φαίνεται 
αρχικά 

Το ΄Ρίσσεις΄ εἶναι ἑνα παιχνίδι που συν 
δυάζει ὀµορφα γραφικά µε γρήγορη κίνηση 
και όμορφα ηχητικά εφέ, ενώ το 64ΠΊεΡΙΑΥ 
περιέχει στοιχεία δράσης και στρατηγικής, 
και κατά συνέπεια εἰναι δύσκοβο να µη 
θρείτε κάτι το οποίο θᾳ τραθήξει την προ-- 
σοχή σας. Στην περίπτωση αυτή όμως 
δείξτε προσοχή, γιατί εἰναι φοθερά εθιστι 
κὀ. 
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ΡΕΑΣΤΡΑΙΙ 


ο πο. 


ου υεῇ 


σα Ε µα 


ποιχνιδκὠὼν 


δεν εἰχε 
παιχνιδ 


ίσο 
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ΡΕΕΕΝΡΌΟΕΙΣ ΟΕ 
ΡΥΝΑΤΚΟΝ ΤΥ 


Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΣΤΑ ΕΙΙσΗΤ 
51ΜυιΑΤΟΚΟ 


Μυ]ή-ρίαγει οη-ἱίπε εξοµοιωτής αεροµαχιών 
και πολεμικών αεροσκαφών µε εκπληκτικά 
γραφικά και ρεαλιστικό ήχοι 


Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του 
Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά 
ή θοµθαρδιστικά του Δευτέρου, ακόµα και 
από τα πρώτα |είςὶ 

Απογειωθείτε! 

Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 

Βομθαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον 

εχθρό. 

Ζήστε την ένταση µιας πραγματικής 
αερομαχίας! 


Οογπρι!! Ιῖς 
Προς: 
Λεωφ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 
Ναι, ενδιαφέροµαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό 
σύστημα Πληροφόρησης (οπιρυ[]ηκ και να έχω πρό- 
σθαση στο Αἱῑ ΥΝαππίογ: 
πρβ αρ  μ μανςς. οπν πακήηνακ.ν Ἡ 
ΕπέννΕλΙς πο οώμώώδλωμιιθθν 


Είμαι κάτοχος υπολογιστή: 
ΙΒΜ Ρς ή Συμθατού:Ἱ Αρρίε:«Ἱ Απιοα:] Αἰαή:Ὁ 
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ΗΝ. ΝΙ 


Το περιµέναμε καιρό! Επιτέβους είναι -- τα 
εδώ, για να αναμετρηθεί µε το «5ΕΓΟΕ-( ΙΙ 
μεγαβύτερο αντ/παβό του, τον 

πρὀγονό του, το ΚΙΟΚ ΟΗΕ ΙΙ. Δεν ῷ νἡ 
Λέγεται ΚΙΟΚ Ο8Ε ΙΙ, αβΠά 60681. Δεν το 
έφτιαξε π ΑΝΕΟ αβΠά π ΨΙΓοΙΠ, όποι 


ταν πριν από εκατοντάδες χρόνια 


περιμένουμε σε αυτό τον απόγονο του Εμφανίστηκε το ΚΟΚ Οή, ήταν µια 
. , .-. Ως ο) πραγματική επανάσταση στο είδος 
ΚΙΕΚ ΟΓΗΙ! Αιτία ο δηµιουργος: ΒΙΠΟ ΟΙΠΙ. ο ροπο  πολο. 


κους χειρισμούς και µεγάλη ταχύτη- 
τα σε ένα πολύ µεγάλο γήπεδο. Το Κίοκ ΟΗ ΙΙ ἐ- 
φτασε ένα θήµα πριν από την τελειότητα, αλλά 
και το ποδόσφαιρο εξελίσσεται! Η εμφάνιση ε- 
νός ισχυρού αντιπάλου (5θηβίοίθ Φοοοθ/) τράθη- 
ξε αρκετούς οπαδούς από το Κίοκ ΟΗ (μάλλον ό- 
λους όσοι δεν κατάφεραν να γίνουν καλοί σε αυ- 


ι τό), αλλά το καλύτερο οοπιρυίθί 68πΊθ όλων των 
͵ εποχών - υπερθολές, άραγε - κατέχει την πρώτη 
θέση στις εκτιμήσεις πολλών 08ΠΠΕΙ5 χρόνια µε- 

. τά την πρώτη εμφάνισή του. Πολλοί όµως περί- 


µεναν την ανανέωση και θα ήταν ικανοποιημένοι 

μθ ένα Κίοκ ΟΗ 2 µε νέους κανονισμούς και µε 

µερικά έξτρα ορίίοη5, όµως ο Ὠίπο Ὠἰπὶ προχώ- 

ρησε ακόµα περισσότερο. Δεν πρόκειται για το 

--ἄδι - ... . ΚΙοΚ ΟΗ ΙΙ. Είναι ένα εντελώς νέο παιχνίδι, όχι 

| 4 44 εξωτερικά, αλλά όσον αφορά τη φιλοσοφία της 

ι ι ί α ι σχεδίασής του και του ἴδιου του Ο8ΠΙερΙ8Υ. Θα 

το εξετάσουμε, λοιπόν, σε αντιπαράθεση µε 

νέ να { ) ή τους δύο αντιπάλους του, Κἰοκ ΟΗ 2 και 
9θῃςἱΟΙΘ 90006/. 

Το 081!, λοιπόν, ξεκινά κατά τα γνωστά µε το 
θασικό μενού, το οποίο όµως πέρα από την εμ- 
φάνιση έχει αλλάξει και αρκετά από τα περιεχό- 
µενά του, σε σχέση µε το Κίοκ Οή 2. 

Πρώτη µας δουλειά να δούµε τις παραμέτρους 
του (ΟΡΤΙΟΝΕΘ). Υπάρχουν όπως και παλιότερα 
οι επιλογές του γηπέδου (Νοιππαἰ, ΝΝ6ῖ, Μιααγ, 
ΝθπΙΟΙΘΥ και ΒαΠάΟΠΠ), η επιλογή του χρόνου (έ- 
χει προστεθεί και 2Χ1), η επιλογή του διαιτητή 
(γίνεται από λίστα ή (ποπ), του αέρα που 
µπορεί να είναι ΟΝ ή ΟΕΕ (δεν παίζεται παιχνίδι 
υπό τυφώνα, όπως παλιά) και του παιχνιδιού που 
µπορεί να είναι µονό, µε παράταση ή µε επανά- 
ληψη σε περίπτωση ισοπαλίας. Είναι πολλά όµως 
τα νέα στοιχεία: επίπεδο τερματοφύλακα και 
οοπηρυίθί (ΠαΓά-πιθαίμπι-θ85Υ), κίνηση γηπέδου 
(οριζόντια ή κατακόρυφη), µέγεθος (αυτόματη 
ρύθμιση, µεγάλο ή μικρό), 5ο8ΠΠΘΙ (σταθερό, αυ- 
τόµατο ή σθηστό), ηχητικά εφέ πλήθους και αυ- 
τόµατα [θρΙ8Υ5 ή και µε ταυτόχρονη αποθήκευσή 
τους. Από τις επιλογές και µόνο καταλαθαίνουµε 
ότι κάτι έχει αλλάξει όσον αφορά το γήπεδο. 
Πράγματι, στο 98! το γήπεδο µπορεί να κινεί- 
ται οριζόντια (δηλαδή οι θέσεις των τερμάτων να 


του Γιώργου Κακαβετρη 


είναι αριστερά-δεξιά αντί π κάτω), όπως σε πα ΒΓΠΑΙΘΙΗΓ, 86ΠΠΙ-ΡΓΟ, Ρ/ΓΟ, 806), αν θα 
λιότερα κ κά ὅοσφαιρ Επίσης το µέρος πολογιστής ή το |ογφίίοκ και τόλος η 


µπορεί να είναι µία από 32 

Από εδώ ρυθμίζεται και η ομάδα, 
παλιού 5οἱθοῖ ϱΙ8ΥΘΙ5, το οποίο ό- 
Σε πρώτη φάση μπορούν να 
αικτών µέσα στο σύστηµα 
ποίο µπορεί να εἶναι ένα 
ἰοκ Οή: 95-3-0, 4-4-5, 4- 
να αλλαχτούν οι παί 
στην αρχικ 

τρα σε σχέση µε 


| γξουµε τα στοιχεία 
νο. πα νά και 
: /. πάσες και 
στης τέλειος, πρέ- 
του σε έ- 


(πάµε για το Χι 


/ παι- 
υπόθεση 
θυμίζει ΡΙ8γθί Μ όσοι 
Αφού αρχίσει ο αγώνας, 
στιγµή µε το Ε9Ο 
να πάρουµε στα- 
για το παι- 
Νίδι που γίνεται | μέχρι ἰ εκ 
τιγµή, ενώ εµφανίζε- 
ὦ πιω εγκατά- 
η (00 τηοο ντ Νε 


αι να αντιμετωπίσει µε 


γώνα η υπέρ του 
υς µε 
έχει νόη- 


μιιυον 


ια ΜΟ 


ΜΕΕΕΙΤΗ 
ΜΕ ΙΤΗ 


του τη. 


Οτο. ασε 


ΗΕ ΟΜΤΩΙ 
{ΙΗΡΜΗΕΙ ΤΗ ΤυΕΜΕΙ Τμ. 


ΕΕ τηξί 
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(2χο) και το επίπεδο της ομάδας του παίκτη. Η επι- 
λογή Ι ΕΑΑυΕ υπάρχει και εδώ για τη δηµιουργία 
πρωταθλήματος, µόνο που αυτή τη φορά µπορεί να 
καθοριστεί µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο. 
Επιλέγεται δηλαδή ο αριθµός των οµάδων (2 έως 35), 
Οι φορές που θα συναντηθούν μεταξύ τους (1 έως 
10), οι θαθμοί της νίκης (2 ή 3), το επίπεδο των παι- 
κτών και του υπολογιστή (από τα 5 επιτρεπόμενα) 
και, τέλος, επιλέγονται οι ίδιες οι οµάδες. Κάθε στιγ- 
µή φαίνονται οι αγώνες που πρέπει να δώσει κάθε ο- 
µάδα µε τις τρέχουσες παραμέτρους, ώστε να µη δη- 
μιουργούµε παραλογισμούς! 

Τα ΟΡΤΙΟΝΟΘ επανακαθορίζονται και από εδώ για 
το πρωτάθλημα. Υπάρχει φυσικά η δυνατότητα να σώ- 
σουµε ένα πρωτάθλημα, αν αυτό “τραθάει πολύ”. Ενα 
μενού είναι αφιερωμένο στα ΒΕΡΙ ΑΥ5 και στο χειρι- 
σµό τους και τόλος υπάρχει η δυνατότητα να φτιά- 
ξουµε τις δικές µας οµάδες, 
αλλάζοντας ονόματα (παι- 
κτών και οµάδων) και συστή- 
µατα. Υπάρχει έτοιµος ένας α- 
ριθµός 56ΐ5 των 32 οµάδων, 
σε ένα από τα οποία υπάρχει 
και η εθνική µας, αλλά - άκου- 
σον, άκουσον - τερματοφύλα- 
κας είναι ο Σαργκάνης και ανα- | 
πληρωματικός ο Παπαδόπου- 
λος!!! Πληθώρα λοιπόν από µε- 
νού στο 498Ι! που δείχνουν µια 
µικρή στροφή προς πιο στρατη- 
γικές µορφές ποδοσφαίρου, α- 
φού συνδυάζει και στοιχεία Ἡ . 
ΠΊ8ΒΠΒΩ6Γ, πολύ πιο έντονα από τα Κίοκ ΟΗ 2 και 
9ΘΗΦ8Ι0ΙΘ. Τι γίνεται όµως µε το ίδιο το παιχνίδι; 
Χωρίς να θέλω να σας προκαταθάλω, το οβΙ! στην 
πρώτη επαφή µάς απογοήτευσε όλους, είτε οπαδούς 
του Φεηςἰρἰθ είτε οπαδούς του Κίοκ ΟΗ 2, και θα 
δούµε τους λόγους παρακάτω. Εχουμε επιλέξει, λοι- 
πόν, δἰηοίθ 98ΠΠΘ και τα Ιογφίίοκ5 έχουν προθερµαν- 


3.17 
- ΕΙ ΗΥΕΗ 1 


6Η : 


στα πασεστταν {/ 
ΕΞΘΕΓΟΕΓ ΙΙ. 


η] 


πληξη: οι παίκτες, τα 5ρήΐ65, έχουν αλλάξει! Είναι 


θεί κατάλληλα για την πρώτη αναμέτρηση! Πρώτη έκ- 


ρΕεμαι ττες 
ες ΠΡΟΣ 


ΣΕΤ τοης 


ΞΗΟΤΕΣ ΟΗ σοι. 
ΡΕεσςεμητΙασε ριον 


«Εμ τσ τὸ | -- 
Ν, Ὀοδτσςτ} ΕΝΣΣΠΟΕ υπ. Οτο. τ.μ (5) 


πολύ μεγαλύτερα και πιο 
ευδιάκριτα από αυτά του 
Κίοκ ΟΗ 2 και τεράστια, 
σε σχέση µε του 
Ξ6Π8ἱ0ἱ6. Βέθαια, δε 
σφύζουν χρωμάτων και 
λεπτομέρειας, αλλά δια- 
κρίνονται και τα µάτια 
τους! Το τερέν δεν έχει 
αλλάξει, εκτός από τις 
κερκίδες, µε το 9ΡΑΟΕ 
ΒΑΒ όµως µεταφερόμα- 
στο πιο Ψηλά και ...το 
οαἰ! έγινε 9θηφίθοἰθ! Μικρά “παικτάκια” σε µεγάλο 
γήπεδο. Ο 5ο8ηΠΘΙ{ στη θέση του αρχικά µπορεί να 
αλλάξει μέγεθος ή και θέση. Κάτι ξεχάσαµε όµως! Ο 
ήχος είναι διαφορετικός! Ξεκάθαρες κραυγές, χειρο- 
κροτήµατα και τύμπανα. Και οι 11άδες πάνε στη σέ- 
ντρα, γίνεται η πρώτη πάσα και ...χάνεται η µπάλα 
από τα µάτια µας! Κάτι δεν πάει καλά. Αυτό δεν παί- 


) ΠΕΕΤΙΗ ΕΕΗΠΕ 


.ΕΗΠ  ΗΗΗΕ 
η ΠΕΗΗΊ ΕΕ ΗΕ 


ΗύΗΒΕΗ ος τερης |] οσα 
ΗΗΜΒΕΗ ος ριηνς ο 
μα 
μοστεε 


ΓΩΗΡΗΤΕΗ ΤΕΙΕΙ. 4 ο 
ΗΙΙΗΗΗ ΕΕ. ή ΕΕΗΤΞΡΠΟ Ην 


ἨΗΡΗΕΕΕΡ ΡΕ ΜΗΤΕΗΕΣ ΡΕΡ ΤΕΗΗ 3 ἐν] 


] ιν εν ΩΡΤΤΩΟΗΣ Ἰ. οΗΜΕΕΙ. 


ΡΩΤΗΤΣ ΕΠ η μη [4 3 
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Ὅν--υ-- 
ΕΘΓΟΕΓΟΙΑΙ. 


ζεται όπως το παλιό. Ο υπολογιστής αλλάζει µπαλιές Ἅλεται κάποιος δικός µας για να κατευθύνει την µπάλα 


µε αστραπιαία ταχύτητα και πολύ σπάνια παρεµθάλ- 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Ο Ὀίπο Επί τα κατάφερε και πάλι Το ἀοαβ!/! είναι, κατά 
τη γνώµη µου, το πρώτο µιας “νέας γενιάς» {οοίβα!! 
σαπι65, και όπως ακριθώς το παλιό εκείνο Κῑοκ ΟΗ έθεσε 
τα ςἰαπάαφγάς για όλα τα παιχνίδια ποδοσφαίρου που ακο- 
λούθησαν, έτσι και το οα!! θα αποτελέσει παράδειγµα 
προς µίµηση για πολλούς κατασκευαστές φοΗνναίθ. 

Τι είναι αυτό που κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει; Δύο 
πράγµατα: πρώτον, η πολύ πιο λογική και ρεαλιστική κίνη- 
ση των παικτών, όταν επιταχύνουν ή επιθραδύνουν, και 
δεύτερον ο πλήρης έλεγχος που έχει ο παίκτης στις “στη- 
µένες)” φάσεις. Πλάγια, κόρνερ και φάουλ αλλάζουν πλέον 
ὅραματικά και επιτρέπουν στον - έµπειρο - σαπιετ να παί- 
ξει σχεδόν σαν να ήταν στο γήπεδο. 

Ένα ακόµη ενδιαφέρον χαρακτηριστικό του παιχνιδιού 
είναι ότι επιτρέπει τις “μεταγραφές” ανάµεσα σε οµάδες, 
αλλάζοντας (αν το θέλει κάποιος) και το όνοµα του ποδο- 
σφαιριστή. Με τον τρόπο αυτό µπορεί κανείς να δηµιουρ- 
γήσει µία “δική του” ομάδα, που δεν υπάρχει στο αρχικό 
παιχνίδι, συγκεντρώνοντας τους καλύτερους παίκτες 
του παγκόσμιου ποδοσφαίρου! Στη συνέχεια µπορεί 
φυσικά να “σώσει την ομάδα του, αν και εδώ το 
πρόγραµµα εμφάνισε κατ’ επανάληψη προθλήµατα, 
αρνούμενο πολύ συχνά να σώσει οµάδες, πρωτα- 
θλήµατα κ.λπ. 

Αναμφίθολα, το οα!! έχει και μειονεκτήματα. Κάτι 
τέτοιο άλλωστε ήταν φυσικό, αφού ο κ. Ὀϊπῖ μάλλον... 
θιαζόταν να το θγάλει στην αγορά για να προλάθει το ... 
ΚίΙοκ ΟΗ ΙΗΠ της Αποο, που και αυτό θαᾳ κυκλοφορήσει κά- 
ποια στιγµή! Ἀλλωστε, µην ξεχνάμε τις δραματικές ελλεί- 
Ψεις που είχε το αρχικό ΚΙοΚκ ΟΗ σε σχέση µε το Κίοκ ΟΗ 
Π ή το Εἶπαί ΙΗΙΦεΙ9. Ετσι, πέρα απ’ την πλήρη έλλειψη δι- 
αιτητή και εποπτών, ο ήχος είναι πολύ κατώτερος από τον 
αναμενόμενο (σε σχέση µε τα φἰαπάφγάς που έθεσε το 
Βοπε!θίε ΘΦοοςθἑ], ενώ το φαπιθερἰ8γ του παιχνιδιού σηκώ- 
γει πολλή συζήτηση. Το σκοράρισμα είναι πολύ ευκολότε- 
ρο από το ΚΙοΚ ΟΗ Ι µε αποτέλεσµα να δημιουργούνται 
σκορ που θυμίζουν αγώνα... μπάσκετ, και η τρίπλα πολύ 
δύσκολη υπόθεση, αν δεν είσαι ο... υπολογιστής. 

Σίγουρα το οα!! είναι από τα παιχνίδια εκείνα που επι- 
τρέπουν στον παίκτη να γίνεται διαρκώς καλύτερος µαθαί- 
γοντας τα διάφορα “κόλπα” και µυστικά του και είναι θέ- 
6αιο ότι ένα µατς ανάµεσα σε δύο έµπειρους παίκτες θα 
είναι φοθερά εντυπωσιακό. Σίγουρο είναι επίσης ότι στην 
επόµενη (λιγότερο μυστική) έκδοση του παιχνιδιού ο κ. 
ΡΙπί θα έχει απαλείψει τα διάφορα µικροπροθλήµατα που 
έχει το οα8!!, όπως ακριθώς είχε συµθεί µε την περίπτω- 
ση των ΚίςοΚκ ΟΗ και ΚΙοκ ΟΗ η. 


Μάνος Νικολάου 
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προς τα πόδια κάποιου αντιπάλου! Και ο αγώνας λή- 
γει 12-01 Και λίγα ήταν, γιατί στο δεύτερο ημίχρονο 
πετάγαµε την µπάλα έξω, για καθυστέρηση! 
Μεγαλύτερη ευκαιρία ένα χαμένο πέναλτι που δεν 
καταλάθαµε πώς πήγε η µπάλα δίπλα στο σηµαιάκι 
του κόρνερ! Οργανωθείτε! Πρέπει να το µάθουµε, 
γιατί γράφουμε ΘνίΘΝ/. Μετά από ατελείωτες ώρες 
παιχνιδιού και εξευτελιστικά αποτελέσµατα, είµαστε 
σε θέση να πούμε πώς παίζεται. Πρώτα απ᾿ όλα το 
081! έχει - όπως ήταν αναμενόμενο - νέους κανονι- 
σμούς. Ο τερματοφύλακας δηλαδή απαγορεύεται να 
πιάσει την µπάλα από πάσα συμπαίκτη και τα {ους 
από τον τελευταίο παίκτη τιμωρούνται αυστηρά. Ετσι 
σε πισινές µπαλιές ο τερματοφύλακας θγαίΐνει και 
σουτάρει την µπάλα µακριά. Δεύτερο σηµείο του 
081! είναι η ιδιόμορφη και, ομολογουμένως, πολύ 
φυσική κίνηση των παικτών. Τα δρῄϊΐθς δεν αναπτύσ- 
σουν ταχύτητα σε μηδέν χρόνο, αλλά επιταχύνουν σι- 
γά-σιγά και ανάλογα φρενάρουν. Το οοπἰτοἰ γίνεται 
µε τον κλασικό τρόπο του πατηµένου {ΠΙ6, µόνο που 
τώρα ο παίκτης δεν µένει ακίνητος αλλά σταματά σι- 
γά-σιγά. Η πάσα γίνεται προς την κατεύθυνση που 
δείχνει το |ογςίίοκ, µε το σήκωµα του χεριού από 
. το Π6, πράγµα που µπορεί να γίνει από την 
αρχή και όχι µόνο όταν σταματήσει η κίνη- 
ση του παίκτη. Αυτό επιτρέπει την πολύ 
γρήγορη εναλλαγή πασών. Η ακρίθεια 
πα) της πάσας εξαρτάται άµεσα από την ικα- 
 νότητα του παίκτη σε αυτό το σηµείο 
(θλέπε ρ855ίπο δκί!). 
Ενα ακόµη πολύ όμορφο και φυσικό στοι- 
χείο του 08Ι! είναι το γύρισμα της πλάτης που 
κάνει ο παίκτης ο οποίος δέχεται την πάσα, προς την 
κατεύθυνση που δείχνει ο μοχλός. Οι κεφαλιές γίνο- 
νται όταν η µπάλα είναι µεν Ψηλά, αλλά µε την επι- 
µονή επάνω στο ΠΙ6. Το ίδιο συµθαίνει και µε τα 
ΙΒΟΚΙΙΠΩ5, τα οποία δεν γίνονται πλέον κατά λάθος ε- 
κνευρίζοντας τον 08ΠΠ6Ι. Η κίνηση του 5ρήΐθ είναι 
πολύ καλή και στις δύο περιπτώσεις. Όμως, όποιος 
έχει συνηθίσει το Κίοκ ΟΗ ΙΙ µπερδεύεται λίψο ως 
προς τη θέση όπου θα γίνει η κεφαλιά. Το τζαρτζάρι- 
σµα γίνεται οδηγώντας κάποιος τον παίκτη του πάνω 
στον αντίπαλο και πατώντας πού και πού το 6. Οι 
παίκτες δεν περνούν ο ένας µέσα από τον άλλον 
(γνωστό φαινόμενο της διαφάνειας!), αλλά κοντράρο- 
νται µέχρι να πέσει ο πιο αδύναμος (αν αυτός έχει 
την µπάλα) ή να απομακρυνθεί από την µπάλα (αν 
τζαρτζάρει). Πολύ φυσικό είναι και το πέσιµο του "α- 
δύναμου” «ρηήΐθ και ανάλογος ο συνοδευτικός ήχος 
(θογκητό), ο οποίος µπορεί να συνοδεύεται και από 
αναστάτωση στην κερκίδα. Τα σουτ όµως έχουν αλ- 
λάξει αρκετά και σ᾿ αυτό το σηµείο το 08! φαίνεται 
να "χάνει" από το ΚίοΚκ ΟΗ 2. Ο παίκτης δεν είναι ε- 
λεύθερος να κάνει ό,τι θέλει, αφού ορισμένες φορές 


το θρήΐθ αρνείται επίµονα να σουτάρει ή ρίχνει αυτό- 
µατα την µπάλα στο γάµα της αντίπαλης εστίας, χὠ- 
ρίς να συνοδεύεται η κίνηση από ανάλογο σηµάδεμα 
µε το Ιογδίίοκ! Τα φάλτσα έχουν µείνθι, αλλά είναι 
σαφώς πιο δύσκολο να τα εκμεταλλευτεί κανείς. 
Εχουν μείνει επίσης και οι .µακρινές µπαλιές, οι οποί- 
ες αποτελούν πάντα µια µεγάλη απειλή για γκολ! Οι 
τερματοφύλακες έχουν αποκτήσει πολύ πιο φυσική 
κίνηση και οἱ δυνατότητές τους έχουν περιοριστεί σε 
ανθρώπινα επίπεδα. Δεν πηδούν δηλαδή από το ένα 
δοκάρι σχεδόν στο σηµείο του κόρνερ! (όπως γινό- 
ταν στο Κίοκ ΟΗ 2). Παρ᾽ όλα αυτά, κάνουν και εδώ 
τις γκάφες τους (π.χ. µια φορά πήγε για τσάι στις 
κερκίδες). 

Τα κόρνερ, φάουλ και πλάγια άουτ έχουν αποκτή- 
σει νέο τρόπο εκτέλεσης: εµφανίζεται µια γραφή (η 
πορεία της μπάλας) και ελέγχεται το µήκος και η κα- 
τεύθυνσή της µε το Ιογφίίοκ. Τα φάλτσα µπαίνουν, ᾱα- 
φού χτυπηθεί η µπάλα, µε τον κλασικό τρόπο. Ετσι 
μπορούμε να έχουµε µερικά απευθείας γκολ από κόρ- 
νερ! Τα πέναλτι δεν φέρνουν εκείνο το θέλος, αλλά 
σουτάρονται στα τυφλά µε τη θοήθεια του |ογδίίοκ. Ο 
τερματοφύλακας κινείται περίπου όπως παλιά, όµως 
είναι πιο δύσκολο για τον παίκτη να ευστοχήσει. 
Αποφεύγουμε (προς το παρόν τουλάχιστον) το τυπο- 
ποιηµένο χτύπημα πέναλτι του 2. Για τα διαφορετικά 
νίθνν5 του παιχνιδιού, πρέπει να πω ότι µας απογοή- 
τευσαν. Το πλάγιο, πέραν του ότι είναι ξεπερασμένο, 
δεν σου δίνει την αίσθηση της ευθείας που σουτά- 
ρεις. Το µακρινό µπερδεύει συνεχώς τους παίκτες, ε- 
Νναλλάσσοντας συνεχώς τη γραµµή επιλογής. Το κο- 
ντινό πλάνο φαίνεται πια υπερθολικά μικρό, λόγω του 
μεγέθους των 9ρΠΐΘ5, είναι όµως αυτό όπου θα παι- 
χτεί το 981Ι. Ααα, και κάτι άλλο. Ξεχάστε τα περι- 
πτεράκια και τις µακρινές µπαλιές σε θέσεις οῄφδίας, 
γιατί αυτά τα πράγµατα δεν γίνονται εδώ. 
Ανακεφαλαιώνοντας, από τη µια θλέπουμε έναν τερά- 
στιο αριθµό από μενού που τελικά θαραίνουν την όλη 
αίσθηση του ο8ἱΙ και από την άλλη πολύ όμορφη 
σχεδίαση, η οποία σε συνδυασμό µε το ποντίκι (ένας 
παίκτης) γίνεται πολύ εύχρηστη. Πολλοί τύποι παιχνι- 
διού αυξάνουν το ενδιαφέρον, ενώ µε το ΑΒΟΑΟΕ 
ΟΠΑΙΙ ΕΝΑΕ µπορεί κανείς να παίζει και µόνος του 
µε κάποιον αντικειμενικό στόχο. 


Ο ήχος είναι φανε- 
ρά θελτιωµένος και δεν περιορίζεται στα τυποποιη- 
µένα του Κίοκ ΟΗ ΙΙ, αλλά φτάνει στο επίπεδο του 
986η5ἱ0Ι6, χωρίς όµως την ίδια ποικιλία εφέ. Τα 
58ΠΙρΙΘ5 όµως είναι πολύ πιο καθαρά, αν και θυμί- 
ζουν λίγο ἰθηπίδ (χειροκροτήματα). Μέχρι εδώ καλά... 
Αυτό όµως που δεν µας άρεσε είναι το οαπιθρί8γ του 
οβΙ!, το οποίο περιμέναμε να είναι καλύτερο από το 
Κίοκ ΟΗ ΙΙ. Δεν μπορούμε να πούμε απόλυτα ότι είναι 
χειρότερο. Είναι απλά διαφορετικό. Εχει πολύ καλύ- 
τερη και φυσική κίνηση, έχει µεγάλα 5ρήΐθ5 και µπο- 
ρεί να γίνει ένα πολύ τεχνικό µατς µε τη θοήθεια των 
γρήγορων πασών και των αυτόματών σου στο γάµα. 
Η λέξη "αυτόματο” όµως είναι αυτή που χαλάει τη 
δουλειά. Στο Κίοκ ΟΗ ΙΙ, αλλά και (λιγότερο) στο 
9θηΦἱΟΙΘ, ο παίκτης κάνει ό,τι θέλει στο γήπεδο. Η 
µόνη αυτοματοποίηση (αναμενόμενη) είναι αυτή της 
πάσας. Πρέπει µόνος σου να τα θγάλεις πέρα µε τον 
τερματοφύλακα! Οι τρίπλες (σε ανώτερες κλάσεις 
παικτών) του Κίοκ ΟΗ ΙΙ είναι αδύνατο πλέον να γ- 
νουν, στερώντας έναν ακόµη πόντο από το 98|Ι. 

Μάλλον θα τραθήξει τους οπαδούς του 9εηςἰθίθ, 
αφού είναι πιο "λογικό” και "φυσικό" και προσφέρει 
πιο πολύπλοκο ΟΑΠΙθρΙΒΥ. Ως πρόγραµµα είναι αναµ- 
φίθολα το καλύτερο στο είδος του, αν και δεν οίναι 
µόνο αυτό που μετράει. ἶσως αν το µάθουµε καλύτε- 
ρα, να µας αρέσει πολύ... ὄ 


Οχι για τα γραφικά, αλλά για την κἰνησή τους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 8050 


Δεν δημιουργεί την απαιτούμενη ατμόσφαιρα. 


ΗΧΟΣ 6506 


Απλά προς το παρόν θεωρῶ,, το ΚΙΟΚ ΟΙ |! κο- 
ρυφη 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 90ο 


Ενα τέτοιο παιχνίδι κρίνεται µονο απὀ το 
ϱαπηβρίαγ! 


ΓΕΝΙΚΑ 950 


'ἈἍἈ-ύυ------ πο τα.  --υ. το ο... οπου 


ΞΘΕΟΕΟΟΙ ΑΙ. 


η] 


] 
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Ι πιτέλους, έπειτα απὀ ένα µεγάλο 
διάστηµα αναμονής, το πολυσυ- 
ζητηµένο 9ἱήκθ ΟΟΠΊΠΙ8ΠΘΙ 
έφτασε στη χώρα µας. Και µη 
νομίζετε ότι αυτή η καθυστέρηση 

οφείλεται στους γνωστούς µέχρι τώρα 

λόγους. Αντίθετα μάλιστα. Το παιχνίδι 
κυκλοφόρησε εδώ σχεδόν ταυτόχρονα µε 


την Ευρώπη και την Αμερική. Η καθυστέρηση 


οφείλεται στην κατασκευάστρια εταιρία 
(Οήᾳίπ), η οποία από το Δεκέμβριο του 91, 
οπότε έκανε και την πρώτη ανακοίνωση για 
το παιχνίδι, µέχρι σήµερα έδειχνε µόνο 
κάποια 4θπιος του σε διάφορες εκθέσεις, 
χωρίς όµως να κυκλοφορεί την τελική έκδο- 
ση. Αυτά όµως τα 4θπιος ήταν τόσο εντυπω- 
σιακά, ώστε όλοι όσοι ασχολούνταν µε τα 
ρο-φ8πηθς περίµεναν την κυκλοφορία του µε 
µεγάλη αγωνία. Τώρα πια που το 9ἰήκθ 
ΟοπηπιθΠαΒΙ έφτασε στα χέρια µας για µια 
αναλυτική παρουσίαση, θα µπορέσουµε να 
λύσουμε την απορία. Αξιζε όλη αυτή η ανα- 
µονή γι’ αυτό το παιχνίδι και είναι πραγµατι- 
κά τόσο καλό ώστε να µας αποζημιώσει; 

Η Οήᾳ[η είναι γνωστή στους περισσότε- 
ρους από τα ΊΛΙΠᾳ Οοπηπιβπάθ: 1 και 2, τα 


οποία γνώρισαν και στη χώρα µας πολύ 
µεγάλη επιτυχία. Τα δύο αυτά 9ρ8ο8 ΕΙΘΠΙΙΠᾳ 
οἱπιυαίίοη 04π1θ5 καθιερώθηκαν ως πρότυπο 
και µέτρο σύγκρισης για τις μετέπειτα κυΚλο- 
φορίες. Κάτι ανάλογο, λοιπὀν, επιδιώκει να 
κάνει η εταιρία και µε το 9ἴήκο ΟΟΠΊΠΙ8ΠΑΘΓ. 
Πράγματι, τα δύο παιχνίδια έχουν πολλές 
ομοιότητες ξεκινώντας από τις απαιτήσεις 
στο χώρο του δίσκου. Ετσι, απὀ τα 20 Μυγίες 
που χρειαζόταν το ΝΛΙΠᾳ Οοπιπιβπάθ: έχουµε 
φτάσει αισίως στα 35 Μυγίθς στο 5ἱήκθ 
(οπηπιΒΠά8Ι - αν μάλιστα προσθέσουμε και 
το ΘΧἰΓ8 δρθΘΟΗ ρ8ΟΚ που συνοδεύει - καθώς 
και στα 41 Μυγίθς (δηλαδή ακριβώς τη χωρη- 
τικότητα ενός σκληρού δίσκου που µέχρι 
πρόσφατα ήταν ο πιο συνηθισμένος για ένα 
µέσο χρήστη). Κάτι ανάλογο όµως συμβαίνει 
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και µε τις απαιτήσεις του παιχνιδιού σε υπο- 
λογιστική δύναμη. Ετσι, ενώ το παιχνίδι παί- 
ζει σε 986 ΓΧ, ο κατασκευαστής προτείνει 
486, µια και για τέτοια ΟΡ0/ έχει σχεδιαστεί 
το παιχνίδι και µε αυτή θα δείτε όλες τις 
δυνατότητές του αλλά και την ταχύτητά του. 
Επειδή όµως πολλοί θα έχετε αρχίσει ήδη 
να απογοητεύεστε, ας περάσουμε σε πιο 
ευχάριστα πράγματα, ξεκινώντας από τις 
εκπληκτικές δυνατότητες του παιχνιδιού. 


ΠΡΩΤΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Πολλοί λένε ότι η πρώτη εντύπωση εἶναι 
αυτή που μένει. Αν και δεν συμφωνώ - ιδίως 
για τα ΠΙϱΗί 5ἱππμΙαίοίς, όπου µετά από πολ- 
λές ώρες ενασχόλησης µαζί τους µπορεί να 
πει κἀποιος υπεύθυνα για το αν είναι καλό ἤ 
όχι -, ὠστόσο το 5ἱήκθ οοΠΊπΙ8ΠΟΒΙ φροντίζει 
απὀ την αρχή να µας δώσει 
αυτή την "καλή εντύπωση’. 

Και φυσικά τι καλύτερο 
απὀ µια εντυπωσιακή εἰσα- 
γωγή. Μπορεί να µην εἶναι η 
καλύτερη που έχω δει σε 
οοππριθ/ 68/16, αλλά σίγου- 
ρα είναι η καλύτερη σε ΠΙΟΠἰ 
«ἰπιυ]αῖοί. Βρισκόμαστε στο 
2011. Το τοπίο (ένα βουνό 
με µια κοιλάδα στους πρόπο- 
δες) είναι μαγευτικό. Την ησυχία ταράζει η 
κραυγή ενός γερακιού που κυνηγά τη λεία 
του {είναι γνωστό ότι το γεράκι είναι το "χαϊ- 
δευτικό” του Γ-16). Με κινηματογραφικό 
παραλληλισμό δύο Ε-{6 καταδιώκουν τη λεία 
τους, ένα Μίᾳ. Μετά απὀ µια σύντομη κατα- 
δίωξη καταφέρνουν να το καταρρίψουν. 
Όμως ο Ι8848/ αρνείται να “αποτελειώσει” 
τον πιλότο που έχει προσεδαφιστεί µε το 
αλεξίπτωτο, αδιαφορώντας για την αμοιβή 
που υπάρχει γι’ αυτόν και δείχνοντας ανθρω- 
πιστικές τάσεις παρ᾽ ότι μισθοφόρος. Η 
πλοκή του ἀθπιο µπορεί να µην είναι κάτι το 
Ιδιαίτερο, αλλά τα γραφικά και Το ΦΡΘΘΟΠ 
είναι πάρα πολύ καλά. Όλα τα αεροσκάφη 
είναι βαμμένα µε χρώματα παραλλαγής ερή- 
μου (κάτι που βλέπουμε για πρώτη φορά σε 


ανάλογο παιχνίδι), γιατί όλα αυτά τα χρώµα- 
τα επιβαρύνουν την ταχύτητα του ρή(θ - 
κάτι όµως που στο 5ἰγκθ οοΠπιΒΠάΒΙ δεν 
γίνεται. Όσον αφορά την ποιότητα του ήχου, 
των θῇθοίς και της ομιλίας των πιλότων, είναι 
ακριβώς η ἰδία µε του ΝΝίΠᾷ οοπιπιαπάθγ. Όλα 
µέχρι τώρα είναι ωραία. Πολλοί όµως θα 
πούνε ότι έχουν δει κι άλλα εντυπωσιακά 
48ΠΙΟ5, αλλά τελικά το ίδιο το παιχνίδι ήταν 
απογοητευτικό. Στο 5ἰήκθ οοπηπι8ΠάΘί συµ- 
βαίνει μάλλον το αντίθετο και θα δείτε γιατί. 


Το παιχνίδι έχει το στιλ του ΙΝίΠᾳ 
ΟΠΙΠΙΒΠΑΒΙ. Δηλαδή υπάρχει ένα σενάριο, το 
οποίο εξελίσσεται και εσείς κάνετε τις ενδιά- 
µεσες αποστολές. Επειδή εκεί όµως τα 
πράγματα είναι αρκετά δύσκολα, ας δούµε 
πρώτα τις εκπαιδευτικές αποστολές, µε τις 
οποίες θα μάθετε τις βασικές λειτουργίες 
του σκάφους σας. Υπάρχουν δύο ειδών απο- 
στολές; ἀορΠΦΗί5 για αερομαχίες και αΓουπά 
»ἰήκθς για επιθέσεις σε στόχους εδάφους. 
Στις αερομαχίες διαλέγεις το υψόμετρο, το 
επίπεδο δυσκολίας και τα αντίπαλα αθροσκά- 
φη. Αυτό σηµαίνει ότι µπορείτε να αβροµα- 
χήσετε ακόµα και µε Ε47, το οποίο στη 
γλώσσα των πιλότων σηµαίνει “ακίνητος στό- 
χος”, Ετσι, εάν δεν µπορείτε να το καταρρί- 
Ψετε, μάλλον θα πρέπει να αναθεωρήσετε 
τις απόψεις σας για το αν θα παίξετε ΠἰσΠἰ 
«ἰπιυ]αίοίς. Οι αποστολές εδάφους είναι επί- 
σης πολύ χρήσιμες, καθώς έτσι θα μάθετε να 
έχετε ακρίβεια στους βομβαρδισμούς, Αυτό 
είναι πολύ χρήσιμο γιατί, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, θα αναγκαστείτε πολλές 
φορές να πάρετε βόμβες (αντί για πιανθήοΚς, 
που είναι τηλεκατευθυνόµενοι µε λέιζερ), 
λόγω του ότι δεν θα διαθέτει 5ἰοοκ τη συγκε- 
κριµένη στιγµή. Εκτός όµως από την εκµάθη- 
ση, σ᾿ αυτές τις αποστολές θα δείτε όλα τα 
υπέρ και τα κατά του 5ἱήκθ οοπηπιαπάθί κατά 
τη διάρκεια της πτήσης. 

Και ας ξεκινήσουμε από τα κατά. Κατ' 
αρχάς αντιµετωπίσαμε πολλά προβλήµατα 
χειρισμού. Με τα πλήκτρα η ανταπόκριση 
ήταν πολλές φορές αργή, ενώ µε το |ογςίϊοκ 
ἦταν πολλές φορές πάρα πολύ γρήγορη. 
Ετσι, όταν θέλαµε να κάνουμε ένα δεξιό 
ΡΙ8ΚΘ, γινόταν ολόκληρη περιστροφή και βρι- 
σκόµασταν στο ίδιο σηµείο. Αυτό αποδει- 
κνύεται Ιδιαίτερα επικίνδυνο όταν κάνουμε 


βομβαρδισμούς πολύ κοντά στο έδαφος, 
οπότε η κάθε µας κίνηση είναι πολύ σηµαντι- 
κή. Υπάρχει, επίσης, κατά τη γνώµη µου, ένα 
µη λειτουργικό οοοΚρίῖ. Η βασική οθόνη 


πλοήγησης που χρησιμοποιούμε έχει δύο 
πιοᾷθς (κοντινό και μακρινό πλάνο). Οµως και 
τα δύο κεντρικά όργανα έχουν διακοσμητικό 
στοιχείο. Οι οθόνες µε τις πληροφορίες που 
χρειαζόμαστε (όπλα, (αάα:, οθόνη στόχου 
κ.λπ.) εμφανίζονται όταν πατήσουµε το 
κατάλληλο πλήκτρο και καταλαμβάνουν το 
/4 της οθόνης, µε αποτέλεσµα να έχουµε 
µόνο δύο ταυτόχρονα στην οθόνη. Ευτυχώς 
το πλήρες ΗΒ αντισταθµίζει αυτό το πρό- 
βληµα. Όσον αφορά τα ᾳ[αρΠίο5, όπως είπα- 
µε και στην αρχή, είναι εκπληκτικά (για να 
περάσουμε και στα θετικά). Ειδικά τα 
φΓ8ρΠίο5 εδάφους είναι κάτι που δεν έχετε 
ξαναδεί. Ολα τα αντικείµενα έχουν κανονικό 
σχήµα και όχι τετραγωνισµό, οἱ αποχρώσεις 
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ποικίλλουν, δεν υπάρχει 
μονοτονία και γενικά είναι 
πιο κοντά στην πραγµατι- 
κότητα. Οταν πετάµε 
πάνω από µια πόλη, το 
θέαμα είναι εντυπωσιακό 
και πολλές φορές, απο- 
λαμβάνοντας το θέαµα, καταλήγουμε στο 
έδαφος... Το µόνο που χαλάει την όλη εικό- 
να των πτήσεων πάνω απὀ µια πόλη εἶναι µία 
µικρή καθυστέρηση στους 386 υπολογιστές, 
εξαιτίας των πολλών αντικειμένων που 
εμφανίζονται ταυτόχρονα στην οθόνη. Επί- 
σης, πολλοί ίσως αντιμετωπίζουν προβλήμα- 
τα µε το ύψος, καθώς η θολή εικόνα που 
δίνει το έδαφος θα τους μπερδεύει και δεν 
θα μπορούν να καταλάβουν την πραγματική 
απόσταση που ἐχουν απ᾿ αυτό. Οι φανατικοί 
όμως των ἰπιυ]αίοί5, που έχουν παίξει τα Ε- 
16 «ἰήκθ ΕαῃΙ8 ΙΙΙ ή Ηαπίθ{ της ΜΙοΓορ{οςθ, θα 
το συνηθίσουν γρήγορα. Όµως, παρά τα 
όποια µικροπροβληµατάκια, η πτήση µε το Ε- 
Ί6 του θἰήκθ οοπιπιΒΠάΘ/ είναι απολαυστική, 
κυρίως γιατί έχει δοθεί µεγάλη σημασία σε 
λεπτομέρειες, τις οποίες άλλα παιχνίδια δεν 
διαθέτουν. Το πιο κλασικό παράδειγµα είναι 
η κατάρριψη στόχου εδάφους, όπου αντί να 
εξαφανιστεί, δημιουργείται ένας κρατήρας 
από την έκρηξη, που μαρτυρά το πέρασμά 
μας. 

Ας δούµε όµως και λίγο το 5ἱοι/ του παι- 
χνιδιού. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΕΠΙ ΠΛΗΡΩΜΗ 

Το δἰήκθ οοπηπιΒΠάΒ/ είναι ίσως το πρώτο 
παιχνίδι του είδους του, στο οποίο δεν είστε 
οι 'καλοί’, Αντίθετα, είστε µέλος ενός σµή- 
νους απὀ μισθοφόρους πιλότους, το οποίο 
κάνει αποστολές κατόπιν πληρωμής. Δεν 
έχει ενδοιασμούς για το πού ή ποιον θα κτυ- 
πήσει, αρκεί η τιµή να είναι καλή. Ετσι θα 
βρεθείτε σε πολλά σηµεία του κόσμου, όπως 


στη Μαυριτανία, 
την Αίγυπτο, την 
Αλάσκα κ.α., 
αναλαμβάνοντας 
παράτολµες 
αεροπορικές 
αποστολές. Στην 
αρχή η πορεία των αποστολών, στις οποίες 
θα συμμετέχετε, είναι καθορισμένη, καθώς 
τις αποφάσεις παίρνει ο αρχηγός. Κάποια 
στιγµή όµως παίρνετε εσείς τη θέση του και 
στα δα: της Κωνσταντινούπολης επιλέγετε 
εσείς την καλύτερη “δουλειά”. Ως µισθοφό- 
ροι, αυτό που σκέπτεστε πάνω απ᾿ όλα είναι 
το χρήμα και έτσι διἰαλέγετε την καλύτερη 
χρηματική προσφορά. Κάθε πύραυλος, βόμβα 
ή- ακόµα χειρότερα - αεροπλάνο που χάνε- 
τε, κοστίζει. Ετσι πολλές φορές θα βρεθείτε 
στο δίληµµα για το αν θα πρέπει να χρησιµο- 
ποιήσετε κάποιον πύραυλο εναντίον άλλου 
αεροπλάνου, έχοντας στο μυαλό σας το 
κόστος του. Φυσικά δεν χρειάζεται να πούμε 
ότι πρέπει να επιστρέψετε το αεροπλάνο 
σας πάση θυσία, καθώς η απώλειά του θα 
σας εξουθενώσει οικονομικά. Βαδίζοντας 
στα πρότυπα του ΝΛΙΠα Οοπηπιαπάε, ανάµεσα 
στις αποστολές υπάρχουν πολλές απἰπιαίθα 
σκηνές µε διαλόγους, στις οποίες υπάρχει 
και ΡΘΘΟΠ (θάν έχετε το ανάλογο θΧίΤ8 
Ρ80Κ). Όσον αφορά όµως την αποστολή, το 
µόνο που µπορείτε να καθορίσετε είναι τα 
όπλα που θα έχει το σκάφος σας και τίποτα 
άλλο, όπως νψιγροἰπί5, σχηματισμός, υψόμε- 
τρο, ταχύτητα πτήσης και άλλα, τα οποία στο 
Εαἰσοῃ 93.0 είναι απαραίτητα πριν από την 
πτήση. 


ΕΤΥΜΗΓΟΡΙΑ 

Τα συναισθήματά µου για το 9ἱήκθ 
ΟοπιπιϐΠ66:, µετά απὀ αρκετές ώρες πτήσης, 
είναι ανάμεικτα. Τα ΓαρΠίο5 του παιχνιδιού 
σε συνδυασμό µε τη µεγάλη τους ταχύτητα 


38 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19983 


(εκτός από λίγες περιπτώσεις) είναι άνευ 
ανταγωνισμού. Ιδίως στο έδαφος, πρέπει να 
τα δείτε για να τα πιστέψετε. Ο ήχος, αν και 
θα μπορούσε να ήταν καλύτερος, βρίσκεται 
και αυτός σε υψηλά επίπεδα. Όµως οι διάφο- 
ρες ατέλειες στην πλοήγηση, στο οοοκρίϊ και 
γενικά στο σχεδιασμό της αποστολής - στοι- 
χεία πολύ σηµαντικά για ένα {ΙθΏί 5ἰπιυ]αΐοί - 
σίγουρα μειώνουν τη γενική εικόνα του παι- 
χνιδιού, καθώς σ᾿ αυτούς τους τοµείς το 
Εαίοοπ 4.0 υπερτερεί. Σίγουρα ἡ αναμονή του 
άξιζε, καθώς η Οἠᾳίη παρουσίασε και πάλι 
ένα παιχνίδι που αναμένεται να γίνει πρότυ- 
πο αναφοράς. Οι µόνοι που θα μπορέσουν να 
το κατηγορήσουν ή να το αγνοήσουν είναι 
μερικοί φανατικοί οπαδοί των {ἰθΏί δἰπιυ]αίοις 
που ψάχνουν για το τέλειο. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ[ ΠΚ, αφήνο- 
ντας ϱ-ππᾶ[ στο υ96/-ἱ4: ΑΙθΐΠς 


π] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Ρ6 386. 


Αργύρης Γιαγιάς 


Απλά, τα καλύτερα που έχετε δει σε ΕΙΙΟΠἰ 
ο πηυΙΒἰου 


αἳ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 9832ο 


-) Πολύ καλό 5ρθθΟ), αλλά όχι και τα καλύτερα θῇθας 
ΗΧΟΣ 9150 


. | Ἂν εἶχε τα ορῦοη πτήσης του Γοοῃ 3.0 θα ἠταν τέλειο. 
ι 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 9570 


μη 
π 
ΓΕΝΙΚΑ ὃν 


αν ο... Α Λο» ἐν ο] 
ΑΙ σΟΜΡυώΤΕΗΣ | 


9 ΑΜΙΟΑ 500 µε Τν Μοάμ]αίος ή Θεατί ο ΑΜΙΟΑ 500 - 600 µε οθόνη ΟΒΜ 1084 
9 ΑΜΙΟΑ 1200 ο ΑΜΙΟΑ 2000 ο ΑΜΙΟΑ 3000 ο ΑΜΙΟΑ 5004 9 ΑΜΙΟΑ 4000 


Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000, 4000 


Μαϊ - ΔΑΜΡΙ ΕΒς 

ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

Μνήμες 

ΘΟΑΝΝΕΡΒΕ έγχρωμα, µονόχρωμα 
Μιιίδγπο Μοπίϊοις (1950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 
ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙ Αὐ ΙΙ 

Επέκταση µνήµης ΑΜΙΑΑ 500. σε 2 ΜΒ 
Μετατροπή της ΑΜΙΘΑ 1.3 σε 2.0 καιτης 


ΑΤ ΟΝΟΕ 

ΗΑΗΡ ΒΙΘΚ5 από 20ΜΒ έως 300ΜΒ 

(ΕΝΡ 9Ι)ΙΡΒΑ- ΟΟΤΑΟΝ) 

ΠΙοοκς (Βοοκαθη, Μἰπίσθη θπΙοοκ Βεπαάαίθ 
Μεσαίἰοα - ΞΒ - 1000 - 4Β 5000/98) 

Ηθα[ίπιθ ἱᾳΙΐζθις 

ΑοοθΙεΓ8ΙοΙ οα[άς ΑΠΟ 68020 - 68040 (ΕυΘΙΟΝ 
ΕΟΗΤΥ Ριορ(θςςἱνθ ΡΘΠΡΠΘΓΑαΙ8) 

αιαρῃίο ΤαῦΙΘί5 2.0σε 1.3 

οῦτν ΟΡΑΙ ΝΙΘΙΟΝ 24ΒΙΤ. ΟΟἱΟΒ κάρτα 
ΑΜΙΑ 4000-80ΟΜΒ ΗΒ-4ΜΒ ΒΑΜ 16 εκατ. χρώματα για ΑΜΙΑΑ 2000 - 3000 


η η οσο στ 


ν 
ν 
ν 
ν 
ν 
ν 
ν 
ν 


Περιφερειακά ψια ΑΜΙΟΑ 1200 ΑΠ. 
Επεξεργαστές - επιταχυντές 6830 60ο 
ΟΝΡ 1250 µε 1 ΜΒ -- 65552 ΣΕ ΤΙΜΗ 
ΟΝΡ 1250 µε 5 ΜΒ -- 68552 ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 685881 ή 68852 
ΜΝΗΜΕΣ ΜΒ 32 ΒΙΤ µε μαθηματικό επεξεργαστή 685881 ή 68852 
Σκλπρός Δίσκος 21/2” 680 -120 - 1390 - 215 ΜΒ 


ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ «ΟΜΜΟΡΟΗΕ 486/35 ΜΗΖ/ 50 ΜΗΖ/66 ΜΗΖ 


ΠΗΠ μεφαβδύτεραωα κ. ο ΑΤ - 
΄ υπάαἱ, 
πονκαλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ απ ας ο 
ντα όβους ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 5ΤΑΒ 
: ΟΡ ΕΟΜ ΡΒΙΝΕ 
τους Ὑποβονψιστές Α 570 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ. ΤΠ! | 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8085329, 8081518 
ΣΟΛΩΜΟΥ 8 ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ.: 3646695, ΤΗΛ. / ΕΑΧ: 3647045 


ΤΕΒΙΙΝΑΤΟΝ Ε0Ρ8 ατος 


τί «Μος ἍἉἡἰζ 


η, έτος 2029 μ.Χ... Ο 9ΚΥΝΕΙ, ο 


κεντρικός υπολογιστής του πλα- 


γήτη, που είχε σχεδιαστεί αρχι- 

κά για να εξυπηρετεί όλες τις 

ανάγκες του, βρέθηκε ξαφνικά 
αποκομµένος από κάθε δυνατή επέμβαση 
των χειριστών. Και όχι µόνο αυτό, αλλά 
ανέλαβε αποκλειστικά όλα τα συστήµατα 
που μπορούσαν να του διατεθούν, κατακτώ- 
ντας στην οὐσία τη διακυβέρνηση της Γης! 
Σκοπός του είναι να εξοντώσει το ανθρώπι- 
νο γένος, επειδή το θεωρεί ελαττωματικό, 
και να εγκαθιδρύσει την κυριαρχία μηχανών 
και ρομπότ, που δεν έχουν αδυναμίες σαν 
αυτές των ανθρώπων. Ενα µεγάλο τµήµα 
του πληθυσμού εξαλείφεται άµεσα απὀ την 
επιφάνεια του πλανήτη. 

Κάποιοι όµως κατόρθωσαν να ξεφύγουν 
από τη µανία του 9ΚΥΝΘἰ και οργάνωσαν 
αντίσταση. Όµως, οι πιθανότητες είναι ενα- 
ντίον τους, καθώς διαθέτουν ελάχιστο 
τεχνικό εξοπλισμό. Αντίθετα, ο 9ΚΥΝΟΕί έχει 
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στη διάθεσή του ένα τεράστιο σύνολο 
τεχνικών εργαστηρίων και εργοστασίων, 
που του επέτρεψαν να εξελίξει την υπάρ- 
χουσα τεχνολογία και να δημιουργήσει τα 
Ταιππἰπαἰοίς - τέλειες πολεμικές μηχανές, 
σχεδόν άτρωτες σε κάθε γνωστό συμβατικό 
όπλο. Ωστόσο, η αντίσταση κατόρθωσε να 
οργανωθεί και να αποκτήσει οπλισμό, προ- 
στατεύοντας τουλάχιστον την περιοχή της. 
Σε κάποια πρόσφατη επιχείρηση της αντί- 
στασης, της οποίας ηγέτης είναι ο στρατη- 
γός «οπή Ο9ΠΠΟΙ, αποκτήθηκε ένα πρωτότυ- 
πο ενός εξελιγµένου εξωσκελετού 
Τοιππἰπαἰοί συστήµατος. Οι επιστήμονες και 
οι τεχνικοί της αντίστασης κατόρθωσαν να 
προσαρµόσουν αυτόν τον εξωσκελετό, 
ώστε να µπορεί να συνδεθεί µε τα νευρικά 
κέντρα ενός ανθρώπου, ενώ παράλληλα 
μπόρεσαν να εξελίξουν αρκετά από τα 
συστήµατά του. Το σύστηµα αυτό είναι 
τώρα η µόνη ελπίδα που έχει η αντίσταση 
για να αντιμετωπίσει επί ἰσοις ὁροις τα 


1993 


ΕΙΔΟΣ οσους τη ἘΜ υρ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΒΕΤΗΕΞΟΑ 5ΟΡΤΙΙΟΚΚ5 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΤοιππίπαίοΓς5 του ΞΚΥΝΕΙ. Και, φυσικά, σε 
αυτό το σηµείο αναλαμβάνει τα ηνία ο 
48ΠΠΘΓ... Αρχικός σκοπός του παιχνιδιού 
είναι η εξοικείωση µε το σύστηµα ΑΟΕ 
1000Α (Αἀναποθά Ογ0θ/πθίΐο ΕχοςΚεΙεἴοη) 
και η δοκιµή του σε επιχειρησιακές συνθή- 
κες, ώστε να διαπιστωθούν τα προβλήματα 
και οι αδυναμίες του, για να βελτιωθεί ο 
σύστηµα και να µπει στην παραγωγική δια- 
δικασία, δίνοντας τελικά το τεχνολογικό 
προβάδισμα στην αντίσταση. Δυστυχώς, 
όπως διαπιστώνει ο παίκτης, οἱ επιχειρησια- 
κές ανάγκες δεν δίνουν περιθώριο για δοκι- 
µές σε συρράξεις µικρής κλίµακας: αν το 
ΑΟΕ 1000Α δεν έχει ακόµη δοκιμαστεί 
αρκετά, πρέπει να το οδηγήσεις άµεσα σε 
επιχείρηση ουσιώδους σηµαντικότητας. Τα 


ας 


Άμαν 
να 


οοπ[τοἰ5 του παιχνιδιού είναι άφθονα: η 
κατασκευάστρια εταιρία συνιστά τη χρήση 
ποντικιού, αλλά ακόµη και αν υπάρχει το 
περιφερειακό, ο 68ΠΊ6Ι δεν πρόκειται να 
απαλλαγεί απὀ τη χρήση του πληκτρολογ(- 
ου. Οι πολυσύνθετες λειτουργίες του ΑΟΕ 
1000Α απαιτούν πολύπλοκους χειρισμούς 
και µια πλειάδα από διαθέσιµα οοπἰτοἰς. Τα 
όργανα που απεικονίζονται στο Ηθ8ά-υρ 
ΡἱβρΙ8γ είναι ανάλογου αριθμού και συνθε- 
τότητας και εἰδικά στην αρχή, όσοι δεν είναι 
εξοικειωμένοι µε τέτοιου είδους παιχνίδια 
θα μπερδευτούν Ιδιαίτερα. Τα οοπἰτοἰς θυµί- 
ζουν αρκετά τον έλεγχο κάποιων Βοἱθ- 
ΡΙ8γίΠᾳ ἄ4πῃθς και αυτοί που έχουν παίξει 
το ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ ΒΕΒ ΙΙθα νιώσουν 
σύντομα σαν στο σπίτι τους. Βέβαια, η εξοι- 
κείωση µε τους χειρισμούς είναι το λιγότε- 
ρο - στο κάτω κάτω υπάρχει και το ἰταἰπίπα 
πιοάθ για όσους δεν έχουν εμπειρία ανάλο- 
γων οοπίτο[ς. 

Εκεί όπου αρχίζουν τα ζόρια είναι 
στις επιχειρήσεις... Η Βεΐπμθςάᾷ 
Φ0/ἱνιο(Κ5 δεν έχει κάνει 
οικονοµία στον αριθµό και τα 
είδη των εχθρών που µπορεί 


εξοπλισμός που διατίθεται 
στην αρχή είναι έως και 
µηδαµινός, αν λάβει 
κανείς υπόψη τον αριθ- 
µό των αντιπάλων που 
θα κληθεί ν᾿ αντιμετωπίσει. 
Τα πράγματα λοιπόν είναι 
δύσκολα... Τι περιμένατε, δηλα- 
δή; Η απεικόνιση του χώρου 
γίνεται µε 3-Ώ προοπτικά γρα- 
φικά και το επίπεδο της 
λεπτομέρειας είναι πολύ 


υψηλό. Βέβαια, αυτό σημαίνει ότι θα πρέπει 
γα έχετε ένα αρκετά γρήγορο μηχάνημα -η 
κατασκευάστρια εταιρία συνιστά 386 
στα 20 ΜΗΖ ή γρηγορότερο, ενώ 
το ππἰπίπιυπι οοπῄρυΓα(ίοη είναι 
286 µε τουλάχιστον { ΜΒγίθ 
θχρ8Πάθά µνήµης (δεν ανα- 
γνωρίζει θχἰθηἀθα μνήμη). 
Για να τα κάνουμε πιο 
λιανά, πρέπει το µηχάνηµά 
σας να έχει συνολικά τουλάχι- 
στον ὁ ΜΒγίθς µνήµης. Και, 
φυσικά, οἱ λίγο πολύ γνωστές απαι- 
τήσεις σε ελεύθερη οοηνθηΙΙοΠαἱ µνήµη - 


585 Κ µόνον! Α, και να µην το ξεχάσω: χρει- 


άζεστε και 14 Μ6ρ8 ελεύθερα στο σκληρό 
σας. Το ΕαΠιθρΙ8Υ είναι πολύ καλό, µε όλες 
τις λειτουργίες του παιχνιδιού να ανταπο- 
κρίνονται άψογα, αν και πολλοί µπορεί να 
το θεωρήσουν υπερβολικά πολύπλοκο. Το 
σημαντικότερο είναι να κατορθώσετε 
να εξοικειωθείτε µε τα πολλά οη- 

|. 50Γ68ῃ όργανα ελέγχου και την εναλ- 
λαγή ποντικιού - πληκτρολο- 
γίου στο χειρισμό. 

Τα ᾳιαρῃἰος είναι πολύ 


πλευρά της οµαλότητας, 
αλλά σίγουρα σε σχέση 
µε το µέγεθος των 
φρῄ[θ5. 
Ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι πολύ καλός, αλλά για να 
τον απολαύσετε, θα πρέπει να 
έχετε κάποιο 5ουΠᾶ Ὀο8{4. Αν 
δεν έχετε, δεν πρόκειται να 
ακούσετε σχεδόν τίποτε! Το 
παιχνίδι υποστηρίζει τις 


η. “Ἑ - , να 


κάρτες 9ουπάθἰα5ίθ: και Βοἰθπά. Το ΤθΓπΠίη- 


8ἴοί 2029 είναι ένα ιδιαίτερα εθιστικό παι- 
χνίδι, αλλά και πολύ δύσκολο. Οι 
επιχειρήσεις που περιμένουν 
τον 68ΠΊ6Ι είναι πολλές και 
αρκετά διαφορετικές µετα- 
ξύ τους, ώστε να διατη- 
ρούν το ενδιαφέρον, χαρί- 
ζοντας στο δημιούργημα 
της Βθἱῃθ568 9ο/νγοήκς 
πολύ µεγάλη αντοχή στο 
χρόνο. Για όσους διαθέτουν 
το απαραίτητο οοπ/ᾳμιαϊίοη είναι 
µια πολύ καλή επιλογή. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα (οππριί!πΚ, αφήνο- 
ντας 6-Πιᾶ[ στο ιἱ56/-ἱα: 8ρο!ίοη 


|. 


Απόλλων Κουτλίδης 


Πολύ καλά γραφικά, υψηλό ἀρίαϊ Ιθνθί, εντυπω- 
σιακή και επιβλητική ατμόσφαιρα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 920ο 


Σε πολύ υψηλά επίπεδα, αν διαθέτετε 5ουπά 
Ὅραια 


ΗΧΟΣ 8830 


Δύσκολο, αλλά και πολύ εθιστικὀ. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 91ο 


Ένα πολύ καλό παιχνίδι, πού θα σας κρατήσει α- 
πασχοληµένους για αρκετές εβδομάδες, 
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σε τρία σηµεία από την ομάδα 
Ναβουχοδονόσορ της Δημοκρατι Οι βολές της βρίσκουν το στόχο και η µάχη 

κής Φρουράς του Σαντάμ. Πρέπει τελειώνει γρήγορα. Η απώλεια όµως είναι σηµα- 
να φύγουν από τη μέση” πριν απὀ ντική. Ενα όχηµα κατεστραμμένο και τα άλλα µε 
το ραντεβού. Απαραίτητη η ταυτό- ζημιές... 


χρονη αιφνιδιαστική επίθεση σε Κάπως έτσι έχουν τα πράγματα. Ας δούµε 
όλα τα σηµεία. Σημαντικό σηµείο: όμως µε τι ακριβώς έχουµε να κάνουμε. Το Λία: 
καταστροφή ελικοπτέρων στο |π Τη8 Θμί είναι ένα πραγματικά πρωτότυπο παι- 


χνίδι που μπλέκει στοιχεία ἰ8ηΚ ςἰπιυ]αίοι και 
στρατηγικής σε µια σειρά απὀ 
πολεμικές αποστολές, Πρώτο 
πεδίο, όπως είπαμε, η ΕΦ8ΚΑ, 
στην οποία υπάρχουν τέσσερα 
διαφορετικά σηµεία - στόχοι. Δια- 
λέγουμε αυτό που θᾳ "χτυπήσου- 
με’ πρώτο και σε λίγο εµφανίζε- 


αεροδρόμιο βόρεια. Η ομάδα 


ἴγα χρόνια πριν, Περσικός Κόλ- 
πος, |ράκ - Κουβέιτ και εµείς, 
ηγέτες ενός μικρού αριθμού 


ἴ8ηΚς, πρέπει να βάλουμε το 
χεράκι µας στο πεδίο µάχης, σε 


ένα µεγάλο αριθµό απὀ πολύ δύσκολες αποστο- 


λές, για να πάνε όλα καλά για τις αμερικανικές 
δυνάμεις. 
Πρώτο πεδίο µάχης το νησί Ε6ἶΚα, το οποίο 


κρατείται ακόµη από τις ιρακινές δυνάμεις. Απο- 
στολή: Ραντεβού µε κονβόι υποστήριξης αποτε- 


λούμενο απὀ Μ/ 19 σε 20’ στο νοτιότερο µέρος 
του νησιού. Ο δρόμος βόρεια μπλοκαρισµένος 


Κωνναῖι { πάει για το αεροδρόμιο. Οι δύο, τρία και 
τόσσερα πάνε για τα σηµεία αιφνιδιασμού. Ξαφ- 
γικά, ριπές εχθρών. Η ομάδα 2 χάνει οχήματα. 


ται στην οθόνη ο χάρτης της υπο- 
περιοχής αυτής. Με µεγάλη 
λεπτομέρεια µας δίνονται οι οδη- 
γίες για τους στόχους που πρέπει 
να πλήξουμε µε τις δυνάμεις µας, 
τα χρονικά περιθώρια και τα πίθα- 
νά σηµεία κινδύνου. 

Στη συνέχεια, πρέπει να συνταχτούν οι τέσ- 
σερις οµάδες. Καθεµία αποτελείται απὀ τέσσερα 
τανκς, τα οποία μπορούν να επιλεγούν απὀ τα 
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τέσσερα διαθέσιµα είδη. Καθένα έχει διαφορετι- 
κά χαρακτηριστικά: ταχύτητα, Κόστος Και οπλι- 
σµὀ, Ενα αρχικό ποσό δίνεται και πρέπει µε 
αυτό να αγοραστούν τα τανκς και να εξοπλι- 
στούν, Οι ανάγκες κάθε αποστολής ορίζουν και 
τα απαραίτητα εξαρτήµατα. Οταν εξοπλιστούν 
οιτέσσερις οµάδες, µπαίνουµε στο κυρίως θέµα. 
Μια οθόνη µε τέσσερα παράθυρα και µια κατα- 
κόρυφη ζώνη µε πληροφορίες στο δεξί µέρος 
είναι το ένα σηµείο απὀ όπου µπορεί να παιχτεί 
το παιχνίδι. Καθένα απὀ τα παράθυρα αντιστοι- 
χεί σε µία απὀ τις τέσσερις οµάδες ΚυΝΝΑΙΤ. 

Δεν θᾳ δούµε όµως πώς γίνονται οἱ 
χειρισμοί εδώ. Πρώτα θα φέρουμε µια 
απὀ τις οµάδες {μ! δο/θ8η: µε ένα 
κουμπί στην πάνω αριστερή γωνία 
των παραθύρων, µεταφερόμαστε σε 
µία απὀ τις οµάδες. Ετσι, ο χειρισμός 
της γίνεται µέσα απὀ όλη την οθόνη 
Και όχι απὀ ένα περιορισμένο κομμάτι 
της, Οι υπόλοιπες τρεις οµάδες φα[- 
γονται µε το ὀνομά τους στην κορυφή 
της οθόνης. Από εκεί μπορούμε Και 
να αλλάξουμε την ομάδα που χειριζό- 
µαστθ. Από τρία κουμπιά που υπάρ- 
χουν στην πάνω δεξιά γωνία του 
παραθύρου (ή της οθόνης) μπορούμε να µετα- 
φερθούµε σε τρία διαφορετικά “εργαλεία”. Το 
πρώτο είναι ο χάρτης της περιοχής. Εδώ φαίνο- 
γται οἱ µονάδες µας µε την αμερικανική σημαία 
και του αντιπάλου, µε τη δική τους. Από αυτό το 
σηµείο δίνετε και τον προορισμό της συγκεκρι- 
µένης ομάδας, σηµειώνοντάς το στο χάρτη µε 
το ποντίκι. Η ταχύτητα ρυθμίζεται απὀ εδώ και 
σε συνδυασμό µε τον προορισμό φαίνεται και η 
ώρα άφιξης της ομάδας στο προκαθορισμένο 
σηµείο. Η τακτική και ο σχηματισμός που θα 
ακολουθηθούν ορίζονται απὀ εδώ. Το δεύτερο 
είναι η οθόνη των πληροφοριών όπου εμφανίζο- 
νται στοιχεία για την κατάσταση των διάφορων 
οχημάτων µιας ομάδας Και ο αριθµός των βολών 
που απομένουν. Αυτή η οθόνη εμφανίζεται 
αυτόματα για µια ομάδα όταν αυτή καταστρα- 
φεί. 

Το τρίτο είναι τα κιάλια, µέσα απὀ τα οποία 
µεταφερόμαστε στην “πραγματική” δράση. Από 
εδώ βλέπουμε τον έξω κόσµο. Με δύο κουμπιά ἡ 
µε το δεξί πλήκτρο του ποντικιού, μπορούμε να 
περιστραφούµε δεξιά αριστερά, ώστε να βλέ- 
πουμε τι γίνεται γύρω µας. Από εδώ γίνεται η 
µάχη. Με το στόχαστρο (πιουςθ) σηµαδεύουμε 
το στόχο Και ρίχνουμε (αριστερό ππουθ Ὀυ[ῖοη). 


Διάφορα εργαλεία υπάρχουν στο κάτω µέρος 
της οθόνης; τα διαθέσιµα όπλα, µαζί µε ένδειξη 
του υπολοίπου, φρένο͵ κατεύθυνση, ακτίνες 
κ.λπ. Ακόμη, υπάρχει η δυνατότητα Ζοοπῃ [η ενός 
επιπέδου. 

Τα γραφικά που εμφανίζονται στο παιχνίδι 
είναι αρκετά καλά: νθοίοί ᾳΙαρΠίο5 χρησιμοποιού- 
νται µόνο για τα κτίρια, ενώ όλα τα υπόλοιπα 
είναι κανονικά, έγχρωμα γραφικά. Υπάρχουν 
όμορφες εκρήξεις και δάση, αλλά για λόγους 
ταχύτητας πουθενά δεν έχει δοθεί µεγάλη 
λεπτομέρεια. Αλλά ακόµη και έτσι, το ΥΛΙΕΙ Ιη 
Τήϱ Ειί γίνεται πολύ δυσκίνητο όταν παίζεται 
σε Απιίζα 500, εἰδικά στον τοµέα της µάχης. 
Αφού όµως είπαμε για τις Απιί8, να πούμε ότι 
σε 1200 και σε ό,τι πιο γρήγορο γίνεται πολύ 
ενδιαφέρον, αφού αυτό το πρόβλημα της ταχύ- 
τητας ξεπερνιέται. 

Ο ήχος περιορίζεται στις εκρήξεις Και τις 
βολές . Ο ρόλος του όµως δεν είναι αισθητικός, 
αλλά ζωτικής σημασίας, αφού προειδοποιεί ότι 
µια ομάδα βρίσκεται σε 'καβγά’, 

Ο χειρισμός, όταν ξεπερνιέται το πρόβλημα 
της ταχύτητας απόκρισης σε αργό υπολογιστή, 
κυμαίνεται σε πολύ καλό επίπεδο. Τα πάντα 
γίνονται µε τη χρήση του ποντικιού Και των δυο 


του πλήκτρων. Όμορφα ευδιάκριτα 
κουμπιά, συνεχές βυἱοςοιοῖ! σε 
χάρτη και οθόνη µάχης Και συνεχής 
επιβεβαίωση των επιλογών µας 
είναι µερικά απὀ τα στοιχεία που 
δείχνουν την προσοχή που έχει 
δοθεί σο αυτό το σηµείο. Το 
(ΑπιθρΙ8Υ κυμαίνεται σε υψηλά επί- 
πεδα. Οπως είπαµε, συνδυάζει 
στρατηγική και καλό σημάδι, ενώ 
µπορεί να προσφέρει Και έντονη 
δράση στους πιυΙϊΒςΚΙΠᾳ 48ΠΠ8Ι5 
που μπορούν να χειριστούν όλες τις 
οµάδες ταυτόχρονα| Δυστυχώς, μερικές φορές 
ο παίκτης χάνει χωρίς να καταλάβει καλά καλά 
τιέγινε, αυτά έχει όµως ο πόλεμος. Παρά το 
στρατηγικό του µέρος μάλιστα, μπορούμε να 
πούμε ότι η δράση έρχεται πολύ σύντομα, αφού 
µέσα σε 20’ συνήθως πρέπει έχουν καθοριστεί οἱ 
στόχοι και να έχει εκπληρωθεί η αποστολή, 

Σε γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα απὀ τα 
καλά παιχνίδια που πέρασαν από τα χέρια µας 
τον τελευταίο καιρό. Ελάττωμα η αργή απόκρι- 
ση και η Κίνηση όταν παίζεται σε αργό υπολογι- 
στή. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα 6οπιρυ[ΙπΚ, αφήνο- 
ντας ϐ-ΠΙάΙ στο 96/:ἱ4: ἰΠμππρῃ 


Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
και πήραμε τις οθόνες 
από Απιίσα 500, 


Γιώργος Κακαλέτρης 


Ἡ προσθήκη µη νθοῖοί τμημάτων τα ανεβάζει 
πολύ 


ΓΡΑΦΙΚΑ Ἅᾖ5δοο 
Λίγα πράγματα. 
ΗΧΟΣ 5500 


Αποδοτικός συνδυασμός στρατηγικής - 
Φἰημἰαἰοι. 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Ένα παιχνίδι που κρίνεται µόνο απὀ το 
οαπιθρίϐγ του. 


ΓΕΝΙΚΑ ὃν) 


8550 
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υτήν τη φορά δεν θα πω "ένα 

ακόµα αισαἀθ”. Οχι γιατί δεν εἶναι 

της κατηγορίας αυτής, αλλά γιατί 

πρὀκειται για ένα 8886 αλλιώτι- 

κο από τα άλλα. Ο ήρωας δεν 
είναι ένας, αλλά µια µικρή ομάδα ΥΙοκίπῃς, 
που προσπαθούν να γυρίσουν στο αγαπημένο 
τους χωριό. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα 
από την αρχή. 

Οιτρεις ἠἡρωές µας ζουν στο χωριό τους µε 
τις οικογένειές τους, και συνηθισμένο χόμπι 
τους είναι το ομαδικό κυνήγι. Καθένας έχει 
µια χαρακτηριστική Ιδιότητα, την οποία χρησι- 
µοποιεί για να βγάλει την ομάδα από µια 
δύσκολη θέση. Ετσι, ο Εήο ἴπθ 9Η µπορεί να 
τρέχει και να πηδά, ενώ πολύ λίγα πράγματα 
αντέχουν στο χτύπημα του κεφαλιού του! ο 
Βαἰθοᾳ ἴπθ Εἴθ[οθ είναι ο πιο σκληρός Υοκίπᾳ 
και µε το σπαθί και το τόξο του µπορεί να δια- 
λύσει σχεδόν τα πάντα. Τέλος, ο Οἱ ἴπθ 
θἰομί κουβαλάει µια ασπίδα, πραγματικά πανί 


9 κκ. , ἃ μι 


μισο μυ μυ οσα 


σχυρη, αφού, όπως αποδεικνύεται στη συνέ- 
χεια, σταματάει ακόµα και τα... ()...«.ΑΞΦΕΒς. 
Θα πείτε, βέβαια, τι δουλειά έχουν τα ἱ Α9ΕβΗς 
στην εποχή των ΝΙοκίπᾳς. Ενα διαστημόπλοιο 
απαγάγει τους τρεις φίλους - ναι, φίλοι µου, 
τελικά, οι εξωγήινοι επισκέφτηκαν τη γη στο 
παρελθόν(!) - για να τους συμπεριλάβει στη 
συλλογή ζώων του τρομερού κυβερνήτη του. 
Εδώ μπαίνει και ο ρόλος του δύστυχου 
8ΠΠΘΙ (βαράτε µε κι ας κλαίω), που πρέπει µε 
τη βοήθεια του |ογ5ίίοκ και του πληκτρολογίου 
να σώσει τους ήρωες, βγάζοντάς τους από το 
διαστημόπλοιο. Πώς γίνεται όµως αυτό; Τα 
τρία ρήΐθς µας βρίσκονται κλεισµένα σε τµή- 
µατα του διαστημοπλοίου, από τα οποία υπάρ- 
χει µία έξοδος που οδηγεί στο επόµενο τµήµα 
και τελικά στην ελευθερία. Ο παίκτης µπορεί 
να ελέγχει έναν-έναν τους ΝΨΙοΚίπᾷς µε το 
|ογ5ίοΚ, όπως στα συνηθισμένα α[σ8ἀ8. Όμως, 
µε τα πλήκτρα ΡΕΙ και ΗΕΙ Ρ, µπορεί να 
αλλάζει το πρόσωπο που οδηγεί. Όσο χειρίζε- 


οκ ψΨμ 


υυμυ- 
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ται τον έναν͵ οἱ άλλοι δύο περιμένουν ακίνη- 
τοι (τουλάχιστον δεν κάνουν διάφορες βλα- 
κείες όπως τα | θπηπιηᾳ5). Για να βγει” µια 
πίστα, χρειάζεται να οδηγηθούν και οι τρεις 
στην ἐξοδό της. 

Σκοπός της αλλαγής χαρακτήρα κατά τη 
διάρκεια ενός επιπέδου είναι για να εκµεταλ- 
λευτεί ο παίκτης τις ξεχωριστές Ιδιότητες 
καθενός (πέραν του ότι πρέπει µε κάποιον 
τρόπο να πάνε όλοι στην έξοδο). Για παρά- 
δειγµα, πρέπει κάποιες φορές να στήνεται ο 
Οἱαί µε την ασπίδα, ώστε να σταματά τους 
εχθρούς ή τα όπλα µε ασφάλεια, για να περά- 
σουν οι άλλοι ή να τα χτυπήσει ο ΒάἰΘΟᾷ µε το 
σπαθί (ή το τόξο του). Ο Εήο χρησιµοποιείται 
για να σπάζει τοίχους µε το κεφάλι του ή να 
εκμεταλλεύεται το άλμα του για να βρίσκει 
και να ανοίγει εξόδους και για τους άλλους 
δύο. Η ασπίδα του Οἰαί µπορεί να χρησιµοποι- 
εἶται και σαν σκαλοπάτι για τον Εῄο, ώστε να 
φτάνει πιο ψηλά, ἡ σαν “αλεξίπτωτο”, όταν ο 
χειριστής της πέφτει απὀ κάποιο ύψος. 

Οι εργασίες που µπορεί να κάνει κάθε 


ήρωας επεκτείνονται µε τη βοήθεια αντικειµέ- 
γων που συλλέγονται σε διάφορα σηµεία. 
Συνηθισµένα είναι διάφορα φαγώσιμα για 
ανάκτηση ενέργειας, βόμβες κ.ά. Καθένας 
από τους τρεις έχει ένα μικρό Ιηνθηίοη/, χώρο 
όπου κουβαλάει τέσσερα διαφορετικά αντικεί- 
μενα. Με το πληκτρολόγιο (ΤΑΒ) μπορούν να 
επιλεχθούν και να χρησιμοποιηθούν (Ε). 
Ακόμα, μπορούν να δώσουν πράγµατα ο ένας 
στον ἆλλο, κάτι πολύ χρήσιμο, γιατί πολλές 
φορές µόνο ο Εήο µπορεί να πάρει κάποια 
αντικείµενα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού σε διάφο- 
ρα σηµεία (εμφανίζονται µε ερωτηματικό στην 
οθόνη) δίνονται οδηγίες για το τι πρέπει να 
γίνει, ώστε να βγουν οι ήρωες απὀ το δωμάτιο 
όπου είναι κλεισµένοι. Πληροφορίες δίνουν 
και µερικά 5ρήΐθ5, τα οποία μιλούν όταν τα 
πλησιάσει κάποιος ΝΙοκίπᾳ. Μόλις φτάσουν 
όλοι στην έξοδο, πέφτει ένα "καρφί’ μεταξύ 
των "δύο κοκόρων” και περνάµε στην επόµε- 
νη. Ενα μικρό πρόβλημα είναι ότι, έπειτα από 
χτυπήματα και λοιπά λαθάκια, πέφτει η ενέρ- 
γεια και µπορεί να χάσουμε κανέναν͵ οπότε 
πρέπει να βρουν την έξοδο οι υπόλοιποι µόνοι 
τους (πολλές φορές αδύνατο). Ετσι, υπάρχει 
το Ε9Ο που λύνει αυτές τις καταστάσεις. Στο 
τέλος κάθε επιπέδου δίνεται και ένας κωδικός 
για να µην παίζει κανείς το παιχνίδι κάθε 
φορά από την αρχή. 

Ενα σηµείο ξεχωριστό - όπως άλλωστε 
αναμενόταν - εἶναι ο χειρισμός του παιχνιδἰ- 
οὐ. Οι ήρωες κινούνται µε το |ογ5ίῖοκ, το οποίο 
όµως αντιδρά διαφορετικά για τον καθέναν 
από αυτούς. Βέβαια, υπάρχουν τα 5ἰαπάα/5 
αριστερά και δεξιά, αλλά τα υπόλοιπα σηµεία 
και το ΠΓθ αλλάζουν από 5ρήΐθ σε ρήΐθ. Οι 
αντιδράσεις όµως είναι αναμενόμενες και δεν 
μπερδεύουν τον παίκτη. Πολλές φορές χρησι- 
µοποιείται και το πληκτρολόγιο (π.Χ. για να 


: 
ΑΔ 
παν. 
ΣΤΕ 
ο 


αἴσ8άθ πλοκή του παι- 
χνιδιού δεν δημιουργεί 
πρόβλημα. Οι αντιδρά- 
σεις των 5ρῄ[θς είναι 
άµεσες στους χειρι- 
σμούς και συνοδεύο- 
νται απὀ όμορφα 
ΠἱπΙαΙίοης. Τα 5ρήίθ5 
είναι πολύ καλοσχεδια- 
σμµένα, µε αρκετά καλή 
και ομαλή κίνηση, η 
οποία περιλαμβάνει 
γκριµάτσες, λαχάνια- 


ΥΙΟΚΙπρ5, μπερδεύει αρκετά στοιχεία, 
ώστε να έχει τη δυνατότητα να κρα- 
τήσει αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη. Οποιος ξεπεράσει τη λίγο 
βαρετή διαδικασία της εναλλαγής 
των ηρώων, απαραίτητη για να βρουν 
όλοι την έξοδο, θα περάσει ευχάρι- 
στα µαζίτου. Δεν είναι όµως σε 
καμία περίπτωση αἴο8άθ έντονης 
δράσης. 

σµα, φρεναρίσµατα, αστεράκια κ.λπ. Τα 
Ρ8οκρᾳίουπάς δεν είναι στο ίδιο επίπεδο, αλλά 
οπωσδήποτε είναι και αυτά αρκετά καλά. Λίγο 
χάνουν τα εχθρικά 5ρή[θς, ειδικά στις πρώτες 
πίστες. Το σκρολάρισµα είναι υπεράνω κριτι- 
κής. Ο ήχος είναι ένα καλό σηµείο του | οἱ 
ΨΙοΚΙΠᾷ5. Η µουσική που ακούγεται είναι ρυ(θ 
Τ6ο/Πο, αλλά αν και δεν ταιριάζει µε τα 
φρῄἱθ5 (µε τα παλιομοδίτικα ρούχα και τα 
γένια τους), δένει µε το τεχνολογικό περιβάλ- 
λον. Τα συνοδευτικά εφέ κυμαίνονται σε 
υψηλά επίπεδα και η επιλογή µπορεί να γίνει 
απὀ τα ορίίοης του προγράµµατος για το αν 
θα ακούγονται ή όχι (το ίδιο ισχύει και για τη 
μουσική). Αρκετά πρωτότυπο, λοιπόν, το ἱ οσἱ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε νά 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυ[ ΠΚ, αφήνο- 
ντας 6-πια[ στο 56/-ἱ4: Πυππρῃ 


ὰ | Γιώργος Κακαλέτρης 


Πολύ καλοσχεδιασµένοι ήρωες και τέλειο σοι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 800ο 


Ίσως όσο καλός γίνεται σε ένα τέτοιο παιχνίδι 


Ἡ ιδιομορφία Του του ποιο ενδιαφέρον 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 8Β0ὺδο 


ΓΕΝΙΚΑ δ5ὺυ 
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αντάζοµαι θα θυμάστε εκείνο το 
µικρό επιτραπέζιο παιχνίδι µε τις 
δύο πλάκες και τα καρφάκια που 
σηµάδευαν τις προσπάθειες του 
παίκτη να εξολοθρεύσει τα αντί- 
παλα πλοία - µιλάµε φυσικά για τη γνωστή 
'Ναυμαχία”. Το οοπιρυἰθί 48ΠΠθ που σας 
παρουσιάζουμε εδώ δεν είναι τίποτε άλλο 
από µία µεταφορά του δημοφιλούς επιτραπέ- 
ζιου στην οθόνη του υπολογιστή σας. Υπάρ- 
χουν όµως κάποια πράγματα που το 


ος 


νὰ. κα ω. κάνουν 
Ἔπο Τομο να 
τονλαρθ}κιόᾖη 


ξεχωρίζει: είναι µια πραγματικά πολύ καλή 
δουλειά, η οποία κάνει χρήση των δυνατοτή- 
των του υπολογιστή και δεν περιορίζεται σε 
απλή µεταφορά του κλασικού ϱΑπιθρίαγ σε 
οοπηρυ(θ/ και, το πιο σηµαντικό, είναι 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ, δημιουργία της ρίῃ 9οήν/α[θ. 

Η “ΝΑΥΜΑΧΙΑ”, λοιπόν, έρχεται σε δύο 
δισκέτες, η µία απὀ τις οποίες περιέχει την 
εισαγωγή, ενώ η δεύτερη το κυρίως µέρος 
του παιχνιδιού. Από την αρχή φαίνεται η προ- 
σπάθεια που έχει γίνει, ήδη απὀ την εισαγω- 
γή, η οποία µπορεί και να αποφευχθεί; όμορ- 
φα θΠΙπιαΐίοης και ακόµη πιο καλά ηχητικά εφέ 
σε μεταφέρουν στο χρονικό περιβάλλον του 
Β’ Παγκόσμιου Πολέμου, όπου διεξάγονται 
και οἱ ναυμαχίες του παιχνιδιού. 

Αμέσως µετά φτάνουμε στο κύριο µέρος 
του προγράµµατος, αρχίζοντας απὀ τις επιλο- 
γές, Σε πρώτη φάση διαλέγουμε τη χώρα που 
θα κινεί κάθε παίκτης. Η µία θα είναι από τις 
συμμαχικές χώρες, ενώ η άλλη από τις δυνά- 
μεις του άξονα (Γ’ Ράιχ, Ιαπωνία και Ιταλία). 
Στη συνέχεια, πρέπει να ρυθµίσουµε τον τύπο 


μα 
ΕΚΕ α 
Έτ} ΤΕ τχ 


ἑ ἓεέε ἑτεε 
ΕΒΕ ΒΕΠ ΚΕ 
.ι α 


5ΡΙΝ 5ΟΕΤΙΛΑΚΕ 


.... -- 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


του παιχνιδιού που θα παίξουμε. Πρώτα 
πρώτα, αν θα τοποθετήσουµε εμείς τα πλοία 
στις θέσεις όπου θέλουμε ή θα τα βάλει 
κάπου αυτόματα ο υπολογιστής. Αυτό εἶναι 
πολύ χρήσιμο, για να µη βλέπει ο αντίπαλος 
πού βάλαμε τα πλοία µας. 

Ο αριθµός των βολών που ρίχνει ο κάθε 
παίκτης εἶναι η επόμενη παράμετρος και µπο- 
ρεί να κυμαίνεται απὀ 2 έως 20, ενώ στο κλα- 
σικό επιτραπέζιο ήταν µόνο µία. Οι γραφικές 
επιδείξεις κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
μπορούν να κοπούν από εδώ, όπως και το 
αυτόματο άσπρισµα των τετραγώνων γύρω 
απὀ τα πλοία. Τελευταία επιλογή καθορίζει αν 
θα παίξουμε στα "τυφλά’”, χωρίς δηλαδή να 
ξέρουμε τι χτυπήσαµε. 

Πριν συνεχίσουμε µε τη διεξαγωγή της 
παρτίδας, να υπενθυµίσουµε τους κανόνες 
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πυρ Σετ ε Εήή Α 
Εξ Εν. ἘἘ λρικε εΜΕΙΜΕΕΟΝ ΝΟ 


της Ναυμαχίας; Κάθε παίκτης έχει έναν 
αριθµό απὀ πλοία, τα οποία διαφέρουν 
αρκετά μεταξύ τους σε μέγεθος. Στην 
αρχή τα τοποθετεί οριζόντια και κατακό- 
ρυφα σε ένα πλέγμα από τετράγωνα, 
σαν σκακιέρα. Ο περιορισμός που εµφα- 
νίζεται εδώ είναι ότι δύο πλοία δεν µπο- 
ρούν να καταλαμβάνουν το ίδιο ή και 
γειτονικά τετράγωνα. Ο παίκτης δεν 
ξέρει τις θέσεις των πλοίων του αντιπάλου και 
προσπαθεί να τις µαντέψει, χτυπώντας µε 
βόμβες τυχαία τετράγωνα. Ανάλογα µε το 
μέγεθός τους, τα πλοία θέλουν περισσότερες 
ἠ λιγότερες βολές για να βυθιστούν και να 
φύγουν από το παιχνίδι. Οι παίκτες “ρίχνουν” 
εναλλάξ και αυτό συνεχίζεται, µέχρι να βυθι- 
στούν όλα τα πλοία του ενός από τους δύο. 
Στο επιτραπέζιο οἱ βολές δηλώνονται µε 
συντεταγμένες του τετραγώνου που βοµβαρ- 
δίζεται. Εδώ η τεχνολογία απλοποιεί πολύ τα 
πράγματα: µε ένα Κλικ του ποντικιού γίνεται η 
δουλειά. 

Στο οοπιριίθΙ 08ΠΙ6 µας τώρα, όπου η 
οθόνη του παιχνιδιού είναι χωρισμένη σε δύο 
τετράγωνα πλαίσια, όπου κάθε παίκτης µε τη 
σειρά ρίχνειτις βολές του. Τα ηχητικά εφέ 
δίνουν αυτό που το επιτραπέζιο δεν µπορεί: 
πολεμική ατμόσφαιρα. Απλές εκρήξεις σε 
κάθε πετυχημένη βολή και στο βύθισμα των 
εχθρικών πλοίων είναι αυτά, αλλά τη δουλειά 
τους την κάνουν πολύ καλά. Αλλά και στις 
άστοχες βολές υπάρχει... ανταμοιβή. Οταν 
αρχίζει κανείς και ρίχνει συνεχώς στο νερό, 


| κάποιο όμορφο 


ΦΗ. Ί “ 
πα τμ. 
ας ΑΦ. ΘΕΙΑ ενας επ πρκ]. Υραφία) µε 
| με ἱ ΑΨΑΜΨΙΤ φον ΝΕ εΙ νο] ΔΠΙπΙαίίοη και 
να παρα το βθα | πολύ καλό ἢχο 
ωα......] διακωµωδεί την 
κατάσταση! 
Κάποια γραφικά 
υπάρχουν και 
στα εύστοχα 


χτυπήματα, όταν εµφανίζεται να καίγεται το 
πλοίο (µε τα διακριτικά του είδους που έχει 
χτυπηθεί). Αφού τελειώσει η μάχη, εµφανίζο- 
νται οι θέσεις όπου είχαν τοποθετηθεί τα 
πλοία των δύο αντιπάλων και στη συνέχεια 
ακολουθεί µια παρέλαση γραφικών, µε την 
απονομή τιµών στους νικητές και αρκετό 
ελληνικό χιούμορ. 

Το ίδιο το θέµα της “ΝΑΥΜΑΧΙΑΣ” δεν προ- 
σφέρεται για να δημιουργήσει κανείς κάτι το 
εξαιρετικό. Το ελληνικό δαιμόνιο όµως έκανε 
και εδώ το θαύμα του: γραφικά, Κίνηση και 
ήχος ακόµη και εκεί όπου θα έλεγε κανείς ότι 
δεν χωράνε. Και το αποτέλεσµα είναι η καλύ- 
τερη µεταφορά της “ΝΑΥΜΑΧΙΑΣ’ που ίσως 
θα δούµε ποτέ. Αν και πρὀκειται λοιπόν για 
κάτι που µοιάζει σαν ππίπά 68/16, αντέχει στην 
κριτική των γραφικών και του ήχου. 

Ειδικά για τον ήχο, πρέπει να πούμε ότι 
πέραν των εκρήξεων που, όπως είπαµε, ανε- 
βάζουν την ένταση, περιλαμβάνει πολλούς 
εθνικούς ύμνους, ηχητικά εισαγωγής και 5ροΐς 
κ.λπ. Από πλευράς ευχρηστίας, η 


“ΝΑΥΜΑΧΙΑ” δεν θα μπορούσε να είναι καλύ- 
τερη. Τα πάντα γίνονται µε το ποντίκι και µε 
προφανείς και απλούς τρόπους. 

Η προσοχή που έχει δοθεί στον τοµέα αυτό 
γίνεται εμφανής στο σηµείο της τοποθέτησης 
των πλοίων. Αν έχετε κάποιον αντίπαλο για 
µερικές µάχες, µην το χάσετε. Είναι πολύ 
καλό, 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 


απευθυνθείτε στο σύστηµα 0οπιριἱ ΙπΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΙά/Ι στο υ56/-ἱ6: ἰΠμπηρῃ 


Γιώργος Κακαλέτρης 


Έχει δοθεί µεγάλη προσοχή στη λεπτομέρεια 


ΓΡΑΦΙΚΑ 90. 


Οἱ εθνικοί ύμνοι των χωρών και τα ηχητικά εφέ, 
ανεβάζουν την ένταση 


ΗΧΟΣ 


ἘΕὐχρηστο. Όλες οι κινήσεις γίνονται µε ποντίκι 


ζΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Το ελληνικό δαιμόνιο έκανε το θαύμα του. 


ΓΕΝΙΚΑ 907. 


92-06 


88δίο 
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ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΕΟΚΜ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΑΚ ΡΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Στο δεύτερο επίπεδο, ο στόχος είναι να 
φτάσει στην έξοδο, βρίσκοντας ένα κυνηγε- 
τικό καπέλο απὀ τρίχωμα ρακούν. Μέσα σε 
ένα νεκροταφείο, τα φαντάσματα και ο 
Φρανκενστάιν (σε πολλά ομοιώματα) τον 
κυνηγούν να του στερήσουν λίγη ακόµα 
απὀ την ενέργειά του. Εδώ, κάποια στιγµή 
θα βρεθεί αποκλεισµένος κάτω από τη γη, 
µη μπορώντας να πηδήξει τόσο ψηλά όσο 
απαιτείται για να βγει στην επιφάνεια. Σ᾽ 
αυτό το σηµείο, µέσα στο λαβύρινθο µε τις 
στοές, πρέπει να βρεθεί ένας πράσινος σπό- 
ρος, από τον οποίο, αν τον φυτέψουµε 
(δηλαδή αν πέσει) στο σωστό σηµείο, θα 
φυτρώσει ένα μανιτάρι. Πηδώντας πάνω 


περιοχή πλήττεται απὀ καστο- βαρετό, γιατί, αν και ο στόχος εἰναιπάνταο του, ο θίητο θα έχει αρκετό ύψος ώστε να 
ροµανία, ενώ µια απαγωγή ίδιος (να φτάνουμε κάθε φορά στην έξοδο βγει έξω. Το καπέλο είναι το κλειδί µε το 
έρχεται να αναστατώσει τη ζωή της πίστας), ο τρόπος που χρησιμοποιούμε οποίο ξεκινά το ασανσέρ που οδηγεί στην 
του κάστορα «θίητο. Με το σε κάθε επίπεδο είναι διαφορετικός. έξοδο, Υ’ αυτό πρέπει να το εντοπίσετε 
Ιογςίίοκ, λοιπόν, θα αναλάβουμε Στο πρώτο επίπεδο, η οθόνη τρέχει συνε- πριν βγείτε, ώστε να γλιτώσετε περιττό 
για άλλη µια φορά να φέρουμε την τάξη, χώς προς τα δεξιά, οπότε πρέπει καιο κόπο. Το τρίτο επίπεδο είναι πιο ενδιαφέ- 
εντοπίζοντας και ελευθερώνοντας την καλή  «θίπο να τρέχει και να την προλαβαίνει, ρον και καταλαμβάνει αρκετά µεγαλύτερη 
του. αποφεύγοντας όµως ταυτόχρονα πελεκά- ἐκταση, µε πολλούς ορόφους, ασανσέρ 


Είναι ένα ρΙαΙίΓΠ, λοιπόν, αλλά όχι πολύ νους, σπασμένα γεφύρια και άλλα εμπόδια. κ.λπ. Φυσικά, απὀ την όλη υπόθεση δεν λεί- 
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πουν και οι κακοί. Γκάνγκστερ, µε τεράστια 
περίστροφα και ακόµη μεγαλύτερες σφαί- 
ρες, θα προσπαθήσουν να εμποδίσουν την 
πορεία του μικρούλη «θίΠΙο, ο οποίος όµως 
εµφανίζεται συνήθως πιο πονηρός από 
αυτούς. Οι Βραχάνθρωποι, τους οποίους θα 
συναντήσουμε, είναι µια εξελιγμένη φυλή 
που μοιάζει λίγο µε τις μπουρμπουλήθρες 
του ΡΑΝΑ. Αν δεν σε “φάει” ο πρώτος, σπά- 
ζει σε δυο μικρότερους που σε κυνηγούν 
(ευτυχώς το κακό σταματάει εδώ). Εδώ 
ψάχνουμε για το γνωστό καπέλο. 

Ο γρίφος της επόμενης πίστας είναι να 
βρεθούν οι διακόπτες, οι οποίοι θέτουν σε 
λειτουργία τα ασανσέρ που θα οδηγήσουν 
στην έξοδο τον ήρωα και να ενεργοποιη- 


θούν. Αυτό απαιτεί, πέραν των άλλων, αρκε- 


τά τυφλά άλματα στο κενό. 

Η επόμενη, µια διαδροµή σε πάγο, θα 
είναι ο συνήθης τερματισμός του παιχνιδιού 
μας. Εδώ απαιτείται αρκετή 
ευχέρεια στο χειρισμό του 
μοχλού, αφού ο κάστοράς µας 
φαίνεται να µη φοράει λάστιχα 
για χιόνι και πάγο, µε αποτέλε- 
σµα να φρενάρει µε καθυστέρη- 
ση τόση, ώστε να πέφτει αρκε- 
τά συχνά για ένα κρύο λουτρό 
στα παγωμένα νερά της λίμνης. 
Υπάρχει και συνέχεια βέβαια, 
στην οθόνη σας... Λααα, ξέχα- 
σα. Κατά τη διάρκεια όλων των 
περιπλανήσεων, σκοπός του 
ὀθίΠΙΟ είναι να μαζέψει όσο το 
δυνατόν περισσότερα αστερά- 
κια, τα οποία θα του δώσουν τους πολυπό- 
θητους πόντους, όπως αυτοί ανακοινώνο- 
νται επίσηµα στο τέλος κάθε επιπέδου 
(σπουδαία τα λάχανα). 

Από κίνηση τα πάει πολύ καλά. Και ο 
θίΠΙΟ, αλλά και τα άλλα γραφικά (σκηνικά 
και δρήἱς5), κινούνται µε ικανοποιητική 
ταχύτητα και ομαλότητα. Κάπως ενοχλητικό 
είναι το γεγονός ότι δεν υπάρχει Ρ8Γ8ΙΙΔΧ 
Φο[ο/{πᾳ, αλλά διαβαθμίσεις των χρωμάτων, 
ανάλογα µε το ύψος όπου βρισκόμαστε. Η 
λεπτομέρεια των γραφικών δεν είναι το 
χαρακτηριστικό του σηµείο, είναι όµως 
χαριτωµένα και καθόλου χοντροκομμένα. 
Εκτός απὀ αυτό, ο κάστοράς µας κινείται 
και χορεύει µε µεγάλη χάρη, ανάλογα µε τις 
κινήσεις του μοχλού. 


επιλογή μεταξύ ηχητικών εφέ και ενός 
βαρετού σκοπού. 

Από τα καλά ρἰαἴίοιτη ᾷ8ΠΠ65, θα σας αρέ- 
σει αν επἰδίδεστε στο άθληµα, όµως δεν θα 
τραβήξει νέους λάτρεις. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοππρυἱ ΙπΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠπΒ]Ι στο υ56/-ἱ4: πμπιρῃ 


Ενα μειονέκτημα είναι 
ότι δεν υπάρχει ποικιλία κινουμένων στοι- 
χείων. Για παράδειγµα, στο δεύτερο επίπε- 
δο, εμφανίζονται όλο τα ίδια και τα ίδια 2-9 
φρῄ[θ5, ενώ το {διο ισχύει και για τα 
Ρ8οκαιουπάς κάθε επιπέδου. 

Αρκετά ηλίθια, δυστυχώς, συμπεριφέρο- 
νται τα εχθρικά 9ρήΐ85, τα οποία συνήθως 
εκτελούν απλά τις προγραμµένες πορείες 
τους πάνω στην οθόνη, αγνοώντας τον 
ὀθίῃιο. Για παράδειγµα, οἱ γκάνγκστερ 
πυροβολούν ακόµη και αν ο ὁθίπίο δεν είναι 
µπροστά τους κ.ά. Δεν υπάρχει, δηλαδή, η 
έννοια της μονομαχίας. 

Ο ήχος δεν είναι κάτι το ιδιαίτερο (άλλω- 
στε δεν υπάρχουν και πολλά περιθώρια στα 
παιχνίδια του είδους) και µπορεί να είναι 


Γ, Κακαλέτρης 


8 ΓΡΑΦΙΚΑ  Ἅᾖ7ο00 
πι 
μνκϊΜϊΝ Μκϊ]κἩκϊΜἩ'Ἡ'ωυ- µια σχετική ποικιλία. 

πες 6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Το οσκβάμηή νι η καλή κίνηση. 


ΓΕΝΙΚΑ ΤΕΝΙΚΑ δν. 
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οιος είπε ότι η 9ἴθα βγάζει µόνο 
καλά Αἀνεπίυιθς και ότι οι προσπά- 
θειές της σε άλλους χώρους είναι 
καταδικασµένες από τη γένεσή 
τους; Όσοι πάντως το υποστηρίζουν μένουν 
εκτεθειµένοι απὀ τη νέα παραγωγή της εται- 
ρίας, το [ποιθα[οἰθ ΜαοΠίπθ. Είναι ένα ΡΙαἴοπη 
ϱ8ΠΠς πάνω σε µια έξυπνη Ιδέα που δεν είχαμε 
ξανασυναντήσει. Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι 
να τοποθετήσουµε κάποια αντικείµενα που 
έχουµε στη διάθεσή µας µε τέτοιο τρόπο, ώστε 
να κάνουµε ό,τι µας ζητάει το πρόγραµµα. Για 
παράδειγµα, να ρίξουµε κάτω τον κουβά που 
κρέμεται από ένα σχοινί, να σπάσουµε κάποιο 
μπαλόνι και διάφορα άλλα που δεν µπορείτε να 
φανταστείτε. Υπάρχει µεγάλη γκάµα πραγµά- 
των, καθένα από τα οποία έχει τις δικές του Ιδι- 
αίτερες Ιδιότητες. Τα πρώτα παζλ είναι σχετικά 
εύκολα και οι οδηγίες που σας δίνει το πρό- 
γραµμµα είναι πολύ σαφείς και περιεκτικές. Το 
παιχνίδι έχει πολλές πίστες µε παζλ χωρίς να 
υπάρχει τυποποίηση. Τα αντικείµενα που έχου- 
µε είναι απὀ πολλών ειδών μπάλες, πιστόλια, 
κανόνια, λάμπες µέχρι και ζώα, όπως ποντίκια 
που παράγουν ενέργεια, γάτες, ψάρια και μαϊ- 
μούδες. Στο κάθε παζλ ισχύουν οἱ νόμοι της 
φυσικής που µάθαµε στο σχολείο (όπως η 


βαρύτητα, η κρούση κ.ά.) και οἱ νόμοι της ζωής 
(όπως για παράδειγµα το ότι οι γάτες κυνηγούν 
τα ψάρια και τα ποντίκια). 

Μπορείτε να ξεκινήσετε απὀ όποιο επίπεδο 
θέλετε, αρκεί βέβαια να γνωρίζετε τον κωδικό 
του επιπέδου. Κάθε φορά που τελειώνετε µια 
μηχανή, κερδίζετε μερικούς πόντους και ίσως 
και κάποιο Όοηιυ5 για τη γρήγορη λύση του 
παζλ. Εάν θέλετε µπορείτε να δείτε άλλη µια 
φορά τη σωστή µηχανή που φτιάξατε, για να 
"ανεβείτε” ψυχολογικά απὀ τη µεγάλη επιτυχία 
σας, Το καλό σηµείο του παιχνιδιού είναι ότι 
ανά πάσα στιγµή µπορείτε να δοκιμάζετε το 
έργο που έχετε ετοιµάσει. Στις δύσκολες 
πίστες, εκτός από το ότι για να βρείτε τη λύση 
χρειάζεται να δουλέψετε µε πολλά αντικείµενα 


ταυτόχρονα, θα πρέπει να σκεφτείτε και τις δια- 


φορετικές αντιδράσεις τους στις αλλαγές των 
συνθηκών στο φεγγάρι ή στον Κρόνο. Υπάρχει 
και µία επιλογή, µε την οποία µπορείτε να φτιά- 
ξετε τη δική σας µηχανή µε όποια αντικείµενα 
θέλετε. 

Τα γραφικά είναι πολύ προσεγµένα και 
λεπτομερή, αν και δεν υπάρχει κάποια εικόνα 
στο Ὀ8οκᾳίουπα, Ο ήχος είναι πολύ καλός στη 
ΦουπαὈἰα5ΙΘΙ όπου έγινε το τεστ. Ακούγονται 
όλοι οι ἠχοι που παράγονται απὀ τη χρήση των 
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ΕΙΔΟΣ ΡΙΑΤΡΕΟΒΙΙ ΟΛΙΙΕ 


πραγμάτων ή όταν αυτά συγκρούονται μεταξύ 
τους, Υπάρχει και ένα μουσικό κομμάτι που 
θυμίζει πάρα πολύ τη σειρά | 8ΠΥ. Όλος ο χειρι- 
σμός γίνεται απὀ το ποντίκι πολύ εύκολα, αλλά 
ένα σηµείο -το μοναδικό - που µας ενόχλησε 
ήταν το ότι δεν μπορούσαμε να δούμε ταυτό- 
χρονα όλα τα αντικείµενα που είχαµε στη διά- 
θεσἠ µας. 

Γενικά το παιχνίδι θα γίνει αγαπητό απὀ 
όλους τους φίλους της διασκέδασης για την 
εξυπνάδα και τη δημιουργικότητά του. 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπηρυἱ/πΚ, αφήνο- 
ντας 6-ΠΠά[ στο μ56/-ἱ4: Αισίής 


5] Δοκιμάσαμε το παιχνίδι 
| και πήραμε τις οθόνες 
| από ΡΟ 386. 
| 


--- Κώστας Γιαγιάς 


ΓΡΑΦΙΚΑ 86ο 


Πολύ καλά εφε 


ΗΧΟΣ 8500 


Εύκολο για τον καθένα 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 89ο 
ΓΕΝΙΚΑ ὅ500 
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ΑΜΙΟΑ 600 ἡ 1 200: 
Αγαππτό ΡΙΧΕΙ, 
ο Είμαι ένας καινούριος αναγνώστης 
σου και είναι η πρώτη φορά που σου 
.- γράφω. Σκοπός του γράμματός µου 
είναι να Λάθω απαντήσεις σε µερικά ερωτήµατά 
µου. Σκέφτομαι Λοιπόν να αγοράσω µια Απιίσα 600. 
Πρώτα, θα ήθεἢα να ξέρω αν έχει σκἠπρὀ δίσκο και 
αν ναι, πόσης χωρητικότητας. Δεύτερον, θέΠω να 
µόθω αν η ΑΠΠΙ63 600 είναι χρήσιμη γΙαπρογράµµα- 
τα στο επίπεδο στο οποίο εἶναι Και γΙα παιχνίδια. 
ΦιΛιΚά, Δημήτρης 


Η Απιίρ8 600 που αναφέρεις, όπως θα 

ξέρεις ήδη, εἶναι το μικρότερο μοντέλο 

. της σειράς των ΑπᾷΒ. Βέβαια, δέχεται 

σκληρό δίσκο, δυόμισι ιντσών (όπως και τα φορητά 

συμβατά), αλλά δεν τον έχει από το εργοστάσιο, ε- 

κτὀς αν εσύ το ζητήσεις έτσι. Οἱ χωρητικότητες ποι- 

κίλλουν, αρχίζοντας από τα 30-40 ΜΒ και φτάνοντας 

στα 250... Το ότι είναι η "μικρή αδερφή” όμως έχει και 
άλλες επιπτώσεις. 

Η 1200άρα είναι το νέο μοντέλο που σε λίγο υψη- 
λότερη τιµή προσφέρει πολύ περισσότερα από πλευ- 
ράς ταχύτητας και γραφικών. Αυτά τα δύο σηµεία την 
κάνουν πιο κατάλληλη για σοβαρότερες εφαρμογές, 
αν και αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν μπορείς να ασχολη- 
θείς πολύ άνετα µε επεξεργασία κειµένου, προγραµ- 
µατισμό κ.λπ. και µε την θ00άρα. Πάντως, αν το βα- 
λάντιό σου το σηκώνει, προτίµησε την 1200άρα, έχει 
περισσότερο µέλλον... 


| : Φίλε Δημήτρη, 


ΑΜΙΟΑ - Ρ6 ρατί Ἰ 
Αγαππτό ΡΙΧΕΙ, 

2 Σε συγχαίρω για ΤΠ δουβειά που Κά- 

γεἰς. Το ΡΙΧΕΙ σε Κάθε τεύχος γίνεται 

ο πιΟ σωστό Καὶ ΠΙΟ ώριμο Περιοδικό και 

εὐχομαι να συνεχίζει να γίνεται αυτὀ. Εἶμαι 16 χρο-- 

γών και σκέφτομαι να αγοράσω έναν υποβογιστή. 

Το πρὀθβηµα εἶναι ποιον. 

Δεν γνωρίζω και πάρα ποβλά απὀ την αγορά των 
υποβογιστών και θέβω να επενδύσω τα χρήματά 
µου όσο το δυνατόν πιο καΠά. ΟΙ επιθυµ[ες µου κυ-- 
µαίνονται ανάµεσα σε δύο υποβογ!στές, ἴπν ΑΊ1200 
και έναν ΡΟ 386/9Χ. Παρακαλώ ποβύ να µου πεις τα 
υπἑρ και τα κατά κόθε µπχανήµατος Καὶ ΠΟΙΟ μου 
συνιστάς να πάρω. 

γουγ ΕΠΕΠΑ, ΒΙΙ 


| Το πρόβλημα που θέτεις είναι πάρα Πο- 
λύ δύσκολο να απαντηθεί αντικειμενικά. 
5 Προσωπικά, είμαι φανατικός {υπ της 
Απισ8, αλλά έχω στην κατοχή µου και έναν 366ΌΧ40 
µε τα κλασικά εξαρτήματα. Αρχίζοντας τη σύγκριση, 
βλέπουμε ένα βασικό πλεονέκτημα των συµβατών, 
την τιµή. Μπορείς, στην ανάγκη, να αποκτήσεις κά- 
ποιον 3865χ µε σκληρό και έγχρωμη οθόνη, µια καλή 
8-ΙΑ και σκληρό περίπου µε 290.000 δρχ., ενώ στη 
1200άρα το ποσὀ αυτό είναι αυξημένο κατά 90.000 
δρχ. Το δεύτερο πλεονέκτημα που παρατηρώ εἶναι 
ότι, ακόµα και µε ένα 3865χ στα 33 ΜΗΖ, θα έχεις αρ- 
κετά µεγαλύτερη υπολογιστική ισχύ απὀ την 
1200άρα στη βασική της µορφή. Τρίτο πλεονέκτημα 
των συμβατών είναι το πολύ 5οΗγ/4Γ8 που κυκλοφορεί 
κυρίως σε οικονομικές εφαρμογές, αλλά όχι µόνο ε- 
κεί, και καλύπτει έτσι όλο το φάσμα των σοβαρών 
υ56/5. 

Από την άλλη πλευρά, τι; Πολύ πιο εξελιγμένο 
ΠΑΓάΝΝΑΓΘ, αν και βασισμένο στον 68020, ο οποίος εἷ- 
γαι ο πιο αργός 3201 επεξεργαστής της ΜοΙοτοἰα. Η 
τιµή που αρχικά εἶναι σε βάρος της, αν σκεφτείς το 
ποσό που στοιχίζει ένα ΡΟ µιας καλἠς εταιρίας και 
όχι µια “μαϊμού”... Μια "κάρτα γραφικών” µε 2 ΜΒ 
ΒΑΜ, πολύ παραπάνω απ᾿ ὁ,τι οι συνηθισμένες Οἱκο- 
νομικές 5-ΝΑ και πολύ, πολύ πιο γρήγορη από αυ- 
τές. Περισσότερες και μεγαλύτερες αναλύσεις και 
πολλά άλλα έξτρα χαρακτηριστικά δίνουν σαφές 
προβάδισμα στην 1200άρα, όσον αφορά τη σύγκριση 
στον τοµέα των γραφικών, ὁπως και στις εφαρμογές 
του τοµέα αυτού. 

Ο ήχος εἶναι το δεύτερο σηµείο όπου η Απιίς8 
΄χτυπά᾽ δυνατά τη µάχη, αν και πραγματικά δξεπερνιέ- 
ται απὀ µια 160] κάρτα ἡχου στο Ρ6, αλλά µε έξτρα 
χρήματα. Το λειτουργικό της είναι όµως το αχτύπητο 
σηµείο της, το οποίο και δεν θα μπορέσεις να πλησιά- 
σεις µε ένα συμβατό. Εντελώς προσωπικά βλέπω ότι 
η Απιςᾶ τραβάει το χρήστη να ασχοληθεί µαζίτης, αν 
βέβαια ἐχει τα απαραίτητα έξτρα (π.χ. σκληρός). Δύ- 
σκολα θα καταλάβεις τη διαφορά της ταχύτητας των 
επεξεργαστών, χάρη στο εξελιγμένο λειτουργικό, 
αλλά στην ανάγκη ο 1230 της ΑΝΡ φτάνει την 
1200άρα κοντά στις επιδόσεις ενός 486 στα 3 ΜΗΣ, 
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µε µια, αρκετά µεγάλη όμως, επιβάρυνση. 

Ηεπεκτασιμότητα είναι µε το µέρος του Ρ0, αν και 
δεν πρόκειται να αντιµετωπίσεις το παραμικρό πρό- 
βλημα στην 1200άρα. 

Και για τα παιχνίδια; Αν παίζεις µόνο ή κυρίως 
Βόνεπίυγος, ο κύριος Τσουρινάκης θα σου πρότεινε να 
πάρεις ΡΟ και θα εἶχε απόλυτο δίκιο, αφού τα 256 
χρώματα, ο μεγάλος σκληρός και η µεγάλη υποστήρι- 
ξη από 5ο/ναΓΘ Πουςες είναι εγγύηση. Αν σε ενθου- 
σιάζουν τα παιχνίδια µε έντονη κίνηση στην οθόνη ὁ- 
πως τα 5Ποοἱ ΄Θπι υρ5, τα γρήγορα ρἰ8ΟΠΠ5, τα [865 
κ.λπ., κ.λπ., δεν υπάρχει άλλη επιλογή απὀ την 
Αππίσϐ, Ιδιαίτερα αν σκεφτείς ότι δεν θα στερηθείςτις 
υπηρεσίες της σε πολλά Βάνεπίυγες και παιχνίδια 
στρατηγικής (έτσι για αλλαγή). 

Νομίζω όµως ότι µεγάλη σημασία έχει και τι έχουν 
οι φίλοι σου και θα πρέπει να το λάβεις υπόψη σου 
πολύ σοβαρά. Είτε Απιζ-ἁς είτε Ρ(-ἀς, αν είσαι µό- 


ΜΕ ΧΕΛΩΝΑ ΤΟ 


ΣΤΕΛΝΕΤΕ: 
ο Αγοράζω το περιοδικό σας (ὀχιευγενΙ-- 
κὀς τύπος) εδώ και ένα χρόνο. Σας 
ο συγχαίρω γΙα την πρόοδο που έχετε 
Κάνει (αν και δεν µου άρεσε π αΏβαγή του εξωφύῆ-- 
Λου). Εχω παρατηρήσει ότι τα τεβευταία τεύχη αρ-- 
γούν Π/γο να φτάσουν στα περίπτερα. 

Ας περάσω όµως στις ερωτήσεις: 

Ὦ Εχῶ µια Απισα 500 ρίις α 512 ΚΒ οήρ ΑΜ. Εχῶ 
δει στο πρόγραµµα Χ--ΟΟΡΥ να µου Λέει στο ἄενίοε 
και βΑΜ. Τι εννοεί µε αυτό; θα μπορούσα να γράφω 
κάνα δυο παιχνίδια στη ΚΑΜ; (Εντάξει, ρε παιδιά, µια 
ερώτηση έκανα.) 

1) Υπάρχει κανένα ΠαΓΑΝΝάΓΕ ΥΙΟ την Απιὶσᾶ µου 
που να µπορεί να θγάζει πιο ποββά χρώματα στην 
οθόνη; 

ΙΟ Σε προηγούμενο τεύχος σου (Ιανουαρίου 93, 
σεῇ. 15) γράφεις για έναν εππαχυντή που κοστίζει 
420 Πίρες Αγγῆίας (περίπου 40.000 ὅρχ.), τον 
ΜΑ(Η--2. Πότε θα έρθει στην Εἠβάδα; Θα τρέχει τα 
πάντα σε Ί6 ΜΗζπου Λες; 

Φιβικά, Ηρακβής Μαθιόπουβος 


Αγαπητὀ ΡΙΧΕΙ, 


Το περιοδικό µας αργεί λίγο να φτάσει 
στα περίπτερα, μάλλον γιατί αργούμε 
ο. να τους το στείλουµε εμείς! Και αν θέ- 
λεις να ξέρεις, ούτε σε εµάς άρεσε η αλλαγή του ε- 
ξωφύλλου, αλλά µερικά πράγματα εἶναι αναπόφευ- 
ατα... 


ο -- 


Στις ερωτήσεις σου λοιπόν: 

ᾗ Θεωρώ περιττό να σου πω ότι και βέβαια δεν 
μπορείς να αντιγράψεις κάνα δυο παιχνίδια στη ΒΑΜ 
του υπολογιστή σου... Με την επιλογή αυτή διατάζεις 
το Χ-ΟΟΡΥ να κρατάει τα περιεχόμενα της δισκέτας 
και στη ΒΑΜ για επανεγγραφές (π.χ. αν έχεις µόνο 
ένα 6Πνθ). 

[) Υπάρχουν κάποια αἱδρΙ8Υ ΘΠΕΠΒΠΟΘΙ5 για την 
Φ00άρα, όµως θα πρέπει να ξέρεις ότι στόχο έχουν 
την επαγγελματική αγορά γραφικών. Αυτό σηµαίνει 
και “επαγγελματικές” τιµές και δυνατότητες. Σου υ- 
πενθυµίζουµε το ΡΟΤΝ που είχαµε παρουσιάσει πριν 
απὀ τα Χριστούγεννα, το οποίο 'βγάζει” εκατομμύρια 
χρώματα, όµως όχι σε ΒΘΒ αλλά σε οοπιροςήθ νόθο 
(έχει και ενσωματωμένο αἱα[ζθι). Υπάρχουν όµως 
και 240 κάρτες γραφικών, οι οποίες δίνουν µέχρι 
16,7 εκατομμύρια χρώματα στην Απιὶρ8. Τέτοια είναι 


η Α-ΨΙάθο που εφαρµόζεται και στην δ00άρα, αποτε- 
λώντας ταυτόχρονα και ΠΙΟΚΘΙ Πχει σε ΥΑ πποπῇο;. 
ἵῇῃ Τον επιταχυντή αυτό δεν τον έχουµε δοκιμάσει, 
αλλά µου φαίνεται λίγο δύσκολο να τρέχει τα πάντα 
στα 16 ΜΗΣ µε το σ8οῇθ ανοιγµένο (το οποίο του δἷ-- 
γει και τις τελικές καλές επιδόσεις). Δεν αποκλείεται 
όµως, και από την άλλη θα μπορείς να τον γυρίζεις 
πολύ εύκολα στα 7,09 ΜΗΣ για 10036 συμβατότητα. 


Πάντως, θα έπρεπε να σκεφτείς και τους μεγαλύτε- 
ρους επεξεργαστές, γιατίθα σου δώσουν πολύ καλύ- 
τερες επιδόσεις και δυνατότητα για 320 ΒΑΜ πέραν 
των 8 ΜΒ της 160] ΕΑΞΤ ΒΑΜ του 68000 της Απιίσα. 
Προς το παρόν, δεν µας έχει ενημερώσει ακόµα κά- 
ποιος ότι τον φέρνει στην Ελλάδα. 


Απιϊσα - Ρς, ρατι 11 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ. 
0 Κατ’ αρχήν σου δίνω συγχαρητήρια για 
την πβούσια ύῆῃ του περιοδικού, το ο- 
9 ποίο αγοράζω ανεββιπώς εδώ και τρία 
χρόνια. Αποφάσισα πρόσφατα να αγοράσω έναν 
καινούριο υποβογιστή, τον οποίο θα χρησιμοποιώ 
κυρίως για παιχνίδια. Στην αρχή ήμουν σίγουρος ὁτι 
µία Απιίσᾶ 500 ήταν αυτό που χρειαζόµουν. Αφού ὁ-- 


ΓΕ ΑΙΜΊΜΙΑ ΤΩΥ ΝΙΊΠΙΝΑ 


ΡΟΤ - ΡΟῦΟΒΙ 


ΑΤΕΝΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Αγαππτό ΡΙΧΕΙ, 

Πρώτα θέΠω να σε συγχαρώ για την ὑλη σου και δεύτερον γΙα το 

νέο σου ΙσοΚ, που σε κάνει να ξεχωρίζεις απ’ τα ἁπβα περιοδικά 

.. του εἶδους (Και δεν εἶναι µόνο αυτό). Ας πάμε όμως στο κυρίως 

θέµα. Εἰμµαι κάτοχος ενός 5υρε: ΝΕ5 Και ενός 04ΠΊΘΒΟΥ -- όπως καταβαθαίνεις, 
εἰμαι φανατικός των 64/165. Οµως τον τεβευταίο καιρό µε απασχοβεί Π αγορά 
ενός υποΒογιστή για σοθαρούς σκοπούς. Εσύ ποιον θα µου πρότεινες; Εχω 
σκεφτεί τους Απίσα 1200, ΑπιςιΓαᾶ 7386 και Αρρὶθ Μαεἰπίοςη Ρ6ΓΙΟΓΠΙ4 400. 
Ποιος απὀ αυτούς έχει το µεγαλύτερο µέββον στην εββηνική αγορά και ποιος 
δέχεται μεγαλύτερες επεκτάσεις; Μιβάω µεββοντικά. Ας αββάξουμε όµως 
θέµα. Πριν απὀ δύο µήνες έµσθα γιατα εππραπέζια ϱΡΟ5. Κυριοβεκτικά εντυ- 
πωσιάστηκα και συμφώνησα με μερικούς φίβους µου να αγοράσουμε ένα. Εσύ 
ποιο προτείνεις; (Σκέψου ὁτι είμαστε αρχάριο. Τέβος, θα ἠθεβα να σου δώ-- 
σω µια συµθουβή. Πιστεύω ότι πρέπει να ὅπμιουργπθεί µια στήβη (οη5οΙε 
Κθν]θν»͵ ώστε να ανταποκρίνεται στους χρήστες κονσοβών, οἱ οποίοι δεν εἰ-- 
ναι και ΛΙΥΟΙ. ΥΓ.: Τουβάχιστον, να υπάρχουν ποββά γενίενις για κονσόῇες κά-- 
θε µήνα. ΦιΔιΚά, Θανάσης Χουβιαράς 


Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια και την τιμητική θέση που 

μας έχεις δώσει στις προτιμήσεις σου. Όπως θα έχεις ἰσως διαβά- 

Ξ σεισε ἄλλα γράµµατα αυτόν και τον προηγούμενο µήνα, πολύς κό- 
σμος δεν ξέρει τι να διαλέξει... Και εσύ στις επιλογές σου προσθέτεις έναν ακό- 
μα αντίπαλο, τον ΡΕΠΟΙΠΑ. (Αδικα όμως έχεις ξεχάσει το Γεράκι της Αἰαή, Το 0- 
ποίο είναι δυναμικός αντίπαλος για τα υπόλοιπα.) Όπως καταλαβαίνεις, όλοι οἱ 
υπολογιστές που αναφἑρεις παρουσιάζουν κάποια πλεονεκτήματα (και αντί- 
στοιχα μειονεκτήματα), αλλιώς δεν θα υπήρχε και λόγος ὑπαρξής τους στην ᾱ- 


Φίλε Θανάση, 


γορά. Αρχίζω απὀ το 'μέλλον”- θα έλεγα για τον 7386 ότι. δεν συζητίέται, εἷ- 
ναι Ρ0. Η Απιίσα 1200... έχει τόσο πολύ παρελθὀν (η τεράστια επιτυχία της 500) 
που το μέλλον διαγράφεται ακόµα καλύτερο, αν και ήρθε αρκετά καθυστερηµέ- 
να. Ο Μαο µπορεί να έχει κάποιο (µεγάλο) πρόβλημα σε 08ΠΠΘΝΙΑΙ8 και υποστή- 
ριξη σε αυτό το συγκεκριμένο τοµέα (π.χ. |ογ5ήοκς), αλλά σε σοβαρότερες ε- 
φαρμογές δεν νομίζω ότι τίθεται θέµα. Το Γεράκι έχει κάποια στοιχεία που το 
κάνουν να ξεχωρίζει (08Ρ, 9051 κά.) και καθώς φαίνεται, µε κάποιες αλχημείες 
θα λυθούν και πολλά απὀ τα προβλήματα συµβατότητάς του µε τους 97, αλλά 
το μέλλον του θα εξαρτηθεί απὀ την τιµή του και την εκστρατεία υποστήριξης 
που θα αναλάβει η ΑἰαΠ. Προβλήματα; Στα συμβατά το πολύ ακριβό 5οἩν/αΓ8 κα- 
θώς και η πολύ χαμηλή µέση ποιότητα αυτού. Κακό κύριο λειτουργικό και χάµη- 
λού επιπέδου (σε σχέση µε τους αντιπάλους) τεχνολογία που, παρά τις προ- 
σπάθειες απὀ µέρους ΟΡύ (386/486), δίνουν χαμηλές ᾿επιδόσεις συστήµατος". 
Αντίθετα, υψηλός ο ρυθµός µε τον οποίο 'Ἀγαίνει η δουλειά” µε ἑνα ΜΑΕ, ενώ 
πολύ κοντά του βρίσκονται η Απιζ8 και ο ΕΑἰΟΟΠ, που µε πολύ καλά λειτουργικά 
προσφέρουν δυσανάλογα υψηλή απόδοση προς τιµή. Απὸ επεκτάσεις... ό,τι θέ- 
λεις θα το βρεις για καθένα από τους υπολογιστές που αναφέρεις, αν και αυτό 
φαίνεται λίγο παράδοξο, τουλάχιστον για την ΑΠΡ στο μικρό κουτί όπου πε- 
ριέχεται η κύρια µονάδα και το πληκτρολόγιο. Πραγματικά, όμως, δεν μπορώ να 
σου προτείνω κάτι, εκτός απὀ µία συγκεκριμένη περίπτωση: αν θα ήθελες ταυ- 
τόχρονα να αντικαταστήσεις και την κονσόλα σου, νομίζω ὁτι η Απιίσ8 είναι ιδα- 
νική. Και να περάσουμε λίγο στα ΒΡᾷς. Εμείς σου προτείνουμε να αγοράσεις το 
ΤΗΕ ΝΕΗ ΡυΝΑΕΟΝΕ5 ΑΝΡ ΡΒΑΟΘΟΝΕ, το οποίο εἶναι ό,τι καλύτερο κυκλοφο- 
ρεί για αρχάριους (για περισσότερες πληροφορίες στο τηλ.: 606488). 

Τώρα θα σου πούμε και κάτι, για το οποίο σίγουρα θα χαρείς. Από το Σεπτέµ- 
βριο, και κάθε µήνα, θα σε περιμένει µια έκπληξη στο ΡΙΧΘΙ. Θα βρίσκεις όχι µό- 
νο πολλές σελίδες µε Γθνίθν/5 για κονσόλες, αλλά και διάφορα θέµατα και προὶ- 
όντα γύρω απὀ αυτές. Εχεις να πεις τίποτα!!! 
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µως ερεύνησα περισσότεροτο θέµα, ανακάλυυα ότι 
τα περισσότερα παιχνίδια υπάρχουν Και σε έκδοση 
για Ρς, ενώ µερικά υπάρχουν µόνο για Ρ6. Σε ακόµη 
περισσότερες σκέψεις µε ἐθαε η εµφόνιση της 
Απιὶσα 1200 αββά και π Απιίσα 600. Η απορία µου εἷ-- 
ναι Λοιπόν ποιος απὀ τους παραπάνω υποβογιστές 
εἶναι καλύτερος για παιχνίδια, σε συνάρτηση πάντα 
µε την τιµή του. Μήπως η Α5ΟΟ παβιώνει; Ποιος υπο-- 
Βογιστής αναμένεται να θγάζει καλά παιχνίδια για 
πολύ καιρό ακόµη; 0σο για την κανούρια µορφή του 
περιοδικού, θᾳ ήθεβα να πω ότι, αν Και εἶναι οµοΏο-- 
γουµένως πιο ωραία, πολύ πιο πρακτική θα ἦταν η 
ποβιά µορφή, αν στη ράχη του περιοδικού, όπου ἑ-- 
γραφε µόνο ΡΙΧΕΙ, αναγράφονταν ο µήνας, το έτος 
καιο αριθµός του τεύχους για να διευκοβυνθεί η τα-- 
Σξινὀμπσή τους και π εύρεση ενός τεύχους απὀ 6ι-- 
θΗιοθήκη. ΥΓ. Λάθετε υπόψη ὁτιθα χρησιμοποιώ τον 
υποΠογιστή κυρίως για αάνεπίυγε και µετά γΙα παι- 
χνίδια ἀββου εἰδους. 
Με εκτίµηση, Στογιαννόπουβος Χρήστος 
θεσσαβονἰκη 


Το δίλημμα στο οποίο βρίσκεσαι εσύ αντι- 

µετωπίζει όλος ο οοπιρυίεΓ-όκοσµος. 

.. Πολλά μηχανήματα, µε διαφορετικές δυ- 
νατότητες και τιµές και, στο τέλος, τι να διαλέξει κα- 
γείς; Πάντως, κερδισµένος είναι ο αγοραστής, αρκεί 
να αντισταθεί στη µανία της υπερκατανάλωσης. Είναι 
απόλυτα σίγουρο ότι η ευχαρίστηση που µπορεί να 
προσφέρει ο υπολογιστής σου δεν εξαρτάται απὀ την 
ποιότητα του ΠΙΟΥΝΑΙΘ και πολλές φορές ούτε και του 
ίδιου του 5ο/ν8ΙΘ, όσο και αν αυτό φαίνεται παράλο- 
γο. Στο παρελθόν χρήστες µε 9ρεοίπιπῃ περνούσαν µε 
το Βοοίγ ἡ ἰθχί θανεπίυγθς ώρες ατελείωτες και τόσο. 
ευχάριστες που δεν μπορούν να τις φανταστούν σήµε- 
ρα κάτοχοι υπολογιστών απείρως ανώτερων του 'μι- 
κρούλη”. Και αυτό γιατί τίποτε σήµερα δεν φαίνεται τό- 
σο καινούριο και πρωτότυπο όσο φαίνονταν τα πράγ- 
µατα τότε, στις αρχές της οὐπιρυἰθΓοπιΒΠΙ8. Αφού ό- 
µως δεν έχουµε ἀλλο τρόπο για να διαλέξουμε ἑνα 
απὀ τα μηχανήματα που αναφέρεις, πρέπει σαφώς να 
κατατάξουµε πρώτη την ΑπΙΟ8 1200 ανάµεσα σε όλες 
τις προτιμήσεις σου. Και να γιατί; έχει το καλύτερο 
ΠΑΙΟΝΥ4/Θ και για 8άνθηΙυπθς αλλά και γία Τα άλλα είδη 
παιχνιδιών. Με ένα συμβατό δεν νοείται να παίζεις 
8/0868 ἡ 9ηοοί πι µρς ἡ ποδοσφαιράκια - είναι συνή- 
θως από φρικτά έως απαίσια. Ενα 8άνΘΠΙυΠθ όµως στην 
Απιρα, ακόµη και αυτή τη στιγµή που συνήθως έχουν 
λιγότερα χρώματα από τα συμβατά, σου προσφέρει 
την ἴδια απόλαυση. Το πρόβλημα είναι, όπως πολύ σω- 
στά αναφέρεις, ότι υπάρχουν τίτλοι για ΡΟ5 οι οποίοι 
ποτέ δεν κυκλοφόρησαν στην Απιίσα. Οι λόγοι είναι 


| Αγαπητέ Χρήστο 


διάφοροι, µε κυριότερο αυτόν της πειρατείας, και αρ- 
κετά σηµαντικό την απαίτηση ύπαρξης δύο 5εἰ γραφί- 
κὠν (για Απιὶσα και για ΝΑ). Η ταχύτητα της Α500 εἰ- 
ναι ἕνα ακόµα περιοριστικὀ σηµείο, αφού τα 
Βνεπίυγος δεν γράφονται σε γλώσσες χαμηλού επι- 
πέδου, απαιτώντας έτσι µεγαλύτερη υπολογιστική ἰ- 
σχύ για να δώσουν αξιόλογα αποτελέσµατα. Η 1200 {- 
σως κάνει κάποιες µεγάλες εταιρίες που είχαν ξεχάσει 
την Απιίρᾶ να γυρίσουν πάλι σε αυτή. Το µη ενδεικνυό- 
µενο µηχάνηµα πάντως για τη συγκεκριμένη δουλειά 
(Αάνεπίυπες) είναι η 500άρα, αφού π.χ. ένας σκληρός 
δίσκος εἶναι αρκετά ακριβό εξάρτημα. 

Η Απίσ8 600, αν και εύκολα παίρνει σκληρό δίσκο 
και είναι το πιο φτηνό μηχάνημα της λίστας σου, εἶναι 
πολύ κατώτερη της 1200 και δεν προσφέρει τη συµβα- 
τότητα µε ΝΑ αλλά ούτε την ταχύτητά της. Με το 
συμβατό θα έχεις σε χαμηλό σχετικά κόστος (περίπου 
της 1200) ένα οοπῇουιαΙἴοη που θα µπορεί να τρέξει τα 
περισσότερα 8ανεπίυΓες (και στρατηγικής, γιατί και αυ- 
τά εἶναι ανάλογων απαιτήσεων). Θα πρέπει στην τιµή 
να υπολογίζεις βέβαια µια έγχρωµη 9-ΝΘΑ οθόνη και 
κάρτα ήχου. Δεδομένη θεωρείται η υποστήριξη των ε- 
ταιριών, ενώ ελάχιστα είναι τα 8άνθΠίυγθ5 που δεν κυ- 
κλοφόρησαν για Ρύ5. Η επιλογή είναι δικἠ σου και θα 
πρέπει να γίνει ανάµεσα σε 1200 και Ρί, αλλά οπωσ- 
δήποτε και Τα δύο µε πάνω απὀ 80 ΜΒ σκληρό δίσκο! 


ΠΡΟΤΕΙΝΕ ΜΟΥ ΚΑΤΙ, 
ΚΑΙ ΕΓΩ ΘΑ ΤΟ ΚΑΝΩ 
θέβω κατ’ αρχάς να σε συγχαρώ γιατο 


ο, πῃούσιο υβικό σου. Ησουν ἑνακαβόπε- 
. ριοδικό καὶ µε την αἩβαγή σχήματος έ-- 
Υ Νες το καλύτερο. Είμαι κάτοχος µιας ΑΠΦ8 500 µε 
μισό ππεοᾶΏγῖε ΚΑΜ. Τώρα, µε την εμφάνιση της 
1200άρας, νιώθω την ανάγκη να αυξήσω τις δυνατό-- 
τητές της. Τ'µου προτείνεις; 
Με εκτίµηση, Δημήτρης Ράκος 


ΑγαΠΠΤόΡΙΧΕΙ, 


Φίλε Δημήτρη, 

Πρώτα απ᾿ όλα, σε εὐχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Παρακάτω όµως τα 
πράγματα είναι λίγο δύσκολα, γιατί δεν 
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µας λες τι θέλεις να Κάνεις µε την ΑΠΔ σου και µέχρι 
ποϊου βαθμού θέλεις να φτάσει η εξέλιξή της. Πάντως, 
υπάρχουν δύο βασικά βήματα για να αρχίσεις να κά- 
νεις κάτι σοβαρό µε την ΑπΙΦ8 σου: το πρώτο είναι µια 
επέκταση µνήµης στο 1 ΜΒ τουλάχιστον. Και ακόμα 
περισσότερο (μέχρι τα 2) θα ήταν καλύτερα, αλλά 1 
φτάνει για όλα τα παιχνίδια, ενώ επαρκεί για να 'ξεκι- 
νήσεις” και αρκετές εφαρμογές. Η δεύτερη απαραίτη- 
τη επέκταση είναι µια δεύτερη µονάδα αποθήκευσης. 
Αυτή µπορεί να εἶναι ένα δεύτερο ἄΠνθ (εξωτερικό) ή, 
για πιο ισχυρές τσέπες και απαιτήσεις, ένας σκληρός 
δίσκος. Στέκοµαι στην πρώτη, η οποία είναι και η πιο 
προσιτή και σου τονίζω ότι χρειάζεται σε όλες τις ε- 
φαρμογές (ακόµα και αν δεν είναι απαραίτητη, διευκο- 
λύνει αφάνταστα), ενώ κάνει πολύ πιο ευχάριστα τα 
παιχνίδια που χρησιμοποιούν πολλές δισκέτες. Αν µε 
αυτό τον αντικειµενικά “βασικό” εξοπλισμό εισχωρή- 
σεις σε πιο βαθιές καταστάσεις”, µπορείς τότε να ανα- 
ζητήσεις την ταχύτητα Και τα πολλά ΜθρΕῦγΙθ»... 


ΡΙΧΕΙΑΕΒΑ, ΓΕΙΑ 


ΧΑΡΑΝΤΑΝ 

Συντάκτες και Λοιποί συγγενείς της 
2 ΡΙχειάρας, γεια χαραντάν. ΤΙ χαµπάρια; 
Μια χαρά µας θἠέπω, φρέσκους, Φρέ- 
. σκους! Εμ, θέδαια, 100 τεύχη εἶναι αυτά! 
(Αντε και στα 1.000!) Λοιπόν, χρόνια ποβλά Και στα 
δικάµας εμείς οι ανύπαντροι, καβός ποβίτης, ντάξει, 
καλά είναι: Χωρίς αστεία τώρα, ένα µεγάβο µπράθο 

σε όβους σας. ΚΘερ Ι µρ ΡΟΥ, νε πεεα [ΠΗ! 

Λοιπόν, να µη σπαταβάω στιβό και χαρτί, μπαίνω 
στο ζουμ[. Εἰµαι δευτεροετής στη γραφιστική Και 
δουλεύω σε ένα μικρὀ τηβεοπτικό σταθμό (Ο1αΠΠΕΙ 
0/8, αν έχετε ακουστά, Γηυφάδα µεριά, να κάνουμε 
και διαφήμιση.) Η δουβειά µου εἶναι να φτιάχνω µε 
την ΑΠΊΦΑ µου σποτάκια για τις εκπομπές (τίτβους και | 
Λοιπά) Και γενικά ότι έχει σχέση µε γραφικά. Το θέµα 
εἶναι ότι Απηίσα (2 ΜΒ, 40 ΜΒ Η0) δεν µου αρκεί πῃέ-- 
ον (δηβαδή τα σποτάκια εἶναι μάπα). Ζητώ Λοιπόν να 
μου απαντήσετε ευθέως Και χωρίς περιστροφές στην 
εξής ερώτηση: Ποια εἶναι η πρωτεύουσα της Γουα-- 
δεβούπης; (ΩΧ, 5ΟΠΥ, αυτό εἶναι για το τηβεπαιχνίδι.) 
Λοιπόν, Απίσα 1200, Αἴαη Εαἰςοη ή 286 ΡΧ µε Οἵπιις 
ἰοσίς (1.024χ768χΊ6.7 εκατ. χρώματα) κάνειτη δου-- 
Λειά καβύτερα (αεπἰοσξς͵, σκβηροί και Λοιπά δεδοµέ-- 
να για ὀπους); Ακόμα, το ΨΙάεο Τοαςῖεγ εἶναι καβό; ΤΙ 
ακριθώς κάνει; Πόσο έχει; Συνδέεται σε 1200; Βγαΐνει 
σε ΡΑἰ έκδοση (όβα μαζῦ; Ξέρω, εἶναι τεράστιο το 
γράμμα, αββά απαντήστε µου, γιατί τα έχω υιβοπαίξε! 
ψάχνοντας. Κάθε πωβητής μού Λέει τα δικά του. 
ΤππαηΚς 4ΠΥΝΝΑΥ, [οἶκ5!!! 

ΙΝΡΙΧΕΙ ΙΝΕΤΑυΣΤΙ 


ΥΓ.: Για τον κ. Τσουρινάκη: Ωραίος, µεγάβε, εἰσαι 
καιο πρώτος! ΑΠΛά γιατί τέτοιο φαρμάκι γιατις Ποβι-- 
τείες στοτ. 99; Εχω πάει αρκετές φορές Και όπου πω 
ότι εἶμαι 0Γ6εΚ (απ ρΓοιά ος [8), τα “αμερικανάκια” 
(9ἱ6) µου Λένε τα καλύτερα ΛόγΙα γα µας καὶ τη µικρή 
μας αββά περήφανη ΕΛΛάδα µας (ρε γαμώτο). 

Οχι εθνικισµοί και κακίες απὀ έναν άνθρωπο του 
αναστήµατός σου (2.15 δεν εἶἰσαι;) 

Τάσος Χατζηφωτίου 


το γράμμα σου εἶναι πραγματικά τονωτι- 

κὀ. Κάτι τέτοια χρειαζόμαστε για να γρά- 

9 Ψουµε και τις τελευταίες σελίδες της 
ΡΙΧΕΙ άρας σας, µετά από τσιγάρα, ποτά, αλκοόλ και 
νύχτες ύπνου στο χολ (γνωστό λαϊκόν άσμα). Και σε 
ευχαριστούμε και γι’ αυτό αλλά και για Τα πολύ καλά 
σου λόγια. Όπως θα έχεις προσέξει σε παλαιότερα 
ΡΙΧΕΙ, έχουµε δώσει αρκετό βάρος στο θέµα ΨΙΡΕΟ, 
ειδικά µε την Απίὶςᾶ (και νομίζω ότι είχε αρκετή αντα- 
πόκριση από τους αναγνώστες µας). Ετσι, μάλλον θα 
σου δώσουμε και τη σωστή απάντηση, η οποία στην 
περίπτωσή σου είναι µονολεκτική, σε πρώτη φάση: 


Αγαπητέ Τάσο, 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΦΗΡΕΒ ΕΑΜΙΟΟΜ 


ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ. (ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 
ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ (ΜΕ 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


ΜΑΣΤΕΕ 9Υ5ΤΕΝ Ι 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 

ΤΙΝ. ΤΟΝΕΒ 

ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΣΧ 2 


Απίρα. Εξηγούμαι για να µην παρεξηγούµαι. Προφα- 
γώς σκέφτηκες το συμβατό, γιατί άκουσες τα 16,7 ε- 
κατ. χρώματα (σε 640χ4δ0). Πώς θα τα γράψεις σε 
γόρο, αφού δεν βγαίνει ΡΑΙ. σήμα από τη ΥΑ; Σκέ- 
φτεσαι κάποιο παράξενο και πανάκριβο αντίστοιχο 
6επί οσα; Και άντε τα κατάφερες... Με τιθα παίζεις τα 
πἰπιαἴοης και σε τι ταχύτητα; Ἡ νομίζεις ότι θα έχεις 
το 908/8 να σου κάνει τη δουλειά; Πρέπει να δεις προ- 
γράμματα του είδους να τρέχουν σε 486 για να συνει- 
δητοποιήσεις το κωμικόν της υπόθεσης. Βέβαια, αν το 
ποσό που διαθέτεις εἶναι µια τάξη μεγέθους ανώτερο, 
τα πράγµατα αλλάζουν και τα ΡΟ5 μπαίνουν δυναμικά 
στη µάχη, αλλά για κάτω από 1.000.000 δεν υπάρχει α- 
νταγωνισµός. Η Απις8 φτιάχτηκε µε το νόθο στο µυα- 


ΔΟΣΕΙΣ 
ἂχ 12000 
ὰχ9500 
 ἃκ 13000 
« ἃκ 7.000 
κ 7.500 
 ἃκ 10000 
γὃκ 7.000 
3 ἃκ 9000 


λό, αν καιθα το έχεις υπόψη σου, γι αυτό ακριβώς δεν 
πρόκειται να την ξεπεράσει κάτι άλλο µε ανάλογο κό- 
στος. Ο ΕΒἰοΟΠ προσπαθεί να µπει σε ξένα χωράφια, 
αλλά δεν υπάρχει περίπτωση να τα καταφέρει. Είναι 
τόσα τα συν της Απισᾶ (κορυφαίο 5ο/Ν/4ΤΘ και 
ΠΑΙΟΥ/ΑΙΘ που εξελίσσεται εδώ και χρόνια γι’ αυτό το 
σκοπό) που η υψηλότερη ταχύτητα επεξεργασίας του 
δεν θα εἶναι ικανή για να τον βοηθήσει. Ακόμη και το 
πλεονέκτημα της ταχύτητας ξεπερνιέται βέβαια εὔκο- 
λα: ΑΥΡ 1230 -- Εαΐοοπ χ 2.5. Αν τώρα θέλεις πολύ χώ- 
ρο και ικανοποιητική ταχύτητα, ίσως µια 4000 να εἶναι 
η Ιδανική λύση. Μην ξεχνάς ότι τώρα πλέον θα υπάρχει 
και η οικονομική ἐκδοσή της: 6803025 ΜΗΣΖ, στα µισά 
λεφτά. Για να λέμε όµως και του στραβού το δίκιο, α- 
κόµα και µε την 4000/0940 θα έχεις πρόβλημα σε 
πίπιβΙίοης µε πολλά χρώματα, ακόµη και αν εἶναι 30 
φορές πιο γρήγορη απὀ µια Απιίρα 500. Τώρα για το 
Τοβ5ἱΘ/ επιφυλάσσομαι να μιλήσω, γιατί µέχρι κάποια 
στιγµή δεν υπήρχε ΡΑΙ,, οπότε και δεν µας ενδιέφερε 
καθόλου. Αν κάποιος µας πει ότι το έφερε στη χώρα 
μας (φυσικά ΡΑΙ.), τότε θα το δοκιµάσουµε και Τα λέμε 
καλύτερα. Δεν µου λες τώρα... Τον Ανδρέα ξαπλωμέ- 
νο ή όρθιο τον είδες; ἕ 


ὈΝΙΝΕΒΦΑΙ. ΑΡΑΡΤΟΒ 
ΡΒΟ-2 όΟΥΡΑΡ ΜΡ 
ΡΥΝΑ-1 4ΟΥΡΑΡ ΞΝΕΣ 
ΗΟΗΤ ΜΑΡΤΕΕ ΟΒ 
ΥΠΡΕ ΜΑΡΤΕΒΕ ος 
ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΨΕ ΑΡΑΡΤΟΒ 
Α/ν 6ΑΒΙΕ ΞΝΕΣ 
ΜΑΡΤΕΕΒ ΟΕΑΒΕ 6ΟΝΝΕΒ. 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΜΕΟΑ ΡΗΙΝΕ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝΣ5 
ΜΙΟΝΚ ΟΕΕ ΠΙ 

το 6ΒύΟΡΕ ΡύΡΕΣ 
ΒΟΙΙΙΝΟ ΤΗΟΝΡΕΗ 2 
ΕΙΑΞΗΒΑΟΚ 
6 ΟΒΑΙ. ΟΙ ΑΡΙΑΤΟΒΗΣ 
9ΙΡΕ ΡΟΟΚΕΤ 
Οο-ιΟς ΑΙΒ ΒΑΤΤΙΕ 
ΦΑΜΕΞ ΒΟΝΡ 007 


ΘΌΡΕΒΕ ΕΑΜΙΟΟΜ 
ΘὗΡΕΒΕ ΚΙΟΝ ΟΕΕ ΠΙ 
ΗΟΜΕ ΑΙ ΟΝΕ 
ΑΟΤΒΑΙΡΕΕΒ 
ΘὗΡΕΕ ΡΟΝΗ ΘΗΟΤ 
ΕΙΝΑΙ. ΕΙΟΗΤ ΟΥ 
ΤΕΡΤ ΒΒΙΝΕ 
ΡΘΌΡΕΕ 5ΤΑΕ ΜΑΗ» 
ΑΜΕΣ ΒΟΝΡΟ ὁΕ 
ΤΙΝΥ ΤΟΟΝ5 


6.Β. 
ΡΑΟΜΑΝ 
ΡΟῦΒΙΕ ΡΒΗΙΒΒΙΕ5ΟΝ 5 
ΝΒΑ ΑΙ. 9ΤΑΒ 2 
ΒΌΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙ Ε 
ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 
ΙΝΕ ΘΟΡΕΕΒ 2ΤΑΗ 2 
ΝΙΝΟόΑ Ο6ΑΙΡΕΝ 
ΤΟΒΒΙΟΑΝ 
ΕΟΒΟΟΟΡ 2 
ΟΗΟΡΤ ΒύΡΤΕΗΣ 2 


ΑΔΑ 


σΑΜΕΗς ΟΙυΒ2 
ΓΡΥΠΑΡΗ δ3, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ.: 9596262 
ΤΩΡΑ ΑΝΟΙΧΤΑΙΙ 


ΛΗ ΤΗΝ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡ Ε 


6ΑΜΕΗς ΕΙ 0Β 
ΛΕΩΦ, ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 61 ἅ ΜΟΥΣΤΟΞΥΔΗ ΓΩΝΙΑ, ΤΗΛ.: 6439824 
ΔΕΚΤΕΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


-κπθνιωμβοθοθη επ δα ακκιαιονὸ 
μματα που Λύνουν το χέρια του απλού 
--αφήστη. Το Προγρόμματα θοἰσκοιτα ήδη σας θδλοθίκες 
ῃ -Ραντεθούτον επόμενομήνα. 


6 των Γ, Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεσιώτη 


ΡΙςΚΘΡέ6 
(ΑΤΑΗΙ) 

Το ἰΞΚΘΡΟ είναι ένα πρόγραμµµαπου δείχνει γρα- 
φικά το βαθµό χρησιμοποίησης των ἄΠνθς, είτε αυ- 
τά είναι ραΠἱήοης5 του σκληρού δίσκου είτε είναι 
Πορρυγ ἀήνεος. 

Το πρόγραµµα δείχνει γραφικάτο μέγεθος του σκληρού δί- 
σκου και του κατειληµµένου χώρου µε τη βοήθεια γραφηµά- 
των τύπου ὕαγ, τα οποία χρησιμοποιούνται µε τέτοιο τρόπο, 


ώστε να δείχνουν παράλληλα καιτο ποσοστό ελεύθερου χώ- 
ρου. 

Κάνοντας οἰίοκ σε κάποια ὕατ, αποκαλύπτει πληροφορίες 
για το ἀΠνθ, οι οποίες παίρνονται απὀ το αντίστοιχο ΒΙΟ5 
ραΓαπιοίοι Οἰοοκ. Κάνοντας οἰίοκ στην τελευταία ΌαΓ (συνολι- 
κός δείκτης) δίνονται πληροφορίες για τα ἀπίνθς σε αριθµητι- 
κή µορφή. 

Το ΡΙΞΚΘΡΟ είναι γραμμένο σε ΕΤΙ -Μοαυία 2 και υπάρχει 
σε δύο μορφές: σαν ΒΗΩ και σαν ΑΟΟ. Θα το βρείτε στην 
Οοπιρυἱ Ιηκ σαν αἰξδκδρο.αΓο. 


μέσπεσ πππο ο πο 


8 8 112 4 ἨΜιυνῖες 


8 184 δισ 
114635 


4 
(ΑΤΑΒΙ 95Τ/5ΤΕ) 


κν. Το ΏΘΡ (καµία σχέση µε το οΠίρ του Εθαίΐοοπ 030) 
κας ο είναι ένα πρόγραµµα επεξεργασίας ψηφιακού σή- 
κύ µατος, το οποίο σας επιτρέπει να κατασκευάσετε 
ΠίσΦΠ ρας5ς και |ονν ρ855 Ψηφιακά φίλτρα και να τα 
χρησιμοποιήσετε για την επεξεργασία ψηφιακής πληροφο- 
ρίας, είτε αυτή είναι ηχητική είτε όχι. 

Το πρόγραµµα τρέχει σε πιθαίωπῃ και Πίσαη τθςοἰω[ίοῃπ, ενώ 
εργάζεται κανονικά ακόµα και µετους 9ΤΓ520, µια και ψηφια- 
κά δείγµατα δεν μεταφέρονται ολόκληρα στη µνήµη αλλά 
επεξεργάζονται ανά ΡΙοοκ των 4ΚΒγίθς. 

Το πλεονέκτημα αυτής της µεθόδου είναι ότι δεν απαιτεί- 
ται µεγάλη μνήμη για την επεξεργασία της ψηφιακής πληρο- 
Φφορίας. Επειδή όµως τα δείγµατα δεν βρίσκονται ολόκληρα 
στη µνήµη, το πρόγραµµα δεν µπορεί να τα αναπαραγάγει. 
Αυτό σηµαίνει ότι το πρόγραµµα δεν είναι ιδιαίτερα εύχρη- 
στο, µια και δεν µπορείτε να φορτώνετε κάποιο δείγμα, να 
χρησιµοποιείτε φίλτρα, να ακούτε το αποτέλεσµα και να συ- 
νεχίζετε αυτήν τη διαδικασία χωρίς να βγείτε απὀ το πρό- 
γραμµα. Όσον αφοράτο Όθβθα χρειαστείτε και κάποιο πρό- 
γραμμµα (δίνεται ένα µαζί µε το Ὀ98Ρ) για να ακούτε τους 
ήχους που αλλάζετε. Ολες οιλειτουργίεςτου προγράµµατος 
βρίσκονται σε ένα αἶαίοα ΡοΧ, το οποίο χωρίζεται σε δύο µέ- 
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ρη. Στο πάνω µέρος ορίζονται οι παράμετροι των φίλτρων, 
ενώ στο κάτω γίνεται η επεξεργασία των δεδοµένων. 

Η πρώτη λειτουργία που θα χρησιμοποιήσετε είναι φυσικά 
η κατασκευή ενός φίλτρου. Αφού επιλέξετε αν θα είναι ΙΟΝΝ 
ρ8ςς ή ΠίΦΗ ρᾳ55, θα πρέπει να εισάγετε τη συχνότητα δειγ- 
µατοληψίας του σήµατος που θα επεξεργαστείτε, τη συχνό- 
τητα αποκοπής (η οποία δεν πρέπει να είναι μεγαλύτερη από 
το 1/2 της συχνότητας δειγματοληψίας), καθώς και τον αῤριθ- 
µό των συντελεστών. Οσο περισσότεροι είναι οι συντελεστές 


τόσο καλύτερη θα είναι η ποιότητα του φίλτρου. Φυσικά αυ- 
ξάνεται αναλογικά και ο χρόνος επεξεργασίας. 

Αφού ορίσετε το φίλτρο, µπορείτε τώρα να φορτώσετε κά- 
ποιο δείγμα και να το επεξεργαστείτε. 


Το ΏΘΡ συνοδεύεται απὀ αναλυτικό Γθβάπηθ.ἄοο, που εξη- 


γεί µέχρι και τον αλγόριθμο που χρησιμοποιεί. Θα το βρείτε 


στην Οοπιρι! ἰπκ σαν ἄδρ ριᾳ.αΓο. 


Ριπᾷρ Νοίος 1.5 
(ΡΟ) 


Πρόκειται για ένα πολύ βολικό σημειωματάριο για 
τα ἨΝίπαοννς, το οποίο όµως ξεχωρίζει γιατον τρό- 
πο λειτουργίας και τις δυνατότητές του. Η βασι- 
κή λειτουργία του είναι να προσφέρει, µε έναν πιο- 
λύ γρήγορο τρόπο, τη δυνατότητα στο χρήστη να κρατήσει 
κάποιες σημειώσεις, στις οποίες θα έχει πολύ γρήγορη πρό- 
σβαση από το περιβάλλον των Νπάοννς. Έτσι, µε ένα ἄουδιε 
οίοκτου αριστερού πλήκτρου του ποντικιού στο εικονίδιο του 
ΡΙΠΟΡ, εµφανίζεται ένα μικρό παράθυρο, στο οποίο θα µπει 
τοκείµενο που θα πληκτρολογήσει ο χρήστης. Το κείµενο αυ- 
τό µπορεί να εκτυπωθεί µε µια κατάλληλη επιλογή από τα µε- 
νού του παραθύρου. 

Το πρωτότυπο σηµείο του ΡἰπΙ)ρ είναι ότι µπορεί, αντί για 
σημειώσεις, να κρατήσει ένα κομμάτι της οθόνης. Έτσι, µε 
ένα διπλό πάτηµα του δεξιού πλήκτρου του ποντικιού στο ει- 
κονίδιο, ένα νέο μικρό παράθυρο περιμένει να σημειωθεί το 
τµήµα της οθόνης που θα πρέπει να θυμηθεί. Και εδώ υπάρ- 
χει δυνατότητα εκτύπωσης και μάλιστα υπό κλίµακα. 

Δυνατότητες ΟΟΡΥ και Ρε5ἱθ ανταλλάσσουν δεδοµένα µε 
τον οἱἱρροβΓά των ΝΝΙπαάοννς. Σε περίπτωση εξόδου απὀ τα 
γΝίπάοννς, τα ανοιχτά σημειώματα αποθηκεύονται αυτόματα 
και εμφανίζονταιτην επόµενη φορά που θα ενεργοποιηθείτο 
ΡΙΠΙ)ρ. Αυτό το καθιστά ιδανικό για τοποθέτηση στο ΝΜΙΝ.ΙΝΙ. 
Τα διάφορα σημειώματα μπορούν να βρίσκονται στο ἀθξδκῖορ 
υπό µορφή εικονιδίων µε τον επιθυμητό τίτλο, πράσινα γιατα 


κείµενα και κόκκινα για τα γραφικά, τα οποία ενεργοποιού- 
νται µε τον κλασικό τρόπο. Επίσης, μπορούν να υπάρχουν και 
μηνύματα που δεν εμφανίζονται µε εικονίδια στην οθόνη, 
ώστε να µη γίνεται συνωστισμµόὀς. 

Το πρόγραµµα δεν είναι Βωδίΐο Ὀοππαίη, αλλά 3Π4ΓθνναΓθ, 
και έτσι µπορεί κανείς να το δοκιμάσει για λίγο καιρό και αν 
του αρέσει στέλνει τα χρήματα που ζητά ο δημιουργός του 
και το χρησιμοποιεί ελεύθερα. Ερχεται από τις ΗΠΙΑ και τον 
ὀοπβίπαη θεα, οοποίος ζητά 5.95 δολάρια για τη µόνιµη χρή- 
ση του ΡΙπΠΙΟ)ρ Νοίες. 


ΡΑΛς6 - Ρίο Αί ΑΛ Οἴσπποο ο.10 
(ΡΟ) 


Εχετε αναλογιστεί πού έχει πάει όλος αυτός ο χώ- 
ρος στο σκληρό σας δίσκο, τι σας έχει "φάει” τα 
πολύτιμα πιθᾳθυγίες σας; Το ΌΑΑΑ είναι ένα ερ- 
γαλείο µε πολύ εύχρηστο γραφικό ἰπίεῄαοθ, µε το 
οποίο θα μπορέσετε να ανιχνεύσετε τι έχει απασχολήσει το 
χώρο σας. Μετά την εκκίνησή του και την κατάλληλη προε- 
τοιµασία, µια λίστα µε τα αἰΓθοϊοῄῖθς και όλα τα 5δυοαἱΓθοῖοιίες 
του σκληρού σας δίσκου εµφανίζεται στην οθόνη σας µε το 
μέγεθος του καθενός. Τα αποτελέσµατα αυτά μπορούν να µε- 


ταφραστούν σε γραφήματα µε τη µορφή πίτας ἡ µπαρών σε 
µια οθόνη ΕΘΑ ή ΝΑ. Βάσει της ανίχνευσης που κάνει κατά 
την εκκίνησή του, δημιουργεί στατιστικά στοιχεία για τα διά- 
φορα είδη αρχείων που βρίσκονται στο σκληρό σας, εμφανί- 
ζειτα κρυμμένα αἰγεοϊοήθς κ.λπ. Όλα αυτά γίνονται µε τη βοή- 
θεια του ποντικιού, εκτός αν δεν υπάρχει βέβαια, οπότε συµ- 
βιβάζεται και µε τα πλήκτρα. Τα διάφορα στοιχεία αποθηκεύ- 
ονται σε ένα αρχείο, οπότε τη δεύτερη φορά που θα ξεκινή- 
σει δεν χρειάζεται να διαβάσει όλο το σκληρό δίσκο. Αυτό 
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όμως είναι απαραίτητο να γίνεται σε τακτά χρονικά διαστή- 
µατα για να αντικατοπτρίζονται τα πραγματικά περιεχόμενα 
του σκληρού στο αρχείο των στοιχείων. 

Μια ενδιαφέρουσα λειτουργία του ΏΑΑΑ είναι να βρίσκει 
ένα αἰγθοίογγ, δίνοντας µόνο τα πρώτα του γράµµατα, οπότε 
το κάνει βολικό υποκατάστατο της εντολής ΟΏ. Επίσης µπο- 
ρεί να χρησιµοποιείται για την εκκίνηση προγραμμάτων. Για 
να τρέξει απαιτεί 370ΚΒ µνήµης. Στις δυνατότητές του περι- 
λαμβάνονται εκτυπώσεις των στοιχείων της ανίχνευσης. 

Το ΌΑΑΑ είναι και αυτό 9Π8ΓΘΝΝΕΓΘ, µε µια προθεσµία δοκι- 
µής 10 ηµερών, η οποία πρέπει να ακολουθείται απὀ την κα- 
ταβολή του ποσού των 15 δολαρίων στον Φί8νο | 6οηα(α, 212 
ἄἴθεπ Βρήηᾳς {η., Μααίδοη, Αἱ 35758. 


Ε]ς«γίονν 
(Απιίσφ) 


ΕΙ 


Πτι 
. 


Πρόκειται για ένα µικρό εργαλείο, το οποίο εµφα- 
νίζει πληροφορίες για τη δοµή και τα Ρἰοοκ5 των 
δισκετών της Απιίαα σας. Γραμμένο σε α5δεπηΡΙΥ, 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί και απὀ το Οἱ, αλλά και από το 
ΥΝοΓκΟΘΠΟΠ και τρέχει σε όλεςτις εκδόσεις του λειτουργικού. 

Με το ξεκίνημα ανοίγει µια δική του οθόνη, στην οποία εµ- 
φανίζονται σαν µικρά κουτάκια τα 1.760 ΡΙοοΚκ5 µιας δισκέτας, 
880 σε κάθε πλευρά της, χωρισμένα σε στήλες των 22, που 


αντιστοιχούν στα ἴΓβοκς της δισκέτας. Οι δισκέτες που δια- 
βάζει είναι µόνο 880ΟΚΒ, δηλαδή οι κλασικές της Απηίαα και 
δεν ασχολείται µε τις 1760ΚΒ. Με δύο ρω[-άοννη πιθπιι5 γΥ- 
νονται οι επιλογές του προγράµµατος. Αυτές είναι το αἴίνθ 
που θα ανιχνευτεί, και στο οποίο θα αναφέρονται όλες οι υπό- 
λοιπες εργασίες, και οτρόπος λειτουργίας του. Αυτόματα εµ- 
Φφανίζονται τα πρώτα στοιχεία για τη δισκέτα που µπαίνει στο 
ἀπνθ, µε τη µορφή χρωματισµών στον πίνακα των ΟΙοοΚς. Από 
εκεί και µε τη χρήση του ποντικιού, µπορεί ο χρήστης να δια- 
βάσει τα αρχεία του δίσκου και να βρει τα Εἰοοκ5 που κατα- 
λαμβάνουν, καθώς και πληροφορίες για κάθε Ρἱοοκ της δι- 
σκέτας. 

Το ὈἰβΚκνίθνν έρχεται από τον ΟΙ8μάθ ΑρΓ8Παπι, 1999 ΡΙ8ο08 
ου]ες |9ᾳε:, 9ί-ΒΓωπο, ΩΦ, ΟαΕπ8ά8 και ανήκει στα ΡιβΙίο 
Ὀοππαίηπ. 


Εποίβίοις 
(Απιίσα) 


Ἱ πα. Το ὀνομα φανερώνει καιτο στόχο του πολύ καλού 
ή / αυτού εργαλείου, ο οποίος δεν είναι άλλος απότο 
Ὕ τν να κάνει µια δισκέτα να "δουλεύει" πιο γρήγορα, 
έχουµε δηλαδή να κάνουμε µε ένα αἰΞΚ ορίπιίζεγ. 

Θα έχετε ασφαλώς προσέξει ότι µερικές φορές το ἀπΠνθ της 
Αππίσα σας αρχίζει να 'Ὑρατζουνάει”" συνεχώς µια δισκέτα, µέ- 
Χρι να εμφανίσει τα εικονίδιά της ή το αἰγθοίογγ ή στην προ- 
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σπάθεια να φορτωθεί ένα πρόγραµµα απὀ αυτή. Αυτό γίνεται 
συνήθως στις δισκέτες, στις οποίες κάποιος γράφει και σβή- 
νει συνεχώς αρχεία, και οφείλεται στη συνεχή κίνηση των κε- 
φαλών του ἀήνθ για την περισυλλογή των ΡΙοοκ5 που απαρ- 
τίζουν ένα αρχείο ἡ µια λίστα (αἰγθοῖοιγ). 

Η δουλειά του Εα5ίΟί9Κ είναι να διορθώσει - όσο γίνεται βέ- 
βαια - αυτή την κατάσταση, τοποθετώντας έτσι τα Ρἱοοκ5 της 


δισκέτας, ώστε να απαιτείται η ελάχιστη κίνηση της κεφαλής 
για την ανάγνωση ενός ολόκληρου αρχείου. Αυτό έχει ως 
αποτέλεσµα να µη χάνεται χρόνος από αυτή την κίνηση. Η 
βελτίωση στις “επιδόσεις” της δισκέτας σας µπορεί να φτά- 
σει το 50506 κατά το φόρτωμα προγραμμάτων, αλλά δεν είναι 
µόνο αυτό γιατί επιταχύνονται και οι διαδικασίες ναἰἰααίίοη και 
Ροοῖίπᾳ και η ανάγνωση των αἰιθοίο[ίθς. 

Η ακριβής διαδικασία χρήσης είναι η εξής: βάζετε την πρω- 
τότυπη δισκέτα στο ένα ἀΠίνθ και τη δισκέτα προορισμού σε 
ένα δεύτερο και το πρόγραµµα “αντιγράφει” την πρώτη στη 
δεύτερη. Το αντίγραφο έχει όµως επάνωτου τα “σημάδια” της 
επεξεργασίας του ΕαδίΟἰξ5Κκ. Αυτό όµως δεν σηµαίνει καµία 
απώλεια συμβατότητας, αφού όλα όσα γίνονται είναι απόλυ- 
τα “νόμιμα”. Αν δεν καταλάβατε, η ύπαρξη δύο ἀῑῑνθς είναι 
απαραίτητη, όπως και η αρκετή ελεύθερη µνήµη, για να δου- 
λέψει το ΕαθίΏἰΘ8Κκ. Μέσα από ένα μικρό εµ5ε: Ιπίοῄαοθ (προ- 


λα. Ἡ 


σθήκη στο οπσίπαἰ Εα5δίΟΌἰ5Κ) ορίζεται ο τρόπος λειτουργίας 
του: τα ἀήνθς που θα χρησιμοποιηθούν, ο αλγόριθμος επε- 
ξεργασίας και αν θα φορμάρει τη δισκέτα τα προορισμού. 

Ο συγγραφέας του οησίπαί Εαδίάί5Κκ είναι ο Τοιςίθη 
ΘΙΟΙΡΠΙΕΠΗ, ενώ τις βελτιώσεις της έκδοσης ΙΙ έκανε ο ΟΙίνθι 
γνασηςγ. Το ἰΦΚΝΙΘνν ΙΙ ανήκει στα Ριωβίίο Ὀοππαβίπ. ἕ 


πληκτρο 


μπας, ζοπιρυ1Τουγς 
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Γεια σας και πάλι! Είμαστε και πάλι Οη-ἱπ6, και 
Ηοσί συντάκτης (1) είναι ο Απόλλωνας Κουτλίδης. Το 
καλοκαίρι έχει επιτεθεί για τα καλά στη μεσογειακή 
µας χώρα, και σαν να µη µας έφτανε αυτό, έχουν πά- 
ρει “φωτιά” και οἱ λογαριασμοί του τηλεφώνου µε τη 
χρονοχρέωση, και ανεθαίνει κι άλλο η θερµοκρασία! 
Και όχι τίποτε άλλο δηλαδή, αλλά θα πάθω τίποτε - 
ταν έρθει ο επόµενος λογαριασμός (λογικό είναι, µε 
τις ώρες που έχω μείνει µέσα στην Οοπιρυἱ Ιηκ αυτόν 
το µήνα) και µετά θα λένε ότι έπαθα θερμοπληξία... Αμ 
δε! ΟΤΕ-πληξία θα είναι. Φαίνεται ότι ο ΟΤΕ έχει θά- 
λει στόχο να εξαφανίσει τους μανιακούς των 
ἴθἰεοοπηπιυπίοβίοης από τη χώρα µας... αλλά αυτοί, α- 
πτόητοι! Εκεί, στον αγώνα, συνεχίζουν, και τα 
Ὀονπίοβάς πάνε σύννεφο! Από την άλλη πλευρά πάλι, 
ενώ τα τοπικά τηλεφωνήματα µας προέκυψαν... υπε- 
ραστικά, οι συνδέσεις µε ὨβίβΌ8ηΚ5 του εξωτερικού 
πλησιάζουν όλο και πιο πολύ στο τοπικό 5ἰπααΓα. Για 
τι πράγµα μιλάω; Μα, Φυσικά, για το περίφημο 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ, το διεθνές δίκτυο, για το οποίο όλο και 
περισσότερες συζητήσεις γίνονται, καθώς µέσω κά- 
ποιων κρατικών φορέων σιγά-σιγά η επαφή µε αυτό 
µέσω αστικής κλήσης (από κάποιον κόµθο στη χώρα ή 


| 5 
ακόµη και στην πόλη του καλούντος) έρχεται όλο και 
πιο κοντά στο µέσο χρήστη. Πολλοί από εσάς µπορεί 
να έχουν ακούσει γι’ αυτό, αλλά πιθανότατα λίγοι είναι 
αυτοί που ξέρουν περί τίνος ακριθώς πρόκειται. Γι’ αυ- 


τό και εγώ προτίθεµαι να σας ξεναγήσω στον κόσµο 
των διεθνών τηλεπικοινωνιών... 


Κατ᾿ αρχάς, το ΙΝΤΕΒΝΕΤ δεν είναι µια μεμονωμένη 
υπηρεσία, αλλά περισσότερο ένας τίτλος που δίνεται 
σε ένα σύνολο υπηρεσιών ανά τον κόσµο, που είναι 
συνδεδεμένες μεταξύ τους, σχηματίζοντας ἑνα τερά- 
στιο δίκτυο που αποτελείται από χιλιάδες κόμθους... 
Σ’ αυτό το δίκτυο κάθε κόµθος έχει και τη διεύθυνσή 
του, η οποία είναι κωδικοποιηµένη µε µια ειδική µέθο- 
δο. Ας πούμε το Πανεπιστήµιο της Νέας Υόρκης, που 
είναι ένας κόµθος του ΙΝΤΕΗΝΕΤ, έχει κωδικό 
ηγυ.Θου. Συνεπώς, κάποιος χρήστης στη Νέα Υόρκη 
που ανήκει στο υποσύστηµα ο5ο.νππά (πρόκειται απλά 
για το όνοµα ενός υποσυστήµατος) σε αυτόν τον κόµ- 
6ο και έχει υ5θ:-ἰα πιαἰγ θα έχει διεθνή Ε-ππα! διεύ- 


5ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 199838 


θυνση την: πιβἰίαθοςο.νπἹά.ηγυ.θαυ, που σηµαίνει ότι, 
αν είστε συνδρομητής σε κάποια υπηρεσία που προ- 
σφέρει Ιηίεπηθί Ε-ππαί], µπορείτε να στείλετε μηνύματα 
σε οποιονδήποτε άλλο χρήστη ανά τον κόσµο έχει 
πρόσθαση στο Ιπίειπεί, και το μήνυμα θα έχει φτάσει 
στη δική του υπηρεσία, οπότε και µπορεί να το διαθά- 
σει, σε λιγότερο από ένα λεπτό (εάν θέθαια το µήνυ- 
μα δεν είναι πολύ µεγάλο). Εκτός φυσικά από το Ε- 
πιαί, υπάρχει και το ζήτηµα των διεθνών υπηρεσιών 
(Ὀαίαῦαςες, Νθννςἰείίθι5, Βυ[ἱθίίπ Βοα/άς, ΟΠαίἱ Ίπος 
κ.λπ. σε διεθνές επίπεδο) αλλά και η µεταφορά αρχεί- 
ων µέσω των διεθνών γραμμών του Ιπίθιπεί. Για το 
σκοπό αυτό χρησιμοποιούνται δύο πρωτόκολλα: το 
Τεἰποεῖ και το Εἰρ (Ε18 ΤΓαηςίθι Ριοίοσο!). Το πρώτο 
πρωτόκολλο δίνει τη δυνατότητα σε ένα χρήστη να 
συνδεθεί σε κάποιο σύστηµα ως κανονικός συνδροµη- 
τής, εφόσον θέθαια έχει κάποιο Ρ85ΦννοΓᾶ, εκτός και 
αν πρόκειται για κάποια υπηρεσία ελεύθερης εισόδου. 
Το δεύτερο πρωτόκολλο επιτρέπει τη µεταφορά αρ- 
χείων από ένα σύστηµα σε ένα άλλο και έχει για το 


σκοπό αυτό κάποιες δεσµευμένες αποκλειστικές ε- , 


ντολές. Για να συνδεθεί κάποιος µε ένα σύστηµα για 
µεταφορά αρχείων, δεν είναι ανάγκη να είναι συνδρο- 
µητής σε κάποιο σύστηµα. Κάποιο σύστημα που δεν ε- 


"πιτρέπει ελεύθερη είσοδο σε µη καταχωρισµένους 


συνδρομητές, µπορεί να επιτρέπει την είσοδο χωρίς 
σύνθημα σε οποιονδήποτε θέλει να πάρει κάποιο αρ- 
χείο, αλλά φυσικά µόνο για αυτό, και µε πρόσθαση και 
πόλι σε συγκεκριμένες µόνον περιοχές του συστήµα- 
τος (ώστε τα αρχεία των χρηστών λ.χ. να είναι προ- 
στατευµένα από αδιάκριτες ματιές). 

Στο ΙΝΤΕΗΝΕΤ δεν υπάρχει οὐσιαστικά τρόπος να 
πάρεις κάποια λίστα των υπαρχόντων κόµθων. Καθη- 
µερινά, κάποιοι καινούριοι κόµθοι συνδέονται και κά- 
ποιοι παλιοί αποσυνδέονται. Ετσι, το να ρεις µια ὅι- 
εύθυνση είναι κατόρθωμα... ενώ το να θρεις κάποιο 
συγκεκριµένο αρχείο µέσα σε όλο το δίκτυο είναι πο- 
λύ χειρότερο από το να ψάχνεις θελόνα στ άχυρα. 
Υπάρχουν χιλιάδες κόµθοι στο δίκτυο, και σε κάθε 
κόµθο θρίσκονται χιλιάδες αρχεία... Χάος! Ωστόσο, κά- 
ποιοι "καλοί" άνθρωποι έχουν ασχοληθεί µε τη "χαρτο- 
γράφηση” του δικτύου και έχουν φτιάξει κάποιες λί- 
στες µε όσο το δυνατόν περισσότερες από τις υπηρε- 
σίες του ὀικτύου που είναι “ανοικτές στο κοινό”, µε δη- 
µοφιλέστερη τη λίστα που ενημερώνει τακτικά ο 9οοἵϊ 
Υαποή (γαπο/θοςα4.οςᾶ.ώνυπι.Θαυ) καὶ µπορεί να την 
πάρει κανείς µε µια απλή εντολή ΠΠᾳΕΓΙ, χωρίς να συν- 
δεθεί µε κάποιο δίκτυο. Εχουν γραφτεί µάλιστα θιθλία 
(9) µε περιεχόµενο αποκλειστικά τις διευθύνσεις του 


Ιπίεππεί. Ενα από αυτά είναι το "Τῃς ἸΛ/ποίθ Ιπίθιπεί” 
του Εα Κίοῖ, που εκδίδεται στην Αμερική από τους. 


ΟΒεΙ!γ ἃ Αδθοοίαίθς, 


Αυτά λοιπόν σαν γνωριμία µε το ΙΠΙθΓΠΕΙ... Αν σας. 
ενδιαφέρει να μάθετε περισσότερα σχετικά µε το αχα-. 
γές αυτό δίκτυο, τις υπηρεσίες που προσφέρει καὶ τις. 
προοπτικές που υπάρχουν για σύνδεση σ᾿ αὐτό το δί-. 


ο πα) ο.οο 


κτυο από τη χώρα µας, στείλτε ένα γράµµα στο περιο- 
δικό, µε την ένδειξη "Για τη στήλη Οη-Ι Πα”, και στο 
τεύχος του Σεπτεµθρίου θα θρείτε περισσότερες πλη- 
ροφορίες! 


Πλούσια ήταν και αυτόν το µήνα η κίνηση στην 
Οοπηρυἱ Ιηκ. Δημιουργήθηκαν τρεις νέες διασκέψεις, 
ενώ κάποιες παλαιότερες συγχωνεύτηκαν σε µία... Ας 
δούμε όµως αναλυτικότερα τι έχει γίνει. Κατ’ αρχάς, 
δημιουργήθηκε η διάσκεψη πηωδίο από το χρήστη 
«098οίϱθ», µε θέµα "πιωφίο ἴπ ἴπο 905 ...και όχι µόνο”. 
Τα ἰορίοδ της διάσκεψης είναι οπαίΐθΓ όπου γίνεται 
"συζήτηση και... ό,τι άλλο προκύψει!”, θνίθννς όπου γί- 
νονται παρουσιάσεις νέων ή και παλιότερων δίσκων, 
είτε από τον πιοάθ[ΒίοΓ είτε από τα µέλη της διάσκε- 
Ψης, οΠαΠί5 όπου παρουσιάζονται τακτικά τα διεθνή 
ἱορ-ἴθη, πθνν ΓΘἰθ8565 όπου παρουσιάζονται οι νέες 
κυκλοφορίες, αυεδὶ όπου τα µέλη της διάσκεψης µπο- 
ρούν να αφήνουν τις ερωτήσεις και τις απορίες τους, 
και Ο πποάθ/αἴοί ή κάποιο µέλος θα απαντήσει, και τέ- 
λος το ἰορίο πιωδὶο Πίθ5 όπου θα μπαίνουν αρχεία µε 
γνωστά μουσικά κομμάτια, σύντομα. Η διάσκεψη έχει 
ήδη πολλή κίνηση και απ’ ό,τι φαίνεται η Οοπηρυ! Ιπκ έ- 
χει πολλούς µουσικόφιλους... Επίσης, πρόσφατα ο 
πιοάσΓαϊοΓ προκήρυξε ένα διαγωνισμό µε δώρο ένα 
μουσικό Ο0Ώ! Μια άλλη διάσκεψη που δημιουργήθηκε 
πρόσφατα είναι οι “κόντρες” του χρήστη «αΙποίά», µε 
θέµα τη φοθερή διαμάχη που έχει ξεσπάσει μεταξύ 
των ΡΟ και της ΑΜΙΦΑ. Ο αποἰᾶ, κάτοχος µίας 
ΑΜΙΘΑ, δημιούργησε αυτή τη διάσκεψη µε σκοπό τη 
συζήτηση σχετικά µε τις εξελίξεις στο χώρο των δύο 
θίαπαα/Γά5. Τα θέµατα των μηνυμάτων που έχουν γρα- 
φτεί στη διάσκεψη είναι σχετικά µε το νέο μηχάνημα 
της Οοπηπιοάο(θ που ανακοινώθηκε και µε τις πιθανές 
εξελίξεις και την τελική επικράτηση του ενός ή του 
άλλου «ἰβπαβ/. Αξίζουν συγχαρητήρια στον αἴποία, 
που υποστηρίζει πολύ σωστά τη διάσκεψη που δηµι- 
ούργησε (προφανώς, όλαθε σοθαρά υπόψη τις οδηγίες 
που δημοσιεύτηκαν στο προηγούμενο ρἰχθι!) 

Μια ακόµη διάσκεψη, που υπήρχε παλαιότερα αλλά 
χάθηκε και πρόσφατα επανεµφανίστηκε, είναι η 
ἱπίοννθθκ, η περίφηµη “πληροφορική εθδομάδα”. Πρό- 
κειται για µία διάσκεψη του συστήµατος, κάτι σαν οη- 
πο εθδοµαδιαίο περιοδικό, που ενημερώνει τα µέλη 
της για κάθε νέο στο χώρο της Πληροφορικής στην 
Ελλάδα ή το εξωτερικό, ενώ επίσης παρουσιάζονται 
και οἱ διαγωνισμοί υπολογιστικού εξοπλισµού που 
προκηρύσσονται... Μια διάσκεψη που σίγουρα θα εν- 
διαφόρει πολλούς! 

Τέλος, µια ακόµη αλλαγή είναι ότι όλες οι διασκέ- 
Ψεις που περιείχαν ΟοννπιοβαθΌἰθ 5οῄννα(θ για ΡΟ και 
συμθατούς (ρο νήπάΒρρ, ρο οἴρρθι, ρο ο Α5θθπιὈι, 
ρο ο[Γαρῃίος κ.λπ.) συγχωνεύτηκαν σε µία διάσκεψη 
σαν ἰορίος της, για διευκόλυνση των χρηστών. Η διά- 


σκεψη αυτή είναι η ροῇ!θ5 και, εκτός από τα ἱορίος 
που αντιστοιχούν στις παλιότερες διασκέψεις, έχουν 
προστεθεί και τα ἱορίος ἰθχί (που περιέχει διάφορα 
ἰθχί ῄίθ5 που µπορεί να ενδιαφέρουν πολλούς) και το 
8Όουί, όπου οι χρήστες μπορούν να κάνουν διάφορα 
σχόλια γενικά για τη διάσκεψη, ή να ζητάνε κάποια συ- 
γκεκριµένα προγράµµατα, τα οποία θα αναλάθει ο 
8γ50Ρ να θρει και να προσθέσει στη διάσκεψη! 

Στο οη-Ιπθ πιω[-μ5θι ΠίΟΠί κἰπιυἰβίογ της 
Οοπηρι {πίς, το περίφημο Αἰπναπίοτ, προκηρύχτηκε νέ- 
ος διαγωνισμός! Με την ευκαιρία της λήξης της πε- 
ριόδου των εξετάσεων (καλή επιτυχία σε όλους όσοι 
περιμένουν αποτελέσµατα!) διοργανώθηκε νέος δια- 
γωνισµός στο Αἰπναπίοι, αποχαιρετιστήριος, πριν από 
την περίοδο του καλοκαιριού οπότε θα χαθούμε, εφό- 
σον πολλοί θα φύγουν για διακοπές! Ο διαγωνισμός 
αρχίζει στις 5 Ιουλίου. Αρα, πιθανότατα θα έχει αρχί- 
σει µέχρι την έκδοση του τεύχους! Ραντεθού λοιπόν 
το Σεπτέµθρη, µε όλα τα νεότερα από το χώρο των 
ἰΘἰθοοπηππυπίσβίίοης και τα αποτελέσµατα του διαγωνΙ- 
σμού Αἰπλαιήογ! 


πο Ό(ορρθά [Βεοθίνεα | Ιηκ Ὠἰδοοηπθοί Ε{απΠε] 
ΥΕΦ ΟΑΒΒΗΙΕΒ 


Αροιίοη 
τὰ 


ΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΤΗΣ ΟΟΝΡύΙΙΝΚ 


Η Οοπιρυί/ηκ μεταφέρθηκε σε νέες εγκαταστά- 
σεις στη Λεωφόρο Συγγρού 44. Συνεπώς, τα νέα 
τηλέφωνα της θάσης, µε τα οποία µπορείτε να συν- 

Μέχρι τα 9600: 
9242218 
9242220 
9242227. 
9242247 

Μέχρι τα 2400: 
9241478 
9241518 
9241747 
9227606 
9227665 
9229128 

Σε όλες τις γραµµές υποστηρίζονται τα πρωτό- 
κολλα διόρθωσης λαθών και συμπίεσης δεδοµένων 
ΜΝΡ-5 και νά20ἱΦ. Σύντομα, θα δοθούν και νέες 
γραµµές για την καλύτερη εξυπηρέτηση των χρη- 
στών της θάσης. Για οποιαδήποτε πληροφορία 
(νοἱοθ), µπορείτε να επικοινωνείτε µε τα τηλέφωνα 
της ΟΌοππρυριθς (ζητήστε το  Ὄγδορ της 
Οοππρυ! Ιηκ.) 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993651 


ΑΜΙΟΑ 
ΦύΡΕΗ ΕΗΟᾷ 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού, 
από τους φίλους της στήλης 
Δημήτρη Ματθέ και Σπύρο 
Ψαρρά: : 


ὉὤὉ ο -ϱ ο Οι 3 Οϱ) Ρ) --ᾱ- 
58 
θα 
ο 
ο 


19 987611 
19 981122 
14 017632 
15 398110 


ΤΟΚΙ 
Τυπώστε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού τη λέξη ΚΙ ΕΒ. 
Με τα {υποίίοη ΚΘΥ5 περνάτε ε- 
πίπεδο. 


ΕΙΝΑΙ. ΒιΙΟΝ 
Παγώστε το παιχνίδι, πατή- 
στε 6 φορές το Ε1Θ και ξετι- 
γάξτε τον αντίπαλό σας. 
ΒΙΘΚΥ Μοοῦς 
Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού, πιέστε το Ε3 για να περά- 
σετε στο επόμενο επίπεδο. 


ΜΗΕΡΤΙ ΕΜΑΝΙΑ 


Αν θαριέστε να κάνετε το 
Ιογδίίοκ δεξιά-αριστερά για να 
δείρετε τον αντίπαλό σας, τότε 
απλά θάλτε το ππουςθ στη θύρα 
του Ιογ5ίίοκ. Οταν σας πιάσει ο 
αντίπαλος, απλά κουνήστε το 
Ππουθθ Και θα τον νικήσετε. Ευ- 
χαριστούµε τον Δ. Ματθέ. 


Αν θέλετε να ανεθείτε γρή- 
γορα ϐθαθµό και να δοξαστείτε 
γρήγορα, κάντε τα εξής: Ενώ 
πετάτε µε τους συναδέλφους 
σας, πυροθολήστε τους λίγο 
(προσοχή µην τους ρίξετε). Οι 
αντίπαλοί σας θα τους σκοτώ- 


η ον ρο 


Ε-[ ΙΒ ΊΕ2 ΞΕ-Ι3 


σουν και εσείς θα γυρίσετε ν- 
κητής. Ευχαριστούμε τον Σπύ- 
ρο Καμινιάρη. 


ΟΝΕΗ ΤΗΕ ΝΕΤ 
Εάν σας φαίνεται δύσκολο να 


γικήσετε την αντίπαλη ομάδα, 
τότε κάντε τα εξής: Οταν κάνε- 
τε σερθίς, θάλτε τον έναν παί- 
κτη να κοιτάει την ξανθιά κοπέ- 
λα στην εξέδρα (όσο πιο κοντά 
γίνεται), και ο άλλος να είναι ᾱ- 
κίνητος!!! Οι αντίπαλοι δεν θα 
ακουµπήσουν την µπάλα, και ε- 
σείς θα πάρετε τους πόντους. 


ΥΕΝύΣ ΤΗΕ ΕΙ. ΥΤΗΑΡ 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
ΕΙΟΖΘΗ ΜΕδί65 Μαπίίας 
Όθαά οἱίγ Οἰσ8ά85 
νου ννοήα ΡΟΥΙΙΙά8 
Ὀρβίῃ ναϊθυ  5αἰγῄα 
Οιθθρίπᾳ 5ΝαπΠρ {ἰγοβεπίά 
Τ6οΏ 5νΝΒΠΙΡ ΡγΓ8ΙΙΑ 
Ττβηςἱυορπί ρἰαπὶ Νοοϊυία 


Ρρορυιους 2 

Σήµερα θα σας δώσουμε 
τους κωδικούς των πρώτων ε- 
κατό (ναι, καλά διαθάσατε) επι- 
πέδων, από αυτό το πολύ καλό 
60ᾷ-68ππΘ. Στο επόμενο τεύ- 
χος θα σας δώσουμε τους άλ- 
λους 108 κωδικούς (τεράστιο 
αυτό το παιχνίδι). Τώρα θα µου 
πείτε γιατί δεν τους θάζω ὁ- 
λους σ᾿ αυτό το τεύχος για να 
ξεμπερδεύουµε. Ε, πώς να το 
κάνουμε! Πρώτον για να σας 
θάλω να ασχοληθείτε λίγο µό- 
γοι σας και δεύτερον για να πε- 
ριµένετε µε αγωνία το επόµενο 
ΡΙΧΕΙ ΙΙ 

20 ΝΘΑΕ 

26 ΙΧΟΟΑΕ 

32 ΙΡΟΜΑΌ 

36 ΑΡΙΗΑΚ 

42 ΑΙωΙΑΟ 


62 ΡΙΧΕι ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1989838 


48 ΡΕΗΕ 

54. ΙΡΏΑΕ 
60 ΙΝΟΝΑΟΌ 
66 | ΟΙΡΑΒ 
70 ΟΟΟΜΑΟ 
75 ΕΜΑΑΘΑ 
90 υΧΙΤ 

96 | ΟΑΚΑ 
108 ΜΕΟΜΑΒ 
114 ΕΗΝΕΑΤ 
120 ΡΙΑΒΑΕ 
131 ΑΟΕΕΑΑ 
196 ΟΡΟΜΑΒ 
141 ΗΕΑΟΑΕ 
147 ΝΕΜΜΑΟ 
149 ΙΤΙΜΑΤ 
195 ΙΜΑΙ ΑΕ 
161 ΜΟΝΕΑΟ 
167 ΝΟΟΡ 
173 0ΡΦΙΑΑ 
179 ΤΤΑΕΑΚ 
184 ΡΙΜΟΑΤ 
190 «ΙΕΒΑΕ 
195 ΑΟυΗ 
201 ΑΜΟΙΑΑ 
205 υΜωυ 
208 Ωυ5ΟΑ 
211 ΝΕΡΙΑΕ 
214 ΜΜΕΕΑΚ 
220 Ρ0ἱ1 ΑΒ 
224 ἱ ΟΑΑΑΌ 
228 ΑΏΕΒΑΚ 
234ΑΙ ΑΑΑΟ 
295 ΟΝΝΕΑΚ 
241 9ΙΑΒΑΚ 
244 ΕΟΧ 
249 ΝΕΙΙΑΚ 
251 ΙΥΙΥ 
260 ΟΜΙ ΟΑΕ 
263 ΑΕΙΡΑΚ 
268 ΙΒΜΜΑΤ 
274 ΤΗΟΝΝΑΕ 
280 ΝΕΕΩΑΌ 
285 ΝΝΙΡΙ)Αα 
291 ΜΟΡΟΑΚ 
295 ΝΟΙΜΑΕ 
301 υΡΤΙΑΌ 
302 ΕΕυΒΑΕ 
305 ΗΗΟΑΚ 


309 ΟΟυΡΑΕ 
315 1 ΥΙΝΑΌ 
320 ΠΟΝΕΑΕ 
324 ΟΜΑΟ 
326 ΟΟΟΡΑΚ 
332 υΒΦΙΑΟ 
338 ΤυΑΕ 
344 ΝΕΟΟΑΕ 
350 ΘΗΟΜΑΌ 
354 ΑΒυΗΑΚ 
360 ΑΤωΙΑΟ 
363 υΝΙΤΑΒ 
369 90ΑΌΑΤ 
375 ΜΝΤΙΑΚ 
38/ Ι110ΑΟ 
387 ΑΟΕΒ 
393 ΑΜΑΑΑΘ 
399 | ΕΩυΑΡ 
400 ΤυΝΙΟΑΟ 
408 ΝΕΙΙ 

414 ΟΗΑΚΑΘ 
417 ΜΟιΙΑΚ 
423 ΝΟυΒΑΚ 
433 ΦυΟΝΝΑΒ 
434 ΕΒΝΕΑΌ 
435 ΤΤΑΙΑΩ 
441 ΝΕΝΕΑΌ 
446 9ΙΙΑΤ 
450 ΟΜΑΚΑΕ 
458 υΜΝΟΑΟ 
463 1 ΕΕΤΑΟ 
464 ΩυΗΟ 
468 ΝΟυΡΑΒ 
474 Ι)ΧΙΝΑΤ 
479 ΦΟΝΕΑΟ 
485 ΟΝΟΡ 
491 υΝΦΙΑΟ 
497 ΙΙΑΕΑΚ 
602 ΙΗΟΑΤ 
503 ΜΝΟΟΑΒ 
504 ΡΙΑΤΑΚ 
505 ΝΕΙΦΑΟ 
511 ΤΗΑΜΑΚ 
517 ΑΚΝΕΑΒ 
518 ΟΟΕΜΑΚ 
524 ΙΙΒΙΧΑΒ 
630 ΤυυΧΑΤ 
536 ΝΕΡΙΑΕ 
540 ΏΡΙ ΟΑΘ 
542 ΟΗΑΩΑΌ 


-ΡΡΕΟΤΜΚυΙΜ-- 


ΗΕΒΗΟΩυΕΟΤ 
Ο φίλος της στήλης, Δημή- 
τρης Κοκότσης, σας συµθου- 
λεύει: Στην αποστολή "ΤΗΕ 


πι νὐ-”- 


ΗΙΝΤΕΒ”, το µόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να θγείτο ξανά 
από την αρχική πόρτα. Κάντε 
συνέχεια αυτό το κόλπο και θα 
δείτε ότι τα λεφτά σας θα αυ- 
ξάνονται. Κάντε 5ᾳν6, αφού µα- 
ζέψετε πολλά λεφτά, και αγο- 
ράσετε πολλά όπλα, για να γ{- 
ΨΕι ευκολότερη η αποστολή 
σας. 


ΒΙΟΟΡΜΥΟΗ 


Όταν συναντήσετε ένα τέ- 
ρας, µιλήστε του και µε το 
ΘΧΟΠ8Π0Θ πάρτε του ό,τι έχει. 
Στη συνέχεια ξανακάντε 
ΘΧΟΠ8ΠΦΘ Και κλικάρετε µε το 
θέλος στα φλουριά σας και ξα- 
ναθάλτε τα στη θέση τους. Θα 
παρατηρήσετε ότι έχουν αυξη- 
θεί. Με αυτόν τον τρόπο µπο- 
ρείτε να φτάσετε τα 99 φλου- 
ριά. Το ίδιο ισχύει και µε τα 
ΟΟΠΊΠΙΟΠ ΚΘΥ5, αλλά και µε τα 
8ΠΟΝΝ5. 

Για να πάρετε έξτρα φαγητό, 
πείτε στο τέρας 58/Ι, έχοντας 
Κλικάρει µε το θέλος το φαγητό 
σας, και δεχτείτε την προσφο- 
ρά του. 

Τώρα, αν του πείτε Ὀυγ, θα 
σας πουλάει φαγητό συνεχώς. 


«Ετσι µπορείτε να αγοράσετε 


όσο φαγητό θέλετε. 
Ευχαριστούμε τον Κωνστα- 
ντίνο Σπυρόπουλο, 


-ΑΜΡΤΚΑΟ-- 


ΒυβΒιΕ ΒΟΡΒΙΕ 
Ο κωδικός για τον τελικό κα- 
κό είναι ο εξής: 
ΖΖΧΘΝΗΥΖΖΖΧΊΥ4377ΖΖχ44ννΖΖ 
Ζ11γ24ν86 


ΝΕΝ ΥΟΒΗΚ ΜΑΒΗΗΙΟΗΟ 

Για άπειρες ζωές επιλέξτε 2 
ΡἰγθΙ5 πποᾶθ. Καθώς παίζετε, 
αφήστε τον έναν παίκτη να χά- 
σει όλες τις ζωές του, και συνε- 
χίστε µε τον άλλον. 

Στην επόµενη πίστα ο χαµέ- 
γος παίκτης θα εμφανιστεί µε 
άπειρες ζωές. 

Τα κολπάκια για τον Απηξίιϐα 
µάς τα έφεραν στο γραφείο µας 
οι Δ. Ματθές και Σ. Καμινιάρης. 


η ον το 


Ε-[ ΙΙ Ίο ΞΕΙΞ 


-ρ6-- 


ΡυΝΕ ΙΙ 
Αν κάποιο εχθρικό όχηµα 


πλησιάζει το δικό σας και εσείς 
δεν θέλετε να το αντιµετωπίσε- 
τε, τότε προσπαθήστε να κρα- 
τήσετε (να θλέπετε) στην οθό- 
γη σας µόνο το δικό σας όχηµα 
και όχι το εχθρικό. Τότε θα δεί- 
τε, στην οθόνη του (868: σας, 
το εχθρικό όχηµα να πηγαίνει 
πολύ αργά, και ας είναι πιο 
γρήγορο στην πραγματικότητα. 
Τέλος, στην 8η αλλά και στην 
9η µάχη Θα ήταν καλό να χτίζα- 
το στα 15 Βοοκαί Τυιτθί, γιατί 
µόνο µε αυτά θα καταφέρετε να 
επιθιώσετε από τις επιθέσεις 
των εχθρών. 

Αφού  µαζέψετε αρκετό 
φρἱοθ, χτίστε ένα 9ἰαΙροή, για- 
τί θα θρίσκετε πολλές φορές ο- 
χήµατα σε φτηνότερες τιµές 
από τις αντίστοιχες των εργΟ- 
στασίων. Ποτέ όµως µη φτιάξε- 
τε Β8ΙΙ8ΟΚ5 ή οι, γιατί οι 
στρατιώτες δεν είναι αρκετά 
δυνατοί. 

Τη θοήθεια για το Ώυπε Ι| 
προσφέρουν ο Π. Καρακίτσος 
και ο Γ. Τσουρουγιάννης. 


σιΟυΏς ΟΕ ΧΕΕΝ 

Εάν θέλετε να µαζέψετε πολ- 
λά λεφτά, κάντε το παρακάτω 
κόλπο: Πηγαίνετε κατευθείαν 
στο Βἰνθιοίι και ψάξτε να 
θρείεο τον ἰπαοηπ Τῃθ 
ΤαΦκπ]ΒςδίθΓ. Αυτός θα σας προ- 
σφέρει 100 ᾳοἱά για κάθε εθδο- 
µάδα εργασίας. Δεχτείτε τη 
δουλειά που σας προσφέρει και 
κάντε αυτό το κόλπο όσες Φο- 
ρές θέλετε. 

Θα δείτε σιγά-σιγά να συγκε- 
ντρώνεται ένα σηµαντικό πο- 
σόν. Αφού τελειώσετε, θα δείτε 
ότι οι χαρακτήρες σιγά-σιγά 


γερνάνε. Να όµως τι θα κάνετε: 
Χρησιμοποιήστε το Μι ΝΙζ8Γά 
ΗθΙρ και θα θρεθείτε στο 
ΨΘΠίᾳο. Πηγαίνετε τώρα στο 
Τ8νθ/Π και αλλάξτε τους χαρα- 
κτήρες σας. 

Οι καινούριοι χαρακτήρες 
δεν θα έχουν γεράσει και θα έ- 
χουν µάλιστα τα λεφτά των 
προηγούμενων χαρακτήρων. 
Ετσι µπορείτε να αγοράσετε 
αρκετά όπλα και πανοπλίες. 
Επίσης, πρέπει οπωσδήποτε να 
αγοράσετε το Τδἱθροῄ 9ρθ6/, ό- 
πως και το | θνίἰαἰθ 9ρθ/ἱ, γιατί 
θα σας φανούν πολύ χρήσιμα 
αργότερα. 

Τώρα, στο ΝΙΟΠί 9Π8άΟΝΝ, θα 
θρείτο ένα οοΠῖη που δεν ανοί- 
γει, αλλά θα θρείτε και 3 αἶαί5. 
Δείτε σε ποια ώρα Βρίσκεστε 
και συγχρονίστε κατάλληλα τα 
αἶαί5, προσέξτε όµως γιατί και 
τα 3 αἶΒί5 πρέπει να έχουν το 
νούμερο της ώρας και όχι των 
λεπτών. Τώρα πλέον µπορείτε 
να το ανοίξετε. 

Επίσης πολύ σηµαντικό είναι 
να αγοράσετε το κάστρο 
Νθννοβςίίθ, γιατί εκεί θα θρείτε 
το ξίφος που θα σκοτώσει τον 
οι Χθθῃ. Χρησιμοποιήστε το 
ΥΙζ(ά Εγθ στο Ώωπαθοῃ του 
ΝΘΝ Οα8ΐἱθ και θα εμφανιστεί 
ένα μυστικό δωμάτιο. Εκεί θρί- 
σκεται το ξίφος, καθώς και 2 
Ροΐΐοη Οἱ 49.5. 

Τέλος πηγαίνετε στις 4 γω- 
νίες του υπαίθρου, δηλαδή στις 
γωνίες-όρια του παιχνιδιού, και 
θα θρείτε 4 τοποθεσίες, οι ϱ- 
ποίες είναι όξω από τα όρια του 
παιχνιδιού. Ενεργοποιήστε και 
τα 4 μηχανήματα που θα θρείτε 
και... 

Οσο για την πόλη που θρί- 
σκεται µέσα στο ηφαίστειο, ο- 
νομάζεται 9Π8η0ή-Ι8. 

Ευχαριστούμε για τη θοήθεια 


τους Π. Καρακίτσο και ΚΚ. Καρα- 
µουσαλή. 


ΡυΝΑΒΙΑΡΤΕΗ 
Ο Μ. Σταύρος µας στέλνει 
τοὺς πιο κάτω κωδικούς, για το 
πολύ καλό ΌγπθΌΙΒ5Ί6Γ: 
ΜΟΟιΙΗΝΤΝ 
υΝανοοι κ 
ΜΑΒΟΝΜΙΡΥΝ 
ΜΟΝΑΙΝΥΝ 
υΟΗΖΜΩΝΝ 
ΜυΚΕΕΟΦΤΝ 
υΒΒΗΟυἰ 
υΑΥΝΟΗΡΡ 
ΜΟΑΑΤΡΥΝ 
υΒΗΖΙΝΕΤ 
ΜΚΥΑΕΕΥΗ 
ΜΑΝΟΩΡΟΡ 
ΜΟΖΝΑΤΖΡ 
υΑΚΚΙΤΝυ 
ΜΧΕΕΤύΤΕ 
υΝΚΝΝΗΕΝ 
υΝΟΝΟΩΟΗΚ 
υΝΕΝΝΤΑΝ 
υΧΚΚΜΟΕα 
ΜΑΝΕΙΕΟΤ 
ΜΜΝΕΒΗΥΗ 
υΚΕΗΝΝΗ 
υυΕΝΝΡΤΕ 
υΒΖΖΙΤΕΕ 
υΟΑΟΝΟΗΝ 
υΑΝΚΝΝΕΡ 
ΜΟΚΟΤΗΖΤ 
υΚΑΗΝΜΙΑΤ 
ΜΜΟΕΦαΙΚ 
ΜΧΗΕΡΒΕΚ 
ΜΑΒΕΗΤΟΡ 
ΜΝΕΟΞΝΝΑ 
υΒιΗνΙ Αν 
υυνκΜινυ 
υΑΕΕΝΝΗΟ) 
υΟΗΖΟΡΒΑ 
ΜΒΖΝΘΡΝΑ 


υΑΝΚΙΜΝὺ. 
ΜΟσΑαοσζ 
υΟΒΟΙΝΟΑΡ (τελική πίστα) 
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αΛΜΕ 


Αυτό το µήνα, θα επανέῆθουμε µε ένα ρἰ8Υ ἴῃΠθ 43/16 Καιθα µιπή-- 
σουµε γΙα αγώνες αυτοκινήτου. Συγκεκριµένα, θα σας µεταφέ-- 
ρουμε τις γνώσεις που αποκτήσαµε τόσα χρόνια στις πίστες της 
ΙΠΊΟΙ8, του Μοπίγεαι, ἵου ΜΟΠᾶςΟ, κ.ἠπ. Ασφαπώς θα καταβάθατε 

ότι µιβάμε γΙα το καταπΛηκτικό ΕΟΓΠΊΙΙ8 Ί ΟΓΠᾷ ΡΠΙΧ της 

ΜΙΟΓΟΡΓΟΣΘ. Αν πιστεύετε πως ξέρετε τα πάντα γύρω απὀ αυτό το 

Παιχνίδι, όταν διαθάσετε το ρἰ8Υ {Π6 63/16, θα ανακαβύυετε τόσα 
ακόµη ἆββα νέα στοιχεία, που θα πείτε: µα πώς είναι δυνατόν!!! 
Πως δεν το εἶχα δει αυτό!!! 


9 του Κώστα Γιαγιά 


ΕΟΒΜΙΟΙΑΙ 
(ωαπά Ρεχ 


64 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19938 


Με παίρνει ένα πρωί ο Ουμπέρτο τηλέφωνο και µου λέει: 
"Θέλω το Εοππιυἰα { ΟΓ8πά Ρἠχ της ΜΙοΓορίοδθ για ΡΙ8Υ ἴηθ 
6αππε”. Μα, ΡΙ8Υ ἴπα απιθ σε Γ8οίπᾳ; Είναι αδύνατον, αφού 
το μυστικό της επιτυχίας µέσα στην πίστα είναι το ταλέντο 
και η σπιρτάδα του οδηγού. Αφού είδα ότι επέμενε, είπα να 
µη χαλάσω το χατίρι του κ. Αρχισυντάκτη. 

Εβαλα λοιπόν τη στολή, τα γάντια και το κράνος µου και 
στρώθηκα µπροστά στον υπολογιστή μου για έναν καλό αγώ- 
να. Αυτά που θα πούμε παρακάτω ισχύουν για αγώνα 10096, 
γιατί µόνο έτσι μετράει επίσηµα το ρεκόρ που ίσως κάνετε. 
Ας περάσουμε τώρα στις οµάδες. Στο πιαηιαἰ, όπως θα έχετε 
δει, υπάρχουν όλα τα ονόματα οδηγών και εταιριών, τα οποία 
µπορείτε να βάλετε στο παιχνίδι και µέσα εκεί να βάλετε και 
το ὀνομά σας στην ομάδα που θέλετε. Δεν παίζει ρόλο η ο- 
µάδα στο πόσο καλό αυτοκίνητο θα έχετε, αλλά ούτε και στα 
ρίί. Εγώ προσωπικά έχω βάλει τα ονόματα των οδηγών και 
των εταιριών του 1998, για να έχει περισσότερη προσέγγιση 
στην τωρινή πραγματικότητα. Εχω ακόµη διαλέξει το νούμε- 
ρο 65, για να μπορώ να συναγωνίζοµαι µε όλα τα μεγάλα αυ- 
τοκίνητα. Στο Ηθίρ Ορίοης 9θΐυρ θεωρώ ότι όλα θα πρέπει να 
είναι "Νο”, γιατί µόνο έτσι νιώθεις όλους τους κινδύνους αλ- 
λά και την κούραση του πραγματικού οδηγού Ε{. Αφού επιλέ- 
ξετε να παίξετε όλο το πρωτάθλημα, τρέχετε όλες τις πίστες 
µε συγκεκριμένη σειρά. Οταν εμφανιστεί η πίστα στην οθόνη 
σας, πρέπει να την αποτυπώσετε στο μυαλό σας και να δείτε 
τις παγίδες της. Αυτό θα σας βοηθήσει πολύ, γιατί κατά τη 
διάρκεια του αγώνα, όπως εἶναι λογικό, δεν µπορείτε να δεί- 
τε το χάρτη της πίστας. Είπαµε ὁότι είναι “τέλειος” εξοµοιω- 
τής, ακόµα και στις µικρές λεπτομέρειες. 


ΣΤΗΝ ΠΙΣΤΑ 

Ξεκινάμε κάνοντας ἑνα καλό ρΓασ/ίσθ, ενώ ταυτόχρονα µα- 
θαΐνουμε τις αντιδράσεις του αυτοκινήτου στην πίστα, αλλά 
και τις παγίδες της, όπως πολύ κλειστές στροφές κ.λπ. Κατά 
τη διάρκεια του ρι8οοθ κάνουµε και τις απαραίτητες ρυθµί- 
σεις για να βελτιώσουμε το κράτηµα, την επιτάχυνση και την 
τελική ταχύτητα. Διαλέγουμε τον τύπο των ελαστικών, την ι- 
σορροπία μεταξύ μπροστινών και πίσω φρένων, το ύψος και 
την κλίση των µπροστά και των πίσω φτερών και ρυθµίζουµε 
τις σχέσεις στο κιβώτιο ταχυτήτων. Κάθε αλλαγή που κάνετε 
πρέπει να τη δοκιμάζετε στην πίστα για να δείτε τα αποτελέ- 
σµατα των αλλαγών. 

Όταν ετοιμαστείτε και νομίζετε ότι είναι τέλειο, προχωρά- 
τε στο ΩυαΙήγ. Εκεί, στον πρώτο γύρο (µη χρονομετρηµένος) 
προχωρήστε σταθερά και µε πολλή προσοχή. Στο δεύτερο 
(πρώτος χρονομετρηµένος) πηγαίνετε πολύ γρήγορα, δηλα- 
δή στο όριο, για να κάνετε έναν καλό χρόνο. Αμέσως µετά 
µπείτε στα ρἵΐ5 για να ξαναρχίσετε τη διαδικασία από την αρ- 
χή. Είναι καλύτερο να µην οδηγήσετε µέχρι τα ρίΐ, αλλά να 
πατήσετε το Ο. Στο ΩμβΙΥ µπορείτε να αλλάξετε τα 5θἱμρ5, 
αν και δεν θα σας το συνιστούσα. Οταν θεωρήσετε ότι ο χρό- 
γος είναι πολύ καλός, µπορείτε να τρέξετε αλλά πριν από αυ- 
τὸν µπορείτε να κάνετε ρ/86-(806 ρΓ8οἱοθ για κάποιες µικρο- 
διορθώσεις, ίσως και για να ξαναθυµηθείτε την πίστα. 

Ξεκινάμε τον αγώνα πατώντας µε δύναμη το γκάζι, ώστε η 
αδρεναλίνη να φτάσει στο υπέρτατο ὁριό της. Αν βρίσκεστε 


στις πρώτες δύο-τρεις σειρές, ξεκινήστε γρήγορα για να 
μπείτε μπροστά στις πρὠτες στροφές. Αν όµως βρίσκεστε 
αρκετά πίσω, ξεκινήστε γρήγορα και πολύ προσεκτικά. Χωρίς 
να µένετε πολύ πίσω, κρατήστε την ιδανική γραµµή και κα- 
θώς στην αρχή η κούρσα απὀ τη µέση και πίσω είναι αργή, 
προσπερνάτε στις ευθείες και στα φρεναρίσµατα. Σιγά-σιγά, 
καθώς ανεβαίνετε θέσεις, βλέπετε ότι καθαρίζει η κυκλοφο- 
ρία. Εκεί πρέπει να ξεκινήσετε το δικό σας αγώνα. 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Κάτι που πρέπει να αναφέρουμε είναι ότι σηµαντικό ρόλο 
παίζει καὶ η σωστή επιλογή των ελαστικών. Τα νθη 5οῇ είναι 
καλά λάστιχα για µεγάλες ταχύτητες και γρήγορες στροφές. 
Το πρὀβλημά τους εἶναι η µικρή διάρκεια ζωής. Τα 6 (5οῇ ἡ 
5ίίοκ5) είναι τα πιο συνηθισμένα λάστιχα αγώνων µε μέτρια 
διάρκεια ζωής, που επιτρέπουν αρκετά γρήγορο αγώνα. Τα 
Μθαϊυπῃ είναι πιο σκληρά αλλά δεν έχουν τόσο µεγάλη τελική 
ταχύτητα. 

Τέλος, τα Α (Ηα[ά) είναι “αθάνατα” λάστιχα, αλλά δεν κά- 
νουν για γρήγορες πίστες. Ακόμη υπάρχουν 4 5θ6ἱ ελαστικών 
που χρησιμοποιούνται στο Ωυαἰήγ (Ω) και τα (Ν4/) κθί που εἰ- 
ναι για βρεγµένες πίστες, επειδή έχουν ραβδώσεις για να 
φεύγει το νερό απὀ τα αυλάκια. 

Μέσα στον αγώνα τώρα, αν και δεν εἶναι βρεγµένη η πί- 
στα, βάλτε τα 6 λάστιχα µέχρι περίπου τον 306 γύρο. Αυτό 
µε την προὐπόθεση ότι δεν βρίσκεστε συνέχεια για βοσκή 
στα χορτάρια. Εκεί µπαίνετε στα ρἷἱ5 για µια γρήγορη αλλαγή 
σε Ὀ λάστιχα, ώστε να πάρετε διαφορά ή να φτάσετε κάποια 
προπορευόµενα αυτοκίνητα. Τα δευτερόλεπτα που χάνετε 
από τις αλλαγές ελαστικών τα κερδίζετε µέσα στον αγώνα. 

Ολες αυτές οἱ συμβουλές για τα λάστιχα ισχύουν για τις 
περισσότερες πίστες ξεχωριστά. Βέβαια ο κάθε οδηγός έχει 
το δικό του τρόπο να ενεργεί σε διάφορες καταστάσεις. Για 
παράδειγµα, όταν μπροστά σας γίνεται ένα ατύχημα, µπορεί- 
τε να περάσετε γρήγορα ανάµεσα απὀ τα τρακαρισµένα αυ- 
τοκίνητα ή να κόψετε την ταχύτητα και να περάσετε προσε- 
κτικά. 

Ο δεύτερος τρόπος είναι πιο λογικός και ασφαλής, αλλά έ- 
νας έµπειρος οδηγός µε γρήγορα αντανακλαστικά θα ήταν ι- 
κανός να βρει κάποιο πέρασμα και να το εκμεταλλευτεί. 
Ακόμη θα σας συνιστούσαµε στο αρχικό ρΓ8οίίοθ, µέχρι να 
µάθετε την πίστα, να έχετε 'Ύθς” το ἀοῖϊθα Ὀθ5ί ΙΙπθ. Αφού 
βέβαια χρησιμοποιήσετε χειροκίνητο κιβώτιο ταχυτήτων, κα- 
λό θα ήταν να βάλετε ανέβασμα το 9ρ8ο08 και κατέβασμα το 
ΑΙἴγια δύο λόγους. 

Πρώτον, για να έχετε µια καλύτερη αίσθηση του µονοθέσι- 
ου, ελέγχοντας τις ταχύτητες απὀ τους δύο αντίχειρες, και 
δεύτερον ότι µπορείτε να κατεβάσετε ταχύτητα την ώρα που 
γκαζώνετε. 

Αυτό µε τη χρήση µόνο του 9ρ8ο8 είναι αδύνατο, µε αποτέ- 
λεσµα το χάσιμο μερικών δευτερολέπτων. Ας δούµε τώρα τα 
μυστικά της κάθε πίστας ξεχωριστά µε τη σειρά µε την οποία 
τρέχετε στο παγκόσμιο πρωτάθλημα. 


σιβου!ιτ5 
Ρποεπἰχ (υ.5.Α): Η πίστα των ΗΠΑ είναι αρκετά δύσκολη, 


Εδαελι΄ δε 


αφού στις άκρες της υπάρχουν παντιέρες και όχι γκαζόν. 
Λόγω των πολλών στροφών 90 μοιρών, η κούρσα γίνεται επί- 
πονη για το κιβώτιο ταχυτήτων σας. Γι’ αυτό ανεβάστε λίγο 
τις τρεις πρώτες ταχύτητες και µειώστε λίγο την 5η και την 
6η. Ξεκινήστε µε Ώ λάστιχα και βάλτε τα φρένα στο 10 Ετοπί. 
Μειώστε κατά 8 ἰο Βθαι ἸΛῃπα και ανεβάστε κατά 5 το {τοπί. 
Στον αγώνα προσοχή στις µεγάλες ευθείες, γιατί δεν είναι 
εύκολο να σταματήσετε έγκαιρα. Σηµεία για προσπεράσµατα 
στα φρένα των δύο μεγάλων ευθειών. 


Ιπἰθιίαᾳος (Βαζί!): Είναι δύσκολη και κουραστική κούρσα, 
επειδή έχει πολλές συνεχείς και κλειστές στροφές. Τα 6 λά- 
στιχα είναι τα καλύτερα για τη Βραζιλία, το ΒΘάΓ ΜήΠΩ στο 38 
και 43 το ΕΤοπί ΙΝίπα και 6 Ετοπί 0Γ8ΚΘ. Καλά σηµεία για περά- 
σµατα είναι στα φρένα της πρώτης αριστερής µετά το πρώτο 
58Κἰ και της τελευταίας ανοικτής αριστερής πριν από τον τερ- 
ματισμὀ. 


Ιπιοί (98η Μαιήπο): Μια πολύ γρήγορη πίστα αλλά µε δύ- 
σκολες στροφές. Μειώστε τις δύο πρώτες ταχύτητες και την 
τέταρτη και αυξήστε τις δύο τελευταίες. Τα φρένα αφήστε τα 
ανέπαφα και µειώστε το Ετοηί Νήπᾳ κατά 6. Λάστιχα βέβαια 
στην αρχή 6 αλλά στην πρώτη αλλαγή Ὀ. Προσπεράστε στις 
δύο πρώτες αριστερές και στο τέλος στο 5 πριν από τα ρίΐ. 


Μοπᾶσο (Μοπίθ-(α/ἱο): Η πιο φημισμένη πίστα στην ιστο- 
ρία της Εοππιία 1 µε το περιβόητο τούνελ και τη στενή πίστα. 
Εδώ χρησιμοποιήστε Β λάστιχα και µετά, αν θέλετε, Ο. Βάλτε 
138 στα μπροστινά φρένα και κατεβάστε κατά 7 το πίσω φτε- 
ρό. Κατεβάστε λίγο την πρώτη, τη δεύτερη και την πέμπτη. 
Για προσπεράσµατα καλά σηµεία είναι λίγο πριν από τη γραµ- 
µή του τερματισμού απὀ τα αριστερά, καθώς µπαίνετε στο 
τούνελ απὀ τα δεξιά και στην έξοδο απὀ αυτό απὀ τα αριστε- 
ρά. 
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Εδελυὶ΄ Ἔ ει ϐ64πΛΝΕΕΙ 


Μοπίτθαἰ ((8παάα): Μία απὀ τις αγαπημένες πίστες των 
γρήγορων οδηγών. Ανεβάστε λίγο την πρώτη, τη δεύτερη και 
την τρίτη κατεβάζοντας λίγο την έκτη. Τα φρένα 5 μπροστά 
και λάστιχα 6. Τα φτερά και τα δύο -θ. Στα φρένα των μεγά- 
λων στροφών και στο τέλος του διπλού 9 µπορείτε να προ- 
σπεράσετε άφοβα. 


Μεχίοο Ο1Υ (Μεχίσο): Μια πολύ κουραστική πίστα για τις 
πολλές και κλειστές στροφές. Τα φρένα είναι εντάξει και τα 
λάστιχα 6. Λόγω μεγάλου υψομέτρου στο Μεξικό, µειώστε 
και τα δύο φτερά κατά 11. Οι ταχύτητες πρέπει να αυξηθούν 
λίγο όλες. Τα µόνα σίγουρα σηµεία είναι οι δύο ευθείες, αυτή 
του τερματισμού και αυτή πριν απὀ την τελευταία δεξιά στρο- 
φῄ. 


ΜΑΦηγ-0οι!5 (Ε{αποθ): Μια πίστα όπου φαίνονται οἱ πραγ- 
µατικά έμπειροι οδηγοἰ. Τα φρένα 6 μπροστά και τα φτερά 2 
τα μπροστά και -8 τα πίσω. Οι ταχύτητες και τα ελαστικά εἷ- 
ναι εντάξει. Σηµεία για προσπεράσµατα είναι η κατηφορική 
ευθεία πριν απὀ το τελευταίο 9 και η µεγάλη ευθεία µετά τις 
τρεις πρώτες στροφές (2 αριστερές και µεγάλη δεξιά). 
Προσέξτε το τέλος αυτής της ευθείας, γιατί καταλήγει σε πο- 
λύ κλειστή δεξιά. 


Ῥήινειςίοπε (Γθαί Βηίαἱπ): Ίσως η πιο γρήγορη πίστα µαζί 
µε τη ΜοηζΒ της Ιταλίας. Τα φρένα -6 πίσω και το πίσω φτε- 
ρό -ᾱ, ενώ το µπροστά -4. Στους πρώτους γύρους λάστιχα 6Ο, 
αλλά µετά οπωσδήποτε Ώ. Σηµεία για προσπέραση εἶναι οι 
δύο αρχικές ευθείες πριν απὀ τα συνεχή 5, η ευθεία µετά τα 
Ὁ που οδηγεί στην κλειστή δεξιά και οι τρεις ευθείες που βρί- 
σκονται πριν από τις τελευταίες στροφές των 90 μοιρών. Οι 
στροφές που βρίσκονται ανάµεσα σ’᾿ αυτές τις ευθείες (1 αρι- 
στερή και µια δεξιά) εἶναι υπερβολικά γρήγορες. Αυτή η πί- 
στα µαζί µε τη γαλλική και την ιταλική είναι οἱ αγαπημένες 
μου. 
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Ηοοκεηῄείπι (66/ΠΙΔΗΥ): Η µεγαλύτερη πίστα µαζί µε αυτή 
του Βελγίου. Μια όμορφη κούρσα που βρίσκεται κατά το µε- 
γαλύτερο µέρος της µέσα στο δάσος και αν δεν υπήρχαν τα 
σκληρά 9 τότε δεν θα αφήνατε καθόλου το γκάζι. Τα φρένα 4 
πίσω και τα φτερά, 42 το μπροστά και -6 το πίσω. Λάστιχα ο 
και μειωμένες οι 4 πρώτες ταχύτητες. Προσπερνάτε σε όλες 
τις µεγάλες ευθείες. 


Ηιπᾳατοιίπᾳ (Ηωησαη)): Σ᾽ αυτή τη δύσκολη πίστα χρησι- 
µοποιήστε Β λάστιχα και αυξήστε κατά 7 τα μπροστινά φρέ- 
να. Ακόμη --ἃ το πίσω φτερό. Οι ταχύτητες είναι εντάξει. 
Προσπεράστε στα φρένα της ευθείας του τερματισμού. 


ΔΡΑ (Βοᾳἱωπι): Μια πολύ κλειστή πίστα που µπορείτε να 
προσπεράσετε µόνο στις λίγες µεγάλες ευθείες µε πολύ 
προσοχή. Τα φρένα 8 πίσω και -6 το μπροστινό φτερό. 
Λάστιχα Ὁ και ανεβασμένες λίγο οι 3 πρώτες ταχύτητες. 


Μοηζα (Ιἱ8ἱγ): Σ’ αυτή την πίστα η αδρεναλίνη κτυπάει κόκ- 
κιΨΟ και το κεφάλι έχει σφηνωθεί στο κάθισµα. Βέβαια είναι η 
καλύτερη πίστα για Ώ λάστιχα και τα φρένα 45 στα πίσω. Το 
μπροστινό φτερό -6 και οι ταχύτητες όλες λίγο μειωμένες. 
Προσπερνάτε παντού εκτός από τα τρία κλειστά 5. 


Επἰοη! (Ρογίυφα!): Μια εκνευριστική πίστα, γιατί ψάχνεις 
να βρεις ευθεία µε το κιάλι. Οι 4 πρώτες ταχύτητες λίγο αυ- 
ξηµένες και τα Β λάστιχα είναι οἱ πρώτες απαραίτητες αλλα- 
γές. Τα φρένα 6 μπροστά και το πίσω φτερό στο 33. Η µονα- 
δική ευθεία της πίστας είναι ιδανική για προσπεράσµατα. 


Βαοείοπα (5ραἱπ): Στην πίστα της Καταλονίας είναι απο- 
κρουστική η παντελήἠς έλλειψη γκαζὀν. Βάλτε Β λάστιχα και 
αφήστε φτερά και ταχύτητες όπως έχουν. Απλώς βάλτε -«{0 
µπροστινά φρένα. Προσπεράστε στα φρένα της μεγάλης ευ- 
θείας. 


8ιζυΚα (αρα): Τίποτα το ιδιαίτερο εκτός ίσως από τη γέ- 
φυρα. Αυξήστε τα πίσω φρένα κατά 4 και το μπροστά φτερό 
κατά 6. Χρησιμοποιήστε 6 λάστιχα και µειώστε τις 2 πρώτες 
ταχύτητες αυξάνοντας την 4η και την 5η. Προσπεράστε στην 
τελική ευθεία και στην ευθεία στο πάνω µέρος της γέφυρας. 


Αάεἰαἰάθ (Αιμςίτα[ία): Μια δύσκολη αλλά συναρπαστική πί- 
στα µε πολλές και δύσκολες στροφές. Τα Β λάστιχα είναι ι- 
δανικά και τα φρένα 5 μπροστά, ενώ το πίσω φτερό στο 32. 
Λίγο μειωμένες οἱ 5 πρώτες ταχύτητες. Προσπέραση µόνο 
στη µεγάλη ευθεία. Όποιες προσπεράσεις κάνετε στο ({8Πά 
ΡΠΧ πρέπει να γίνονται µε την τεχνική του κ[ἱρ-κίήπι, η οποία 
αναλύεται στο πιαπυαἰ του παιχνιδιού. Ετσι κερδίζετε κάποια 
έξτρα χιλιόμετρα που ίσως σας χαρίσουν κάποιο ρεκόρ. 

Βάλτε τέρµα τα ηχεία της Φουπά Βἰαςίαγ, το κασετόφωνο 
να παίζει Η8η/ 9Π849 οἱ ψήπίθΓ και εσείς φωνάξτε: Τσίτα τα 
γκάζια. 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΚΑΙ 


ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ 
ΡΠΑΤΑΦΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ: 


ν΄ 386 9Χ/93 ΜΗΖ-ΊΜΒ ΒΑΜ 145.000 
Μ΄ 386 ὈΧ/40 ΜΗΖ-Ί1ΜΒ ΒΑΜ 160.000 
ν΄ 486 0Χ/33 ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ 290.000 
ν΄ 486 0Χ/50 ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ 350.000 


9 ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ/386 ζ6Α/ΕΘΑ/ΝΟΑ 
5 ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΗΙ, ΟΡς 6128-464 
5 ς64,ς128, ΒΡΕΟΤΗύΜ 48-128 


ΜΙΝΙ ΤΟΙΝΕΒΗ 1Μ8Β ΒΑΜ, 1 ΕΒΙΝΕ 1,2ΜΒ 
ΦυΡΕΒΗ ΝΑ 256, ΜΟΝΙΤΟΒ ΝΑ ΜΟΝΟ 
1.024Χ768, 0.Β. 0Ος5 6.0, 1Ρ.Ρ., 295.Ρ.,1.Ρ. 


ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

9 ΘΕΟΑ ΜοφαοῦΓίνο, ΜαςίθΓθγςίθπι, 
6απιθᾶΘαΓ 

9 ΑΤΑΒΗΙ 2600, ΑΤΑΒΙ Ι ΥΝΧ 


9 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΗς 
«ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ - ΔΑΜΡΙ ΕΒ 
5/ΟΥΘΤΙΟΚ 

5ΜΟΡΕΜΣ 

οΛΙΣΚΕΤΕΣ 

ΦΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
5ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΕΑΧ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 


5{)ΡΕΕΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΘΕΟΑ 
ΜΕΟΑ ΡΒΗΙΝΕ ΚΑΙ ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΦΤΕΜ 
ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 


ΙΟΗΟΜΕΝΟ 


ΑΝ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΤΟΝ ΡΙΑΖΑ 
Ὢ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 Ί]ος ΟΡΟΦΟΣ 

ΠΕΖΟΔΡΟΜΟΣ (ΠΛΑΤΕΙΑ ΔΟΥΡΟΥ) ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 - 6852355884, ΕΑΧ: 68525584 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΗΝ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΚΑΤ' ΟΙΚΟΝ 


ΔΕΧΟΜΕΘΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΟΏΜΡΗΙ ΙΤΕΗΘ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΛΑ ΜΑΖΙ Ἡ 
ΧΩΡΙΣΤΑ: α) Βρθοίτυπῃ --ὂ, 
128Κ β) Μοπίϊοι ΡΠΙ!ρς 12) Υ) 
Μιμί8ορ 128 δ) Συλλογή 
1.000 προγραμμάτων ε) 40 
αυθεντικά παιχνίδια. 
ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΑΜΙΟΑ. 
Λευτέρης. Τηλ.;: 01 -9918026. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Πωλείται 9668 
ΜεραὈήνθ µε δύο τίτλους 
(5οπίο Ηθάσθῄοᾳ και 9υρθΓ 
ΗθΒηΩ-οπ) σε άριστη κατάστα- 
ση, αχρησιµοποίητα στα κου- 
τιά τους σε καταπληκτική τι- 
µή. Επίσης, πωλούνται τα 
Εοή:θςς οί Ε64Π, θρθθβάῦαΙ 2 
και Αθ 3 για το ἄΑΠΙΘΡΟΥ. 
Όλα στα κουτιά τους και σε ά- 
ριστη κατάσταση. Γιάννης. 
Περισσότερες πληροφορίες 
στο (01) 8612188. 


ΑΜΙΘΑ 500 ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΜΟΝΙΤΟΒ -- Μνήμη -Τν 
Μοαυαίοι -- 9ογςίίοκ :- 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ » βιβλία, πωλεί 
ΦΟΙΤΗΤΗΣ. ΜΑΖΙήἡ 
ΞΕΧΩΡΙΣΤΑ 65.000 δρχ.!!! 
Παύλος. Τηλ.: 5752589. 


6128 ΑΜΘΤΗΑΌ ΕΓΧΡΩΜΟΣ α- 
µεταχείριστος µε |ογςίίοκ, ελ- 
ληνικό και αγγλικό πιβηυθ[, δι- 
σκετοθήκη, πολλές δισκέτες, 
πολλά υἡηΐθς και 68Π1θ5 πω- 
λείται 70.000 δρχ. Κώστας. 
Τηλ.: 8826852. 


ΑΜΙΘΑ 500 ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 
Α50ΟΊ ΜΕΜΟΒΥ -- οἰοοκ ΟΗΙΝΕ 
ΡΒΟΕΕΧ ΦΑΜΡΙ ΕΒ 100 δι- 
σκέτες, δισκετοθήκες καλύμ- 
µατα |ογσίίοκ. Τηλ.: 7710914. 


ΔΩΡΕΑΝ 6ΑΜΕΒΟΥΊΙΙ Ολοκα[- 
νουριο µαζί ἡ ξεχωριστά µε τα 
οκτώ δημοφιλέστερα παιχνί- 
δια. Ολα στα κουτιάτους. 
Αντώνης. Τηλ.: 4930097. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 520 9Τ πολλά 
παιχνίδια, όπως ΚΙοκοῇ 2, ουϊ 
ΒύΝ,ΤύΗΤΙΕς, 
ΜΟΟΝΙΝΑΙ ΚΕΒ κ.ά. πουςθ 
Ἰογθίϊοκ -- βιβλία. Τιμή συζητή- 
σιµη. 2- 6 μ.μ. Νίκος. Τηλ.: 
8617921. 


Απιίσα 500 1Μ8Β »ε« 1084 Μοπῖϊοι 
4 Μθπυαἱ α 2 9ογςίίοκς ος 
Μουςθ φίλτρο -- 150 δισκέ- 
τες και ρήπίθι ΟΠΐζθη 120 Ώ 
(ελάχιστα χρησιμοποιημένο) 
και τα δύο µόνο 190.000 δρχ. 
Πωλούνται και χωριστά. Νί- 


κος. Τηλ.: 994409. 


Πωλείται ΜΕΑΌΒΙΝΕ σε τιµή 
ευκαιρίας µε ΠΕΝΤΕ παιχνί- 
δια και ΔΥΟ Ιογραάς 60.000 
δρχ. Αναγνωστόπουλος Διο- 
νύσης. Τηλ.: 6472742. 


Ριοκβιαίο Ξρθοίτωπι 16 45.000 
δρχ., Α1200 10845 150.000 
δρχ., Α3000 10845 70 δισκέ- 
τες 80.000 δρχ. Γιώργος. 
Τηλ.: 9237678. 


Απιίσα 500 1 ΜΒ, 2ο ἀήνε, έγ- 
χρωμµο πποπίίο: 10845, πολλά 
βιβλία -ε δισκέτες, τιµή µονα- 
δική. Κώστας. Τηλ.: 7700891. 


Πωλείται καινούριος σχεδόν 
Η/Υ ΟΓθαί ἸΛΙαἱ ΑΝ 286, 
16οἱπηπης, µε δυνατότητα µε- 
τατροπής σε 386, κάρτα ΝΑ, 
οθόνη ΝΑ οοἰουτ, πληκτρο- 
λόγιο 101 πλήκτρων, σκληρό 
δίσκο 60 ΜΒ, Βαπι 1,2 Μου. κ. 
Μαδιά Νίκο (µετάτις 11 π.μ.). 
Τηλ.: 9335250. 


ΑΜΙΟΑ 2000 -- πποηίίοΓ Αοοίη- 
οοου! - 2 ἀήνθς -- ρήΠίθΓ 
ΘΤΑΒ-Ι 6 10 ΙΙ -- 2 Ιογςίίοκ ο 
200 προγράµµατα. Τιμή ευκαι- 
ρίας, λόγω αναχώρησης στο 
εξωτερικό. Ηλίας. Καθηµερι- 
νές 10:00-19:00. Τηλ.: 
3217471. 


Πωλείται Απιίσα 2000 µε 42 ΜΒ 
ΗΟΌ 3 ΜΒ µνήµη Ρ6 κάρτα µε 
286/8 ΜΗΖ 1 ΜΒ µνήµη. Ολα 
για 280.000 δρχ. Πληροφο- 
ρίες Μάριος. Τηλ.: 4512192. 


ΑΜΙΟΑ 500 µε 1 ΜΒ ΒΑΜ, 
Αἰοπορ 80286 Επιι]αϊοι 
Κιοκείαή 2.0 100.000 δρχ. 
Μοάθπι ΜαχαΠ ΜΝΡΡ 2400 ε- 
ξωτερικό 1 χρόνο εγγύηση 
33.000 δρχ. Τηλ.: 2919542. 


Πωλείται Απιίαα 500 µε πολλά 
έξτρα για περισσότερες πλη- 
ροφορίες, Κερκεμέζος Ηλίας. 
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Απογευματινές ώρες. Τηλ.: 
9818192. 


Πωλείται ΑπικίΓ8ά - 6128 Οοἱο:. 
Δίνονται φίλτρο, οθόνη 350 
φανταστικά παιχνίδια σε τιµή 
ευκαιρίας. Κιτσιανός Χριστό- 
δουλος. Τηλ.: 2513348. 


ΑΜΦΡΤΗΑΡ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ, 
πολλά παιχνίδια, Ιογ5ίΐοκς, 
ΜΑΝύΑΙ ελληνικό, βιβλίο, 
προγράµµατα 60.000 δρχ. Κώ- 
στας (απόγευμα). Τηλ.: 
8021247. 


Πωλείται ΑΜΞΤΗΒΑΟΌ 128 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
κ. Παπαδοπούλου. Τηλ.: 
9923446. 


Νέο Ο6ΟΜΡύΤΕΒ ΘΗΟΡ προσφέ- 
ρει µέχρι 15 ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓΥΗΣΗΙΗ ας 20 ΕΑΝΤΑΡΤΙΟ 
6ΑΜΕΕΙΗ σε όλα τα 
ΟΟΜΡύΤΕΡΒς: 1) ΑΜΙΘΑ 500 
Ξ 65.000 δρχ. 2) ΑΜΙΘΑ 500 
Ριὺς - 80.000 δρχ. 3) ΑΤΑΒΙ 
520 9ΤΕ - 65.000 δρχ. 4) 
ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ - 90.000 
δρχ. 5) Ρο, 286, 386, 486. 
ΔΕΚΤΕΣ ΚΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ! 
κ. Βαγγέλης. Τηλ.: 4185699. 


ΑΜΦΡΤΒΑΟ 6 128. Εγχρωμος, 
σε τέλεια κατάσταση πωλείται 
65.000 δρχ. µαζί µε 20 πολύ 
καλά παιχνίδια. Νίκος, Τηλ.: 
9295181. 


ΑΤΑΒΙ 1040, µε δύο πποπίίοις για 
όλες τις αναλύσεις (έγχρωμο 
ΡΗΙΙΙΡ5 α- ασπρόμαυρο 
ΘΜ124) -ε Ιογσ!ίίοκ -- ποντίκι 
Ῥυπηγ/ίπθ -- παιχνίδια -- βιβλία, 
πωλείται σε πολύ χαμηλή τι- 
μή. Τηλ.: 6845544, Αλέξαν- 
ὄρος. 


Η/Υ Χτ 8068, 10ΟΜΗ7Ζ, 2ΕΡΌ 
5,25, μονόχρωμο ΠποπΙϊοΓ χα- 
µηλής ακτινοβολίας 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ, µε εσωτερικό 
πιοάθπι ΗΥΟΝΟΡΑΙ, 1.200 


ρ8υάς5 και µε µία δισκετοθήκη 
γεμάτη προγράµµατα και παι- 
Χνίδια, πληκτρολόγιο 101 
πλήκτρων ΧΤ/ΑΤ, κλειδί κε- 
ντρικού κλειδώματος πλη- 
κτρολογίου, ΜΟΝΟ 125.000 
δρχ. Τιμή και ευκολίες συζη- 
τήσιµες. Στέλιος, τηλ.: 
5949408. 


Απιισα 9000/25ΜΗΖ/120ΟΜΒ 
Ουαπίυπι µε 18µηνες εγγυή- 
σεις από 350.000 δρχ. Επί- 
σης, ΑοοεἰθΓαϊοι5 68030 και 
68881/25 µε 320ἱἱ ΒΑΜ για 
500 και ρἰυς (πάνω από 6 φο- 
ρές πιο γρήγορα!) απὀ 
150.000 δρχ. Δεκτές και ευκο- 
λίες. Τηλ.: 7248606, Γιώργος. 


ΘΟΕΤΝΝΑΗΒΕ 


ΑΜΙΟΑ - ΑΤΑΒΙ - Ρς - 0864 κα- 
τευθείαν απὀ εξωτερικό! Αἱ. 
ΤΗΕ ΝΕΝ ΑΜΕς ΑΝΟ 
υΤΙΗΙΤΙΕΡΙ! θαπιθΏίςκ - 250 
ὄρχ. (10 -2 ΔΩΡΟ). Ακόμα 
ΘΕΒΝΊΙΟΕ ΑΜΙΟΑ. Νάσιος 
Βαγγέλης, Πραξιτέλους 268. 
185 36 Πειραιάς. Τηλ.: 
4185693. “ΤΗΕ υ5ΕΒ Οι 8 
ΗΟΤΙΙΝΕ”. 


Απηίσα απιος 500-600-1200. 
Τελευταίες κυκλοφορίες. 
Εγγυηµένο φόρτωμµα. Αντικα- 
ταβολές παντού. Ὀἱςκααπιθς 
250 δρχ. Παπαδόπουλος Ιω- 
άννης, Κύπρου 11, Χαϊδάρι. 
Τηλ.: 5822659. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ/ΤΤ/ΧΕ: ΟΛΟΙΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΑΤΑΒΙ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ. ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΕΥΡΩΠΗ: ὐΤΙΗΤΙΕ», 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΑΜΕΣ, ΜΙΡΙ, 
ΣΤΙΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΝΕΒΡΙΟΝ5 
ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ - 
ΤΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, 
ΤΗΛ.: 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΟΡ 2.06 ΣΕ ΕΡΒΟΜΕΡ ΓΙΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 5ΤΕ! 


405 ΑΜΙΦΑ 6ΕΝΤΕΒΗ. Από τη 
διεθνἠ παραγωγή ευρωπαϊκή 
και αμερικανική διαθέτουμε: 
ΑΜΕς - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ. ΕΥγυηµέ- 
νη λειτουργία, ποιότητα και 
οικονομία. Αντικατάσταση σε 
περίπτωση βλάβης και δύο δι- 


μη  :::'''' 


σκέτες δωρεάν. Στέλνονται α- 
ντικαταβολές παντού σε 
ΧΡΟΝΟ ΡΕΚΟΡ. Τηλεφωνή- 
στε τώρα για να σας στείλου- 
µε τον πλήρη κατάλογο µας 
εντελώς δωρεάν.Ο 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 9ΕΝΡΙΒΙΕ- 
ΘΟΟΟΕΒ συνεχίζεται, επικοι- 
νωνήστε µαζί µας το συντο- 
µότερο για συµµετοχή. Σπυ- 
ρόπουλος Γιώργος, Λομβάρ- 
δου 8 (Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ - 
ΓΚΥΖΗ). Τηλ.; 6432279. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ. Φίλοι του Αἰαή, τώρα 
γνωρίζετε όλοι ποιος σας υ- 
ποστηρίζει. Η µεγαλύτερη και 
πιο ενημερωμένη συλλογή 
προγραμμάτων στη διάθεσή 
σας. Τα πάντα από 08ΠΠ65, 
υή65, πιἰάἰ κ.λπ. Εβδομαδι- 
αία ανανέωση από το εξωτε- 
ρικό. Αντικαταβολές και κατά- 
λογος σε όλη την Ελλάδα. 
Λαλαούνης Γιώργος, Φορμίω- 
νος 72. Τηλ.: 7512756. 


ΑΜΙΕΑ ΞΟΕΤΗΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΟΝΝΑΒΕ. Πωλούνται παι- 
χνίδια, ΌΤΙΙΙΤΙΕΦ από τερά- 
στια συλλογή. Ολα ΝΙΒυ5 
ΕΒΕΕ 10096. Συνεχής Ανανέ- 
ωση - Τιμές Καταπληκτικές. 
Στέλνουµε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτω- 
μα ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Τώρα και 
Οἱ 08! Από Ηαιάνα[θ ΘΙΜΜ5 
ΜΝΗΜΗΣ, ΗΑΒΟΌ ΡΙ9Κ59 
Α59ΘΟ-ΩΝΡ, ΑΤ-ΟΝΟΕ 35.000, 
ΡΗΙΝΕΕΡ 19.000, ΦΕΝΙΟΟΚ 
ΘΕΤΗΟΝΙΟς 35000, 

ΘΑΜΡΙ ΕΡς, ΡΙΑΙΤΙΖΕΡΗς, Βι- 
βλία προγραμματισμού κ.λπ. 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Σωτηρόπου- 
λος Γιάννης, Κέρκυρας 10. 
Τηλ.: 56207894. 


32 ΒΙΤ σαπιες ορπίθγ. ΡΟ-Αἰαή- 
Απιίσα. Εισαγωγές απὀ Γερ- 
µανία - Βέλγιο - Αγγλία. Αντι- 
καταβολές. Υπάρχουν όλα και 
τρέχουν. Μπερτσάκος Ανα- 
στάσιος, ΣΠ. Τρικούπη 132. 
Τηλ.: 8239965. 


ΑΜΙΟΑ ΞΕΒΝΙΟΕ 9ΡΕΟΙΑΙΙΡΤΕ. 
Εξειδικευµένο ΞΕΒΝΊΟΕ για 
ΑΜΙΕΑ αυθημερόν. Ακόμα δύ- 
σκολα εξαρτήματα όπως 
ΠΛΑΣΤΙΚΑ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑΤΑ 
για ΑΜΙΟΑ 500 κ.λπ. Τέλος 
Τροφοδοτικά, Πληκτρολόγια, 
Εσωτερικά ή Εξωτερικά 
ΡΒΙΝΕΡ και ΒΟΜΕ 1,2-13- 
2.0. Γιάννης. Τηλ.: 5620754. 


ΙΒΟΝ 50ΕΤ - ΑΜΙΦΑ ΟΑΜΕς. 
Τηλεφωνήστε τώρα για να 
πάρετε προγράµµατα µε 250 
δρχ. ΑΜΕ -« ΠΙΘΚ µόνο. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ. Δω- 


ρεάν κατάλογος. Γκούτσης 
Δημήτρης, Νικοτσαρά ϐ6, 412 
23 Λάρισα. Τηλ.: 041 - 
288704. 


Ο6Ρ-ΒΟΜ ενοικιάζονται όλοι οι 
τελευταίοι τίτλοι σε ΟΌ εφαρ- 
µογές. 44π1θς Αἀνεπίυθς. 
Χρονόπουλος Λάμπρος, Κο- 
λοκοτρώνη ἃ Μιαούλη 90, 
Γλυφάδα. Τηλ.: 96469322. 


Α-ΞΟΕΤ όλα τα προγράµµατα - 
παιχνίδια και εφαρμογές για 
Ρ0 και Απιίαα. Τιμές καταπλη- 
κτικές. Δωρεάν κατάλογος. 
Μπάρκουλης Αντρέας, Σολω- 
μού 13, Α. Γλυφάδα. Τηλ.: 
9646020. 


Ρ6 ἄµππες. Ολα τα καινούρια, 
όλα τα ακυκλοφόρητα. Τιμές 
ασυναγώνιστες. Πολλές προ- 
σφορές. Παπασωτηρίου Κώ- 
στας, Ψηλορείτου 25. Τηλ.: 
9829799. 


ΑΤΑΒΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 300 δρχ.Ι!! 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος! Αντικα- 


ταβολές ΠΑΝΤΟΥΙ ΝΕΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ απὀ εξωτερικό!!! Χα- 
τζησταύρου Βλάσης - Δημή- 
τρης, Μπελογιάννη, Πεύκα, 
570 10, Θεσ/νίκη. Τηλ.: 031 - 
073226. 


Λ3ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ""'" 1) 6αΠπες, 
ὑυήμήςς, Ὀουαίδκς! 2) 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ Δισκέτες! 3) 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ παραδόσεις! 4) 
ΣΥΜΦΕΡΟΥΣΕΣ Συνδρομές! 
5) ΓΙΓΑΝΤΙΑΙΑ Συλλογή! Μα- 
στοράκης Σωκράτης, Κύπρου 
32, Μαρούσι. Τηλ.; 8023576. 


Ρ6 ΟΙμβ τεράστια συλλογή 
ϱ8πΠ65, ΡΓΟΦΙΑΠΙΠΘΣ, υἡηίθς 
κατευθείαν από το εξωτερικό. 
Αντικαταβολές σε όλη την 
Ελλάδα. Τιμές µοναδικές. Κα- 
ραγιαννόπουλος Δημήτρης, 
Γυμναστηρίου 4. Τηλ.: 
9751869, 9253146. 


3 ΑΜΙΟΑ υ5ΕΒ 6108 """ 
Α5ΟΟ/ΑΞΟΟ-./ΑΘΟΟ/Α1200 
”ΘΑΜΕ -- ΟΙΘΚ 300 δρχ. 
ΞΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 200 δρχ. 
3 ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ ανανέωση 
απὀ το ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωµα 
ΣΥΙΒὺς ΕΒΕΕ Ί009ο 
”ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ παντού 
"ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
3 ΛΩΡΕΑΝ κατάλογος. Αβρα- 
µίδης Γιώργος, Εργασίας 5, 
Νέα Ιωνία. Τηλ.: 2797445, 
(0294) 91049. 


ΑΛ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ - ΑΜΙΑΑ "πι 
Οιπιο ΓΡΗΓΟΡΕΣ εισαγωγές 
απὀ Ευρώπη. ΑΜΕΟΌΙΟΚ 250. 
ΜΕΓΑΛΟΣ αριθµός Ρ.0Ὀ. 
ΡΕΜΟΕΞ-υΤΙΙΙΤΙΕΘ από 
ΑΓΓΛΙΑ. ΔύΡΕΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
120 ΡΙΦΚΕ6 5.000 δρχ. µε δι- 
καίωμα επιλογής -- ΔΩΡΕΑΝ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ -- ΦΘΗΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ. Στέλνονται 
ταχύτατα ΠΑΝΤΟΥ. ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΜΕΟΡΙΟΚ 200 
δρχ. -- Δωρεάν κατάλογος. 
Στεργίου Βασίλης, Μακεδο- 


γίας 31, Πετρούπολη. Τηλ.: 
5012307. 


Βἰαάθ Βιηπεις ἄαπιθ -- ΠἰΚΡΟ 
400 Αἰαή 300 Απιίσα 200. Συν- 
δρομές, κατάλογος. Παραγγε- 
λίες Τ.Θ. 26049, 10022 Αθή- 
να, ΗΑΒΒΙΕ ΡΕΑΗΤ. 


Απιδίθά 6128 µόνο 55.000 δρχ. 
ΟοπηπιοάοΓθ 64, 100 παιχνίδια 
28.000 δρχ. ΕΥγχρωµη οθόνη 
Οἱ µόνο 27.000 δρχ. (πρωινές 
ώρες). Βουκάτος Αλέξαν- 
δρος, Παραλία Ασπροπύργου, 
Ασπρόπυργος. Τηλ.: 5350018, 
5975597. 


ΑΤΑΒΙ ΕΑΝΑΤΙΟΣ5 Οἱ υΒ. 
ΘΑΜΕΟΙΘΚ 300 δρχ. Πάμφθη- 
νες συνδρομές - συνέπεια. 
Άγγελος, τηλ.: 9630577. Γιάν- 
νης, τηλ.: 9520432. Πολυχρο- 
νόπουλος Γιάννης, Ιφιγενείας 
95, Καλλιθέα. 


Το µεγάλο πρωτάθλημα ΝΒΑ 
ΡΙΑΥ ΟΕΕ στη ΘΕΣ/ΝΙΚΗ εἰ- 
ναι πια γεγονός. Συμμετοχές 
ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΕΣ. Βερνής 
Δημήτρης - Τσιλώνης Βίκτωρ, 
Μυκήνων 20 - Πεισιδίας 17. 
Δημήτρης, τηλ.;: 838204. Βί- 
κτωρ, τηλ.: 615607. 


ΑΤΑΒΗΙ- ΡΟ - ΑΜΙΕΑ Οι 08. 
Συνδρομές - αντικαταβολές - 
προγράµµατα. ΔΩΡΕΑΝ 
Ἰογαίίοκς και προγράµµατα. 
Γιακουμής Νίκος - Γαβράς 
Γιώργος, Σερίφου 8. Νίκος, 
τηλ.: 8042196. Γιώργος, τηλ.: 
0294 - 95814. 


Απιϊςς 9οΗνατθ. θαΠηθάίςο 500. 
Συνδρομές από 200. Αντικα- 
ταβολές ΠΑΝΤΟΥ! Παράδοση 
αυθημερόν. ΠΑΜΦΘΗΝΑΠε- 
ριφερειακά για ΑΜΙΑΑ-ΡΟ 
γἱ48ο Β8οΚ υρ Φοἱμήοπ. Σύντο- 
μα κοντά σας µε το πρώτο κα- 
τάστηµα µε Ρ0 ΙΙΓ8ηΥ και πε- 
ριφερειακά σε εξευτελιστικές 
τιµές. Παραγγέλλουμε από 
Γερμανία το περιφερειακό της 
αρεσκείας σας. Παλαιοδήµος 
Άρης, Ζερβουδάκη 56. Τηλ.: 
8915442. 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ Οἱ 08. 
Έχουμε όλα τα παιχνίδια και 
ὐΤΙΗΤΙΕ5 για ΑΜΙΑΑ 500, 
500 ρἰμς και 12001! Παράδοση 
στο σπίτι΄σας και αντικαταβο- 
λές ΠΑΝΤΟΥ. Τηλεφωνήστε 
µας ΤΩΡΑΙΙ Αντωνόπουλος 
Μανώλης, Έλλης 191. Τηλ.: 
01 - 5749080. 


3 ΑΜΙΟΑ ΑΜΕΣς "'"Θαπιεαϊςκ 
250 δρχ. Παράδοση κατ’ οἱ- 


ΒΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1989359 


ΚΥΒΟΣ" ςΟΜΡύΤΕΗΣ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122, ΔΑΦΝΗ 


ΤΗΛ.: 9025433 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΑΝΙΘΑ 1208) 195000 ΣΕ 


8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΙΘΑ 600 : 29000 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 100409 


ΑΜΙΟΛΞΟΟΡΙυ5 20090 
ΑΜΙΘΛ ΑΧ) ΡΙΙ)ΞΙΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 1084 9800 ὰ 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΡΟΡΒΕ 1084 ΕΓΧΡ, 20009 9 
10680ΟΝΗ ΑΤΑΒΙ ΕΓΧΡ, 20000 - 
ΑΤΑΒΙ 1040 30.00) : 
ΑΤΛΒΙ 500 5ΤΕ : 
ΑΤ 286-006-486 
ΗΥΟΝΟΛΑΙ 286 1ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΩ ΨΘΑ ΜΟΝΟ 
ΗΥυΝΟΑΙ 386 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΡΑΤ 286ΏΕΟΚΤΟΡ 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 
ΒΑΤ 9869Χ33 ΟἱΕ0 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
10ΑΤ 9860 Χ0 4ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΒΑΤ 48632 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΡΟΣ 98θοχ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ 
ΙΚΑΡΟΣ 9860 Χ/40 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΑ ΜΟΝΟ 28089 
ΙΚΑΡΟΣ 4θ6ΌΧ202 ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΏ ΝΟΛ ΜΟΝΟ 42009 
ΑΙΤΕΟ ΙΙΝΕ 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 248000 
ΛΙΤΕ 3069Χ 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 960000 
ΛΙΤΕΟ 4960 ΧΙ39 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 415000 
ΟΕ ΦΤ 486 9Χ23 2ΜΒ-40ΜΒ ΗΩ ΨΘΛ ΜΟΝΟ 270000 
ΟυΕΡΤ 306 0ΧΙ40 4ΜΒ 8ΟΜΒ ΗΟ ΝΘΑ ΜΟΝΟ 369000 
ΟΩὐΕςΤ 466 0ΧΑ3 4ΜΒ ΒΟΜΒ ΗΌ ΨΟΛ ΜΟΝΟ 5100 
ΥΕΘΑς 286 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 220000 
ΥΕΟΑς 666 1ΜΒ-40ΜΒ ΗΟ ΝΑ ΜΟΝΟ 000 
ΑΜΟΤΒΑΌ 7686 2ΜΒ-ΘΟΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΕΓΧΡ. 310009 
ΛΜΝΙΗΛΏ ΜΕΘΑ 9869/20 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΛΕΓΧΡ, «50 
ΒΕΙ 9869 Χ3 218 40ΜΒ ΗΟ ΥΘΑ ΜΟΝΟ 260000 
10ΕΙ 980 Χί40 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΛΜΟΝΟ 000 
ΒΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΗ 2898/20 ΊΜΒ 40ΜΒ ΗὈ ΝΕΑΜΟΝΟ 1880 
ΒΑΤΑ ΟΛΒΒΙΕΒ 3869 ΧΙ33 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΌ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 22500) 
ΡΟΗΝΕΙΡΕΒ ἢ 986 9 2ΜΒ-4ΟΜΒ ΗΟ ΝΕΑ ΜΟΝΟ «359 
ΦΟΡΗΤΑ 
ΑΜΟΤΗΑΌ ΜΒ 9869Χ 1ΜΒ 40ΜΒ ΗΏ ΝΘΑΜΟΝΟ 980088 
ΗΥυΝΟΛΙΙΤ8 28 40ΜΒ ΗΟ ΝΘΑΜΟΝΟ 9 (0 
ΖΕΝΙΗ 5ΙΙΜ ΡΟΒΤ 286 2ΜΒ 40ΜΒ ΗὈ ΝΕΑ ΜΟΝΟ 4750030 
Αἱ.ΤΕΟ ΜΒ 9865χ 2ΜΒ Θ0ΜΒ ΗΡ ΥΟΑ ΜΟΝΟ [η 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
9ΙΑΒ 0 1009 ΑΚΙΔΩΝ 00ἱ0Β [ο 
ΦΙΑΒ 0 100 24 ΑΚΙΔΩΝ η] 
ΡΑΝΑΞΟΝΙ6 ΚΧ 1180 65000 
ΕυύΠςυ Ρι. 1109 24 ΑΚΙΔΩΝ 149009 
640 


η] 
190 (0 
ΦΟΗΝΕΙΡΕΒ 9ΡΕ 10! 140 
ΦΑΝΥΟ ΦΑΝΕΑΧ 2009 
ΡΑΝΑΡΟΝΙ6 ΚΧΕ 50 185000 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


1049 
19000 
19 
παν 
19009 
19000 


ΔΟΣΕΙΣ 


ΔΟΣΕΙΣ 


9 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ϱ ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ϱ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ «ΟΜΡύΤΕΒΗΣ 


κον. Εγγυηµένο φόρτωμα. 
Κατάλογος Δωρεάν. Πανελ- 
λήνιες Αντικαταβολές. Φθη- 
γές Συνδρομές. Καβουκλής 
Σάκης, Δερβενακίων 350, Ν. 
Χαλκηδόνα. (Απόγευμα). 
Τηλ.: 01 - 2515447. 


28, 185 33 Πειραιάς. Τηλ.: 
41114861 - 9901258. 


Απιισβθιαϊίοη ΡΟ: Το πρώτο ελ- 
ληνικό ΡΟ ΑΜΙΟΑ Οἱ 08. Ειδι- 


κό τµήµα Α1200. Συνδρομές 
Έαπιθς - ΡΌ ὑΜήίθ5. Μηνιαία 
ΡΕ δισκέτα - δώρο στους 
συνδρομητές. Συλλογές ΡΕ: 
υ(ήμίθς, Ιπίτοπιακθις, 
γΙπιςκίήε;ς, Ηδοκίπαίοοίς, 
Οπιποῄεις, 885, Ὀἰδκίοοίς, 


Ὀἱακπιθρβζίπθ, 9Ιάβ5ΠΟΝ κ.λπ. 


Α1200: 30 δισκέτες µε 24 Βϊϊ 
εικόνες ειδικά για ΑΞΑ. ΗΟΙ: 
Το πρώτο ΑΟΑΡΕΜΟ. υΝ!1: 
ὑυἡή]ες Α1200. Επίσης: 1) 
ΥΙΡΕΟΒΑΟΚύΡ: Αντιγράψτε 
γρήγορα σκληρό δίσκο ή δι- 
σκέτες σε ΝΗ5 ΝΙΡΕΟ (µε 
Υ6ή(γ!!) - ΤΕΛΕΙΟ. 2) 


γιάβοροἰά Οοἱἱθοΐοη: 15 δισκέ- 


τες για γάμους, εκδηλώσεις, 
πάρτι (0ΡΑΙΝΤ). 3) Η µεγαλύ- 
τερη συλλογή 


ΡΒΟΕΕΘΡΙΟΝΑΙ ΟΙΙΡΑΗΤ 
(20 δισκέτες). 4) 9γσίοπι Τος5!, 
Ὀήνο Αἰἰᾳηπιεπί: Ελεγχος 
Ηα[άννα[Θ. 5) ΡΙ8Υ ᾿π᾿ Βανθ 2: 
Μιςίο ΏθπιοπιαΚα. ϐ) 
Όρπιοπιακε: 2: 4 δισκέτες, 
ελλ. Εοπίς, ελλ. οδηγίες. 7) 
5ουπά ΤΓαοΚθι: μουσικό πακέ- 
το, 16 δισκέτες, ελλ. οδηγίες. 
8) ΗαΓάνια(θ αντιγραφικά, τρο- 
φοδοτικά 200 ΗΝ, κλειδωτήρι 
για ΌΟ9ῄἱ85. Κατσάνος Θεό- 
φιλος, Πατησίων 207, Αθήνα 
11259. Τηλ.: 8617220, 
2928478 απογεύματα. 


1000 Βιτθες 9ΠαΓθνναΓ6, 9000 
προγράµµατα για ΡΟ5 απευ- 
θείας απὀ Αγγλία, όλα µε ο- 
δηγίες στα ελληνικά. Τελευ- 
ταίες εκδόσεις των καλύτε- 
ρων παιχνιδιών, υἡ]ΐθς, εκ- 
παιδευτικών, νήηάοννς 
βρριἱσαίίοης, ἰοοίς κ.ά. Ειδικές 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ για προγραµµατι- 
στές. Διακίνηση ελληνικών 
5ΠΑΓΘΙΝάΓΘ προγραμμάτων. 
Πληροφορίες, ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ στη διεύθυνση: 
Τ.Θ. 50808, 54014 Θεσσαλο- 
γίκης 22 (Οχι συστηµένα). 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64/128. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 
ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑ, 
ΕΓΧΡΩΜΑ ΜΟΝΙΤΟΒΕς, 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 684, ΡΒΙΝΕς, 
ΑΜΙΘΑ 500, Μιχάλης. Τηλ.: 
4181420. 


Απιϊσα Φοῄννατθ. Όλα τα τελευ- 
ταία παιχνίδια. Το ΑΜΕ -- 
ΡΙΞΚ 250 δρχ. Τεράστια συλ- 
λογή. Ανανέωση κάθε εβδο- 
µάδα. Παράδοση κατ’ οἶκον 
αυθημερόν. Κυριάκος - Σπύ- 
ρος. Τηλ.: 2626571, 2612185. 
Νικολάου Γιάννης, Μενελάου 
129, Ν. Λιόσια. 


Ρς ΞΟΕΤΗΙΑΒΕ κάνω ανταλλα- 
γές µόνον. Προγράμματα διά- 
φορα, εφαρμογές, παιχνίδια. 
Τρεμούλης Δημήτρης, Ν. 


Μανδηλαρά 14, Α. Ηλιούπολη. 


Τηλ.: 9937833. 


ΑΜΙΑ Περιφερειακά. Αναλαμ- 
βάνουµε Οποιοδήποτε Πρό- 
βληµα Εχετε στην ΑΜΙΑ και 
Μοπϊϊοι, Εξειδικευµένο 
ΘΕΒΝΙΟΕ, Παράδοσις 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Δέτσης Στέ- 
Φανος, Νάξου 4, 13941 Αθή- 
να. Τηλ.: 2475030. 


Ρς ΞΟΕΤΗΙΑΒΕ. Ολα τα προ- 


γράμματα για Ρ6 σε καταπλη- 


κτικές τιµές. Όλα τα τελευ- 
ταία παιχνίδια στην εκπληκτι- 
κή τιµή των 500 δρχ. Ο τίτλος 
4 250 δρχ. η κάθε δισκέτα. 
Παράδοση κατ’ οίκον αυθηµε- 
ρόν. Κυριάκος - Σπύρος. Τηλ.: 
2626571, 2612185. Νικολάου 
Γιάννης, Μενελάου 129, Ν. 
Λιόσια. 


ΑΜΦΘΤΗΒΑΟ 6128, 6128 ΡΙ 09:Η 
ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΣΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ἃ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΠΟ 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. Στα 10 παιχνίδια 


τα 2 δώρο!!! ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ! Αυ- 
γουστής Τατάκης, Χρυσολω- 
ρά 10, Λ. Αλεξάνδρας 11479. 
Τηλ.: 6410640. 


Νέα Φιλαδέλφεια, Πειραιάς. 
Απιὶσα ΟΙ5. 6απιεαϊςκ 250 
δρχ. Παράδοση στο σπίτι. Δω- 
ρεάν κατάλογος. Φόρτωμα ε- 
λεγμµένο. Πανελλήνιες συν- 
δροµές - αντικαταβολές. Για 
Πειραιά στο τηλ.: 9839094. 
Για Νέα Φιλαδέλφεια στο 
τηλ.: 2530645, 2511832. Δη- 
µήτρης, Διγενή 28, Ν. Φιλα- 
δέλφεια. 


ΑΜΙΟΑ: ΟΛΕΣ ΟΙΝΕΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ. Εγγυηµένη 
εγγραφή! Ασυναγώνιστες τι- 
µές. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ! 
Άγραφες δισκέτες - 120 
δρχ.ΙΗ Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10, Λ. Αλεξάν- 


ὅρας 11479. Τηλ.: 6410640. 


Νέα Φιλαδέλφεια Απιίσα 010. 


Θαπιθάϊςκ 250 δρχ. Παράδοση 
στο σπίτι. Ταχυδρομική παρα- 
λαβή εντός 3 ηµερών. Φόρτω- 


μα ελεγµένο. Συνδρομές σε 
συμφέρουσες τιµές. Δημή- 
τρης, Διγενή 28, Νέα Φιλα- 
δέλφεια. Τηλ.: 2511835, 
2530645. 


ΑΜΙΟΑ 4ΑΜΕΣ υΤΙΗΤΙΕς. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ἄΑΜΕ - 
ΡΙΡΚ - 250 ΔΡΧ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ ΜΙΜΗΣ, Μ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΓΑΛΕΩ. 
ΤΗΛ.: 9987587, 5983717. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΙΒΜ 


ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ. ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΑΠΟ ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΜΑΚΗΣ. Τηλ.: 
9329792. 


| 

3ΣΙΟΕΑΙ ΑΜΙΟΑ οι 08 
Ο,τι παιχνίδι θέλετε µόνο 
σε εμάς γρηγορότερα από 
όλους. ΦΗΡΕΒ καλοκαιρι- 
γές προσφορές. Λουϊζος 
Γιώργος, Καλύμνου 27. 
τηλ.: 01 - 8959940. 


98Β...Από το 1987... ΠΑΝΤΑ ΚΑΙ 


ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΑΜΙΘΑ... 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ κυκλοφορίες, 
συνδρομές, αντικαταβολές. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ και 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ Απιίσα και 


περιφερειακά. Πωλούνται 


ΝΑΜΕ και ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες. 


ΟΑἱ1 ΝΟΝΝ. Δράκος Γιάννης, 


Αγορακρίτου 18. (Βραδινές ὦ- 
ρες). Τηλ.: 8218239, 9239297. 


Για ΑΜΙΑΑ: 500-600-1200, 


γσίαπῃ ἴραί, ἀήνθ αἰϊᾳηπιθηί: 
Προγράμματα για έλεγχο 


Ὀπομθι εριεςσον 35 


444 Ἀ6ριι 


«σ- ο Ο. 


{ο μιρωήε» «Θγσήενις 


Μυ]πιθαϊία Ρς οο 
ο να  ο.- 
3865Χ - 33ΜΗΖ - 2 ΜΒγί6ς ΚΑΜ - ΗΡΌ 8ΒΟΜΒ 


ΕΡΟ 3 1/2" [1.44ΜΒ] - ΝΟΑ 256Κ (οἱοι Μοπίίοί 
60 ΚΟΜ Ὀγίνθ - 5ουπά Οαἰαχγ ΝΧ ΡΕΟ 56/60 


ΕΙΕΧ 3θ65χ-33 129-900 


ΕΙΕΧ 4θόῦχ-40 169.200 
ΙΝΤΕΕΝΑΙ Ο6ΑΟΗΕ ΜΕΜΟΕΥ 


ΒΑδΙς 6ΟΝΕΙΟυΡΑΤΙΟΝ 
1Μ8Β ΡΑΜ - ΕΙΟΡΡΥ 12ΜΒ ΝΟΑ 256Κ -25/1Ρ/16 
ΟΘΟΝΗ 5-ΝΟΑ ΜΟΝΟ - ΜΙΝΙ ΤΟΝΝΕΚ 


σοιοκ κιΤ 


ΝΘΑ «ΑΡΏ 25ό6Κῦ Ν6Α ςΟἱΟβ ΜΟΝΙΤΟΕ 
76.900 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ ΚΕΝΤΡΑ ΕΛΙςΞ5ΟΝ 
ΕΒΙΓ55ΟΝ ΒΡό 3/8 
Σύγχρονο Ψηφιακό τηλεφωνικό κέντρο 
3 εξωτερικών 8 εσωτερικών γραμμών. 
Ιδανικό για σηίτια και µικρές επιχειρήσεις 


ΗΕΝΝΙΕΤΤ ΡΑςΚΑΛΟ 
ΙΑ5ΕΗ ΕΤ 4 όοοχόοοάρἱ 
Τηλεφωνήστε µας γιά τις νέες τιµές 


ΔΙΚΤΥΩΘΕΙΤΕ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΥΝΤΗΡΗΣΕΙΣ ΔΙΚΤΥΩΝ 


Οι ΤΙΜΕ: ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ᾽ Φ.Γ . Α. 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΏΕαιΕΗ 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ ΚΡΗΤΗΣ 
ΙΝΕΟΤΟΝΝΕΒ { 031-984991 α ΜΙΟΒΟ { 0831-26080 


ΑΙΕΑΜΙΟΒΟ ΕΠΕ 
ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ ἁ 5ΟΕΤΙ/ΑΒΕ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 238 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ (01) 9305155 - 167 - 168 ΕΑΧ (01) 9429657 


ΓΡΑΜΜΗ 
«ΟΜΡΟΤΕΗ» 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 -ΤΗΛ.: 363335/ - 3640249 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ζΟΜΡύώΤΕΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 5ΟΟΡΙύ5 16.000 ἃ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.500 
ΑΜΙΘΑ 500Ρι 5 ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 Ἅ30.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.800 
ΑΜΙΟΑ 600 24.000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 
ΑΜΙΟΑ 600 ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 30.000 8 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 20.000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΘΟΒΕ 10845 ΕΓΧΡΩΜΗ 18.000 ἃ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.000 
ΑΜΙΘΑ 1200 24 000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.000 
ΑΤΑΡΒΙ 1040 5ΤΕ 135.000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-286 


ΡΗΙ.ΙΡΕ 8Β0286/12/40ΜΒ/1ΜΒ ΒΑΜ 170.000 ΣΕ ΒΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΡΞΤ 80286 10 40Μ8Β ΗΟ νΦΑ Μονο 137.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ-386 9Χ 


ΙΝΕ 386 ΞΧ/40ΜΗΖ/2ΜΒ ΒΑΜ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 163.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤΟΕΡ 3869Χ/33/2ΜΒ ΒΑΜ/4ΟΜΒ/ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 240.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΡ ΒΟ3ΘΒ6ΞΧ 2Μ8 1Ό 14”ΝΘ6Α ΜΟΝΟ 40Μ8Β ΗΟ 235.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΘΤΒΑΌ 73865Χ/2ΜΒ/ΊΟ/ΒΟΜΒ ΗΟΝΑΑ ΟΟΙΟΒ 310.000 ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΙ Β038653Χ/93 2Μ8 ΒΑΜ 1Ό 40ΜΒ ΗΟ νΝΦΑ ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΕΙ Β03ΒΘ6ΞΧ/33 2ΜΒ ΒΑΜ 1Ό 40Μ8 ΗΟ νΝαΑ οοιΟΒ 320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΝΙΤΕΟΗ 3869Χ/40/2ΜΒ 40Μ8 ΗΟ 230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ ΒΟ03869Χ/33 2Μ8 ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 275.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΗΝΕ 386 ΟΧ/4ΟΜΗΣ/2ΜΒ ΒΑΜ/ΊΟ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 190.000 ΣΕ ΒΔΟΣΕΙΣ 
ΙΜΡΕΤΟΕΘ 80366 ΟΧ/40/4ΜΒ ΒΑΜ/Ι4ΟΜΑ ΗΟ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 320.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΣ 80386 40ΜΗΖ 2ΜΒ ΒΑΜ 40Μ8Β ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΌΕΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 325.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΟΙΤΕΟΗ 386/40/2ΜΒ/4ΟΜΒ ΗΟ 250.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΞΤ 803986 4Μ8 ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΦΑ ΜΟΝΟ 370.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΙΝΕ 486 ΟΧ/Φ3ΜΗΣ/1Ο/1ΜΒ ΒΑΜ/ΝΦΑ ΜΟΝΟ 280.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΝΤΕΙ 80486ΌΧ/33/4Μ8Β ΒΑΜ/40ΟΜΒ ΗΟ/ΝΘΑ ΜΟΝΟ 490.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑΒΟΣ 80486/33/4 ΜΒ/25Ε6ΚΕΒ 6.Μ. 40 ΜΒ ΗΟ ΝΟΑ ΜΟΝΟ 480.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΙ 80486/33/4ΜΒ/256ΚΒ Ο.Μ. 40ΜΒ ΗΟ νΝΘΑ ΜΟΝΟ 460.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΡΤ ΒΟ486/Ε/ΒΟΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ 510.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ -ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


Όυαι 3865Χ/25/2ΜΒ ΒΑΜ/ΘΟΜΒ ΗΟ 425.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΒΑΒΌ ΒΟΞΒΘ6ΞΧ ΝΘΑ 2Μ8Β ΒΑΜ ΒΟΜΒ ΗΟ ΝΟοτΤΕΒΟΟΚ 400.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΩυΕΘΤ 386/33/4ΜΒ 105 ΜΒ ΗΟ 600.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΡΑΩ ΟΟΝΤΗΒΑ 38659Χ/20/2ΜΒ/4ΟΜΒ 440.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒΙΟ-20 16.000 ἃ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10000 
ΕΡΘΟΝ ΕΧ 850 120.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΑΝΑΘΟΝΙΟ κΧ 1170 70.000 ΣΕ 6ΔΟΣΕΙΣ 
ΘΤΑΒ ΙΑΘΕΒ 4 345.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΙΝΝΙΕΤ9 σαιι 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΝΙΕΤ 24 σαι. 
ΗΕΥΥΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟΌ ΙΑδΕΒΗ ΡΒΙΝΤΕΒ ΣΕ 98 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑΦΟΝΙΟ ΚΧ-Ε50 
ΘΙΕΜΕΝΣ ΗΕ-2302 
ΡΗΙµΙΡΕ5 5Ρρς 20 
ΑΜΘΤΒΗΑΟΌ 6000 ΑΤ 


180.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
170.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
140.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 
175.000 ΣΕ7 ΔΟΣΕΙΣ 


--- σα 


σοι -ᾱ4] 


4πνθ, ΡΟ, Ὀμήθς, ΨΙπιδκί]σι, 
προγράµµατα δημιουργίας, 
ἀἰδκπιαραζίπθς και Ὀ05, 
θἰάθ5ηονν πιᾶκθις, Πβοκίπᾳ, 
οΓβοκίπᾳ ἴοοίς, ἀθπιοπιακογ 2.0, 
5ουπαΙΓ8ΟΚΘΙ 5ρθοἰαἰ, το νέο 
ἀβπιο-ππυςίο ΠἹΚΘΙ ρἰ8Υ ᾽π᾿ (Ανθ 
2, συλλογές ρά. Επίσης, 
ΠαΓάννα[6, αντιγραφικά, κλειδω- 
τήρια, ισχυρά τροφοδοτικά 
200Νν, αεριζόµενα, νἰάθοσοἰά 
οοΙἱθοίίοη για γάµους, βαφτίσια 
κ.λπ. Τηλ.: 8617222, Θεόφιλος. 


Απιϊσα. Τεράστια συλλογή προ- 
γραμμάτων. Συνεχής ανανέω- 
ση απὀ το εξωτερικό!!! Συν- 
δρομές (150 ας) 7.500 
δρχ.!! Παράδοση 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι, χω- 
ρίς επιβάρυνση, ΤΑΧΥΤΑΤΟ 
δίκτυο αντικαταβολών!!! 
Οοπιρυίθ!ς, περιφερειακά σε 
εκπληκτικές τιµές. Πλήρης 
κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ. ΕΚίοΓ 
ΦΟΠ. Χίλιοι και ένας λόγοι για 
να µας προτιµήσετε. Εκτορας 
Καφψούλης, Ουίλλιαμ κινγκο1, 
Κ. Πατήσια, τηλ.: 8612475 ἃ 
8618368. 


στ 

ΠΡΟ-ΠΟ για την Απιίφα σας. 
Γρήγορο, εύχρηστο, ελλη- 
γικὀ. Πολλοί περιορισμοί, 
δυσµετάβλητα συστήµατα 
και λεπτομερές εγχειρίδιο | 
οδηγιών. Α-ΠΡΟ 2 από 
12.000 δρχ. Τηλ.: 7248636 
και 8612475 


ΡΙ ΟΤΤΕΗΣ 


ΣΕΘ ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΗΕΝΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟΌ 
ΘΙΜΜΑΘΟΒΑΕΙΟΡ 


6ΏΡ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 80.000 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Τ ΕΒιΟ6ΙΟ α ΤΕΟΗΝΟΞΣΟΕΤ Μί 


ΑΠΟ Ρο ΣΕ 286/3869Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 
ΑΜΙΑ, ΑΜΘΤΒΑΟ, 6128, 464 
ΑΜΕΡΙΕΡΚ 250. Συνδρομές 
Έαππες 70. ΑΚΟΜΑ υπάρχουν 
ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΣΕ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
τιµές κόστους, ΦΙΛΤΡΑ 
ΟΘΟΝΩΝ, ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ, κα- 


θαριστικἀ, δισκετοθήκες, 
ΟΥΦΤΙΟΚ, πιουςθ ΡΑΏ, 


ΑΟΟΕΘΘΟΒΙΕς, ΕΠΙΠΛΑ υπο- 
λογιστών, υ.Ρ.9. ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 
ΝΟ ΝΑΜΕ 100 δρχ., 
ΝΕΒΒΑΤΙΜ 160, ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
κατ οίκον. Τηλ.: 9751860. 


ΠΙΟςΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ” 
ΑΜΙΘΑ, ΟΟΜΡύΤΕΡΒς, 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ. Είµαστε οι 
Φφτηνότεροι στην αγορά. 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ. Τηλ.: 
9094877. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Της 
ΜΙΟΒΟΡΤΑΗ. ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ, 
ΑΤ286 - 386 - 486. Κάρτες 
μουσικής 15.000, σκληροί δί- 
σκοι 35.000, οθόνες, εκτυπω- 
τές, προγράµµατα. Μετατρο- 
πές, αναβαθμίσεις, µνήµες, 
ἀπνθς. Φτηνό ΘΕΒΝΙΘΕ. 
Ανταλλαγές. Τηλ.: 5989701. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣσε 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ τιµές. Η κα- 
λύτερη ποιότητα που υπάρχει. 
Βασίλης. Τηλ.: 5012307. 


Δισκέτες 3 1/2 και 3 ιντσών 


(ΑΜΟΦΤΗΒΑΟΡ). Οι 3 ιντσών απὀ 
250 δρχ. η µία. ΝΟΝΑΜΕ 3 
1/9 ιντσών απὀ 100 δρχ. Επώ- 
γυµες 10006 ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕ 
από 110 δρχ. ΕΚΤΟΒ 50Ε1, 
τηλ.: 8612475 και 86183668. 


ΟΡ 6Ι υΒ προσφέρει περιφερει- 


ακά, δισκέτες, ἀήνθς, 
5οµποῦἰαςίεγ, 386, 486, Απιίσ8, 
επεκτάσεις, σε φανταστικές 
τιµές. Μουσικά 60 Πθανγ, 
ἴθοπο κ.λπ., απὀ 1.000 δρχ. 
Σπύρος, τηλ.: 8325006. 


ΓΕΩΦΕΡΗΑΚΑ 


ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΗ.ΙΡΡ5 έγχρωμο, ά- 


ριστη κατάσταση, 40.000 δρχ. 
Νίκος. Τηλ.: 9321435, 
9320518, 0299-27219. 


μυ ο... ὑὑὑὑυυουυυυνννοροσρου ο οσο ο στ 


ω. ο. 5... 5.505.555. .5.55 5.5... 5.6.5... ---------.-------.------.-----................”..τ 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). Για το 
µε το ποσό 


σκοπό αυτό, σας απέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο......... 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


των 6.950 δρχ., αντί των 7.700 της τιµής περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε 


λόγο, δεν µείνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


συνδρομή µου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρηµάτων µου, χωρίς την 


παραμικρή καθυστέρηση. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρείες, τα προϊόντα και τις 
υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ., εντελώς δωρεάν και χωρίς καµιά υ- 
ποχρέωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε µε κύκλο τον αριθµό σε- 
λίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 
µήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες µέρες, θα σας έχουν σταλεί απο τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες 
που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Τκ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ. 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί 
ἑνα γράµµα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, αφήνετε ένα κε- 
νό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία, µόνο για κάποιες λέ- 
ἒεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 
-μλωι µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά, ἡ θα επιβαρύνεται µε προσαύξηση 


Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2.500 δρχ. έκαστη. Για κάθε λέξη επιπλέον 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΝΟ 


107 108 
123 124 
139 140 
155 156 
1ττ 172 


ΑΕΓΕΛΙΑΣ 


το κόστος επιβαρύνεται µε 200 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο Και φόντο επιβαρύνο- 
νται µε αύξηση κατά 10035 της αρχικής τους τής, ενώ, αγγελίες που ξεχωρίζουν 
απ’ όλες τις άλλες, κατά 40035. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα ταχυ- 
δροµείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δηµοσι- 
ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (Ἰµήμα αγγελιών) Λ. Συγρού 44, ΤΚ 11744 Αθήνα 


κατηγορια ο) υ υ ύυυυ υΙ 
[ΓΙ θοπιρυίοΓς Γρ Ισμθορή 
ΠΠ δοῄνα[θ ια αλα τ 


------ 


ΓΠ Περιφερειακά αρ ο ολ κτ] 


ΓΙ Γενικά ς 


Σημειώστε µε χ το σαι 
πετρόγωνο της κατηγορίας | αμ | 
που επιθυμείτε να ἓ Ἕσσν 1 | 5. μμ 


| Ελ σηρη 


Τμ η. να ΕΕ] 
ο μμ 
ΕΜΕΝΑ Αη Δι ον οσι δα 
σα -μ ιΛἡ 
ο) ο ασε. 
ων 15]. 


ο 


δημοσιευθεί η αγγελία σας. αν ς 
ἡ ο). ροκ] 


αμ 
| 


| 
ο καί ΙΙΙ 


ο οΜατεηρώΙΜοις.... ---πωπσιμμοζσς-οκώρε-ωκας- -αππααταςπαοεειορς-α-εςς κ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ  ΄᾽΄ }ῥἍῤἍἊἀὀ ο συ. συ ι--------- 


ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 


ΗΜ/ΝΙΑ 


«ΟΠΡΙΓΊΞ)),ε 


ἔσι τετάρτη ε;] 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 ο Αριστο ο ος 
ποτε ἑβ ἙεΕσΕΕσεσαυ 


ποσο...“ “--------------------..--.------...... 5... ..----ς-::-55.---. ους ωωςσοωςσωοσσσσσα 


τ“σσ-------------------------- 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Επτεε εως ων. 


«ΟΠΙΡΙΡΊΞλ)ιε 


ο η 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9298672-5, 9225520 αλ πακλβαακφθς- Αρκ τανκς 
ο 


«ΟΠΙΡΙΡΊΞὃ)ιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ωωοσωσωσωοσωσωσωοοο 


”συο λ ὸσσαισσοσοσυ 
ο Επ 4 -ᾱ- κ 
μμ πρωτ .. 
. ΛΛΑΙΙ ΟΚΟΌΕΝΚ ΕΚΥΊΙςΕ» 


. Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 

Ι Απλοποιήστετις αγορές σας! 

| ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 

Ἱο ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 


: ΕΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
ἳ µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 360176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


με ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ ή 
απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ει ΟΝ ΙΝΕ 
µέσω της (οπιρυ/πΚ. 
Από το επίπεδο πιαίηπ, απλώς πληκτρολογήστε [οἱη ασοτα 
τηλέφωνα σύνδεσης: 


' 9242218 9600 Όρς 9241518 2400 Ώρς 
! 9242220 9600 Ώρ5 9241747 2400 Ώρ9 
242227 9600 Ώρς 9227606 2400 Όρς 
9242247 9600 Όρς 9227665 2400 Όρς 
9241478 2400 Όρς 9229128 2400 Όρς 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών 
| τώρα στη διἀθεσή σας! 
| Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ϐ 
Α ) 


πκενς-πψεκκτε----πει σπα εν πασπανπανεν- επ πιστα τπτ περ πε ρτεσ ο ο αππππσοπτς” 


ου υυυυυυυυ..... 


πα ω--ως--ς- ιο Ὢ ο ὲ ο ωὲω ο Ὢ .,,, 


» 


αμ ὍὝν ον ων ον ων ον οσα 
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Ἴ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. «ΟΜΡυΤΕΗ5 ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.300 ΠΙ. ΝΙ5υΑι ΒΑΣΙς 4.400 
Σελίδες 230 Σελίδες 422 
2, ΤΟ ΧΡΥΣΟ’ ΒΙΒΛΙΟ 1.900 Π2. «ΙΙΡΡΕΗ 5.0] 2.100 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ Σελίδες 192 
Σελίδες 242 Π3. ΒΟΡΙΑΝΟ (, 2.0 ἃ 3.1 4.800 
Ε. ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.300 Σελίδες 5 
Σελίδες 146 Π4. ἍΤΟΜΡΟ οώρλΙ ΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝΝς 4.800 
Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 3.600 Σελίδες 302 
ΡΕΒ5ΟΝΑΙ «ΟΜΡύΤΕΗΣ συνοδεύεται από δισκέτα 3.5", ].44ΜΒ 
Σελίδες 284 
Ε5. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ 4.100 
6ΟΜΡύΤΕΗ ΟΡΑΡΗΙς5 
ο. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ᾱ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 
Ε. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.200 
Σελίδες 206 ΣΥΣΤΗΝΑΙΑ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... ΛΙ. 0055 3,600 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ον ο μὰ ο. ος 
Π. γε 2300  λρυὰὰ 
[}. ΟΝ ΙΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 2.400 ΛὈ. νο. 7.400 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ ελίδες 826 
Σελίδες 184 Λ4. ΝΟΝΕΙΙ ΝΕΤΠΝΑΒΕ 2.2 4.100 
[.  ΝΙΗΤΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2.600 Σελίδες 332 
Σελίδες 200 Λ5. ΑυτοςΑὺ 12 5.600 
[4. ΕΒΑ(ΤΑΙ5 3.200 Σελίδες 480 
Σελίδες 2]ό Λό. ΑςζΕ55 ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 4.100 
συνοδεύεται από δισκέτα 3.5" Ζ20Κ8Β Σελίδες 304 
[5, ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 3.400 Λ7. ΟυΑΕΑΚ Χρκεςς 4.100 
Σελίδες 176 Σελίδες 260 
[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.400 Λθ. ΜΙΕΒΟΣΟΕΙ ΜΝ/ΟΡΌ 2 4.100 
Σελίδες 180 ΓΙΑ ΝΝΙΝΡΟΝ5 
Σελίδες 468 
ΛΟ. ΑΜΙΡΑΛΟ2.0 5.200 
ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΗ υ5εης5 δες σος 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙ0. ΑΜΙΡΑΟ 3.0 5.400 
Ρ]. 3ΥΝΙΝΡΟΝΝς 3.0 ΡΟΝΝΙΕΑ ΊΟΟις ῥὁ.800 Σελίδες ό10 
Σελίδες 670 ΛΊΙ. «ΟΡΕΙ ΡΑΑΝΝ! 3.0 4.100 
συνοδεύεται απὀ δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 278 
Ρ, ΥΝΙΝΡΟΝ5 3.1 ΡΟΝΝΕΑ ΤΟΟΙς ' ΛΙ2. ΥΕΝΤύΒΑ 4.100 
συνοδεύεται από δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 300 
Ρ, ΙΟἵυς 1-2-3ΓΙΑΝΜΙΝΟΟΝ «9.300 ΛΙ3. ΡΕΕΑΕΤΟ ΄ 
Σελίδες 1.056 


πα κκκακκακκακκκ.. 


ο ο ἱµὑμμ-ᾱ-- 
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ΡΟΕΚΕΤ ου!ισεΕς ΗΟΜΕ «ΟΝΡύΤΙΝΟό 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΗΙ.  ΑΌΝΕΝΤυΡΕς 3.400 
κά. Σ λίδος | . ο 1.900 Βιθλίο Δεύτερο 
Σελίδες 266 
μάς δα 208 ης Η2. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ5 1.500 
ή ελίδες 
ον ὃν λόκας Αλή Η3,  ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΘΑΜΕ ΒΟΥ 1.100 
ϱ4. ΝΙΝΡΟΝΗ5 9.1 1.800 ώς ς 
Σελίδες 330 
05. ΝΜΙΟΒΌΡΕΒΕΕΚΙ 5.] Β'έκδοση ᾖ.800 
Σελίδες 314 
66. ΜΟΒΌΡΕΕΕΕςΙ 5.] 1.800 
ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝΝ5 
Σελίδες 284 
67. ΕΧεει 3.0 1.800 
Σελίδες 164 


ΒυΞΙΝΕΞ5Ξ/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΓΕΝΙΚΑ 
ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
(Σειρά ΒυΣΙΝΕΣ5 ΙΝ5ΤΙυΤΕ ΟΕ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ ΜΙ. ΧΡΗΜΑΙΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 3.900 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ο 
ο ος ο εμώο: ΣΤΡΑΤΗΠΚΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3600 
ελίδες 
β2, ο ο ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.300 μὸ, 9 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ ΜΑΝΑΟΙΑ 32300 
ελίδες Γ έκδοση 
β0, ο ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.300 ο. ΡΙΚΕςΤ ΜΑΙΙ 300 
: ελιοες 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ ἡς λανκομκα 9 300 
Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΒΟΙΕΟΤ ΜΙΚΡΟΙΠΟΛΟΠΣΤΕΣ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ο ο 
Βό. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ᾿ . 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 1.300 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 
Σελίδες 104 
88. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ ᾿ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 


ολο συσσισσοσου 
ο λεν; Γρ -ε 
ΜΑΙΙ ΟΚΡΕΝΕ 5εκνιςες 


υυαφσιινμιννιιιφι 


ΦΟΕΤΝΝΑΡΕ 6ΑΜΕ ΦΟΕΤΙΝΑΡΕ 
/ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5]. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑΡΙ 9.900 65]. ΜΙΝΟ ΒΙΑΣΤΕΝ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" (εοπιρϊἱα[Ποη) διατίθεται σε δισκέτες 
52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 19ΑΡΙ 9.900 για Ρς 3.5" ἡ ΑΜΙΟΑ 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5" ή 5.25" 652. ΡΕΕΕΝΡΕΕ ΟΕ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ 4.000 
ϱ3. ΛΟΤΙΟδΙαΙ 9900 διατίθεται σε δισκέτα για ΑΛΛΙΟΑ 
Ἱ διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 053, ὮᾖΤΑΡΒΤΙΑ 
54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ για ΑΜΙΟΑ 4.000 
για Ρ6/ΧΤ 15.000 για Ρς 3.5" 5.000 
Ἱ για ΑΤ/28ό 25.000 Ἅῥϱ54, ΟΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 
5. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.000 6055, ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ” 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" για ΑΜΙΟΑ 4.000 
ἡ ος Ὃ οδό 3.5 ή 5.25" κα λα, πο 
57. (ΟΜΡύΤΑΙΚ 9.000 ας 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 5.25" εΐ ωεω ε. 
Ἱ 58. ΠΗΙΤΡΑ(Κ 13 7.000 κο ὅλως κ ὐἩ, 
διατίθεται σε δισκέτα 93" 
για ΑπισΙΓαά 6128 ἃ Ρίυ5 
ΥΠΟ ΕΚΔΟΣΗ 
μα. μα. μυ - - ἵ- ἵ-- μυ - - - -- μὓω - -- -- - --- -.. 
ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΡΕΒΗ 
[ ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη:ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 
ο) ολ ροπ ως εαο ΡΕ ΝΟ μα αμ να νη ΗΛΙΚΙΑ........ιι.... 
ΔΙΕΝΘΧΝΣΗ ΑΛΟΓΟ Αλ τος εκει ώ ολες ο ώοι ΠΟΛΟ. οσον. στα, κακο κ, 
ή Γον πι ον αρ το τοπο  ὸ ΗΜ/ΝΙΑ ΑΟ ο ο ο παπα λα Σο σδ 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΕΟΗΜΑΤ 
9.25 Απιϊσα 


3 5 
εξω. αι πι νι 1 τες οκ 
ΕΟΤ Ἡ 


ᾗ 9 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, µόλις λάβω τα παραγγελλόµενα είδη. 
ϱ Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 


! ρολο περ οσο 
[ἐν νν.--- [ο ϱ΄ ρε Υ εκ δ-σ 


ΛΜΙΑΙΙ ΟΚΟΌΕΝΚ ΡΕΚΝΝΥΊΙςΕΣ 


ο ου ου υυυυ υυυ- 


Μκωἱ 


ση ]  Ἡ] 
σι κ ικΏ κα πο 


ΕΙΔΟΣ: ΡΙΑΤΕΟΗΝ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: { 


ΜΕΟΘΑΝΙΑΝ 


χεδόν σαν παραμύθι, η 


ἱστορία του παιχνιδιού ξετυ- 


λίγεται μπροστά µας, μόλις 
συνδέσουµε το οβΠήᾳ8... 
Επειτα απὀ τη δηµιουργία 
του ρομπότ ΜΘΩΒΙΠΕη, ο 
δαιµόνιος Ό/ ΥΜΙγ αποφάσι- 
σε πως ήταν η ώρα να 
κυριαρχήσει στον πλανήτη 
μας, Όμως, εµπόδιο στα 
σχέδιά του στεκόταν ο ΜΒΦΑΠΠΗ, το 
ρομπότ που ο ίδιος - πριν κυριευτεί απὀ 
παραφροσύνη - είχε δημιουργήσει. Και τι 
κάνει λοιπόν ο πανούργος δόκτορας; Κατα- 
σκευάζει άλλα οκτώ ρομπότ, µε μοναδικό 
σκοπό την εξόντωση του ΜθΦΒπΙ8Π. Καθένα 
από αυτά τα οκτώ ρομπότ είναι λιγότερο 
ισχυρό από το ΜΘΟΔΠΙ8η, αλλά όταν βρε- 
θούν αντιµέτωπα µαζί του το ένα µετά το 
άλλο, τότε κουράζουν το Μθᾳαπι8η αφά- 
νταστα, Στο ενδιάµεσο όµως θα χρειαστεί 
να αντιμετωπίσει ακόµη δεκαοκτώ (!) είδη 
αντιπάλων, καθέναν µε διαφορετικό τρόπο 
και όπλο, ώσπου να φτάσει στο αίσιο 
τέλος... Οπως ίσως θα καταλάβατε από την 
υπόθεση, πρὀκείται γία ἆλλο ένα παιχνίδι 


τύπου ρἰαίοπῃ µε χαριτωµένους (ουἱθ) 
χαρακτήρες και ήρωες. Καθώς όµως φαίνε- 
ται ότι δεν πρόκειται να βαρεθούµε ποτέ 
παιχνίδια αυτού του είδους, η Ο8ροοπῃ δηµι- 
ούργησε ακόµη ένα! Στο παιχνίδι εσείς 
φυσικά αναλαμβάνετε τον ΜΘΟΑΠΙΒη καὶ 
µπορείτε να επιλέξετε το επίπεδο απ᾿ το 
οποίο θα ξεκινήσετε, διαλέγοντας το 
συγκεκριµένο τελικό αντίπαλο. Ο ἡρωάς 
μας λοιπόν µπορεί να κινείται µε χάρη και 
ταχύτητα επάνω στα βαρέλια που βυθίζο- 
νται, στις πλατφόρμες που κατακρημνίζο- 
νται και, γενικά, επάνω σε όλα τα συναφή 
εμπόδια. Εξαρτάται απὀ τη δική σας επιδε- 
ξιότητα, αν θα καταλήξετε µέσα στα τοξικά 
υγρά ή µε επιτυχία στο τέλος κάθε επιπέ- 
δου. Οι αντίπαλοι που θα συναντήσετε ή 
που θα επιδιώξουν να σας διαλύσουν σε 
κάθε επίπεδο, εἶναι όμορφα σχεδιασμένα 
«ρήΐθ5 µε αστεία ονόματα, όπως Αἰοπιίο 
ΟΠίοκθη, Βοῦο ΒαὈδίϊ, ΟΓ82γ Ο8Πποη και Ηοί 
Ώοα. Αν χτυπηθείτε, µένετε για δύο δευτε- 
ρόλεπτα άτρωτος για να μπορέσετε να 
ξεφύγετε από τη δύσκολη κατάσταση. Μα 
καλά, θα µου πείτε, δεν έχει ο ἡρωάς µας 
όπλα για να κατατροπώνει τους αντιπάλους 


ΚΕΥΊΕΥΥ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ο-- 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Καλό για δυο τρεις µήνες. Μετά όµως 


του; Και βέβαια έχει, Και τι όπλα! Πέρα από 
το συνηθισμένο |8786Ι πιστολάκι σας που 
τηγανίζει τα µάτια των εχθρών σας, ο 
ΜθσαπΠαΠ συλλέγει 5πιαή Ροπι0ς που, όταν 
ενεργοποιούνται, καταστρέφουν όσους τον 
απειλούν. Επίσης, αφού νικήσει ένα τελικό 
αντίπαλο - ρομπότ, ο Μθᾳ8ΠΙ8Π του Παίρνει 
το όπλο και το προσθέτει στη συλλογή του 
(τύφλα να ΄χει ο Ράμπο). Ετσι, απὀ τον 
Ηθαίπι8η αποκτάτε ένα ατομικό όπλο 
φωτιάς, από τον Βυ0ἱ6πι8η την µπάλα που 
κυλά και καταστρέφει ό,τι βρει κ.λπ. Τα 
Ρ8οΚᾳ{ουπᾶ γραφικά είναι απλά αλλά Καλο- 
σχεδιασμένα, Και το 5οΓοπα γρήγορο, ενώ 
τα γραφικά των χαρακτήρων του παιχνιδιού 
εἶναι άνω του μετρίου. Η μουσική χαρούµε- 
νη και γουστόζικη, µε αρκετά ηχητικά εφέ 
στη διάρκεια του παιχνιδιού. Ο ἠρωάς µας 
αντιδρά άµεσα στα πλήκτρα και στο χειρι- 
στήριο, ενώ γενικά επικρατεί µια κατάσταση 
που σας υποχρεώνει σε διαρκή εγρήγορση. 
Ως γενικό συμπέρασμα, θα έλεγα ότι, αν και 
η Ιδέα δεν είναι καθόλου πρωτότυπη, το 
παιχνίδι είναι όμορφα φτιαγμένο καιθα 
περάσετε ευχάριστες ώρες µαζίτου. 


6. Δεβελέγκας 
ΓΡΑΦΙΚΑ ϐ816 


Μέτριος, αλλά επαρκής 


ΗΧΟΣ 


7756 


Εύκολος χειρισμός και σωστό επίπεδο δυσκολίας 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ὅὃΌ556 


Αρκετά καλό παιχνιδόκι. Αξίζει να το δείτε 


ΓΕΝΙΚΑ 820 


ΕΠΕΙΕΣΙΙΣ] 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΩΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣΘΩΟΣ 79 


ΕΙΔΟΣ: ΑΗΟΑΡΕ 
ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 


5υΡΕΒ ΝΕ» 


ΜΟΡΦΗ: 
ΚΑΤ/ΙΣΤΗΣ: ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: 


τη µικρή χωρα της 
Τιηδγ|ναπΙᾶ, υπάρχει ένας 
αρχαίος μύθος που λέει 
ότι, κάθε εκατό χρόνια, οἱ 
δυνάμεις του Καλού εξα- 
σθενούν μυστηριωδώς, 
ενώ ταυτόχρονα οι δυνά- 
μεις του Κακού ενισχύο- 
νται και παρουσιάζονται µε 
µία από τις χειρότερες 
µορφές τους: τον Κόμη Δράκουλα! Κάθε 
εκατό χρόνια λοιπόν, ο Δράκουλας ανα- 
σταίνεται, κάθε φορά και δυνατότερος. 
Σκοπός του εἶναι να μετατρέψει τους 


ανθρώπους σε κακόβουλα και σκοτεινά 
πλάσματα, που θα βρίσκονται κάτω από 
τον απόλυτο έλεγχό του. 


Υπάρχει όµως µια παλιά οικογένεια της 


ΤιθηδγΙναπίᾶ που αντιστέκεται στον αἰμοδί- 


Ψή άρχοντα: οι Βθϊπιοπίς. Εδώ και πολλές 
γενιές, περνούν την πολύτιμη πείρα τους 


σε θέµατα εξόντωσης βαμπίρ στο µεγαλύ- 


τερο γιο της οικογένειας. Αυτή λοιπόν τη 
φορά τα πράγµατα είναι πολύ σοβαρά, 
καθώς όλες οι δυνάµεις του Κακού έχουν 
συμμαχήσει και ετοιμάζουν µια µεγάλη 
τελετή για την αναγέννηση του Δράκου- 
λα. Εσείς, ο 9ίπιοπ Βθ[πιοπί, άξιος γόνος 
της παλιάς οικογένειας, αναλαμβάνετε να 
βγάλετε "το φίδι από την τρύπα” ή, καλύ- 
τερα, τον Κόμη απὀ την κρύπτη του για να 


80ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΦΟΣ Τ9ΘΦΘ38 


τον εξοντώσετε µια και καλή. Παραδόξως, 
ο Φίπιοη Βθπιοπί δεν διαθέτει αυτά που 
όλοι θα έχουµε δει σε ταινίες ανάλογου 
περιεχοµένου, δηλαδή ένα σταυρό, ένα 
σφυρί και µια ξύλινη σφήνα. Εχει όµως το 
αφοσιωμένο του μαστίγιο, που ξέρει να το 
χειρίζεται πολύ καλά, κτυπώντας κάθε 
κοντινό εχθρό σε οκτώ διαφορετικές 
κατευθύνσεις. Επίσης, του χρησιμεύει και 
ως µέσο μεταφοράς όταν πηδάει - σαν τον 
Ταρζάν - πάνω απὀ μεγάλα χάσµατα. 
Ευτυχώς, όµως, βρίσκει κι άλλα όπλα στο 
δρόμο του, τα οποία και πρέπει να χρησι- 
µοποιήσει για να εξοντώνει τους ισχυρό- 
τερους εχθρούς και, τελικά, τον ίδιο τον 
Κόμη Δράκουλα. Ετσι, υπάρχουν στιλέτα, 
τσεκούρια, μπούμερανγκ, ακόµη και βόμ- 
βες μολότοφ! Φυσικά, δεν πρέπει να παρα- 


λείψει να συλλέγει τα διάφορα τρόφιµα 
που συναντά, για να κρατήσει τα ενεργει- 
ακά του αποθέματα σε υψηλά επίπεδα. Ας 
δούµε όµως το παιχνίδι από πιο κοντά. 
Επειτα από µια εντυπωσιακή εισαγωγή, 
θᾳ αρχίσετε τη δράση μπαίνοντας από την 
κεντρική πόρτα ενός τεράστιου κάστρου, 
που είναι και το καταφύγιο του Δράκουλα. 
Θα ταξιδέψετε µέσα σε αυτό, περνώντας 
μύρια όσα εμπόδια, που βρίσκονται δια- 
σκορπισµένα µέσα στα δώδεκα επίπεδα 


του παιχνιδιού. Κάθε επίπεδο χωρίζεται σε 
τρία στάδια. Αν χάσετε µια από τις τρεις 
ζωές σας, ξαναρχίζετε απὀ το στάδιο 
όπου χάσατε. Αν είχατε την ατυχία να 
χάσετε και τις τρεις σας ζωές, τότε σας 
δίνεται ένας κωδικός και µπορείτε την 
επόμενη φορά να αρχίσετε το παιχνίδι 
από το επίπεδο στο οποίο χάσατε, χωρίς 
όµως τα όποια επιπλέον όπλα είχατε απο- 
κτήσει. 

Το παιχνίδι είναι σε στιλ πλατφόρμας, 
µε κρυφές δυσκολίες όσο προχωράτε, 
όπως διαφανείς εχθρούς, ομίχλη και κατα- 
κρημνιζόµενες πλατφόρμες. Στο τέλος 
κάθε επιπέδου αντιμετωπίζετε και έναν 
ισχυρό εχθρό - βοηθό του Δράκουλα, 
όπως τον Καβαλάρη του Θανάτου, τη 
Μέδουσα ή τις Ορφικές Εχιδνες. Υπάρχει 
αρκετή ποικιλία αντιπάλων, και αρκετοί 


είναι παρµένοι από την αρχαία ελληνική 
μυθολογία. Αυτό το “μπαστάρδεμα” της 
ιστορίας του Δράκουλα ίσως να µην αρέ- 
σει στους οπαδούς του σκοτεινού Κόμη, 
αλλά -τι να κάνουμε; - πρόκειται για παι- 
χνίδι και όχι για ταινία! 

Το “ρολόι” του 9μῤ6/ ΝΕΟ τρέχει στα 
3,9 ΜΗΖ, αλλά το παιχνίδι είναι πολύ γρή- 
γορο, µε πολλαπλά επίπεδα 5οΓοΙΙπα 


(ρ8Γ8ΙΙΑΧ) και πολλή δράση επί της οθόνης. 


Λεπτομερή γραφικά και εντυπωσιακά 
Ρ8οκά(ορς συνοδεύονται απὀ γρήγορο - 
όσο και ομαλό - απἰπιαΐίοπ. Αν έκανα µια 
σύγκριση µε περισσότερο γνωστά παιχνί- 
δια, θα έλεγα ότι διαθέτει στοιχεία απὀ το 
Βᾶ5ίθῃ 9808 Και το 9Π84ΟΝΝ οἱ {Πθ Βθ85ἱ, 
αλλά και ότι είναι πολύ καλύτερο και από 
τα δύο. 

Ο ήρωας που χειρίζεστε, ο οίποπἱ96 


Βοπ (συγγνώμη, 
Βδἰπιοπί), είναι 
ένας πραγµατι- 
κὀς ακροβάτης, 
καθώς το χειρι- 
στήριο του 
9υρε: ΝΕΟΦ 
ευνοεί τις γρή- 
γορες αντιδρά- 
σεις εκ µέρους 
του παίκτη. 
ΑΨογο 
αΠιθρΙ8Υ λοι- 
πὀν, αλλά και η εθιστικότητα είναι “στα 
ύψη” (για να δανειστώ µια γνώριµη φράση 
του Ηλία Μανεσιώτη). Ο ήχος είναι πραγ- 
µατικά ατµοσφαιρικότατος και συμβάλλει 
στο να µεταφερθείτε ο ίδιος µέσα στο 
κάστρο. Πλούσια είναι και τα ηχητικά εφέ, 
που συμπληρώνουν όμορφα το μουσικό 


0 ] 
ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


"χαλί κάθε επιπέδου. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι - αστέρι απὀ την Κοπαπή. Κι αν 
ακόµη δεν έχω περάσει στο πέµπτο επίπε- 
δο, πού θα µου πάει... Δράκουλα, ετοιµά- 
σου ν᾿ αναμετρηθούμε! 

του Θεόδωρου Δεβελέγκα 
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εως οκ. 


ων μη 


προς πώ ο-θὁ Μς -- 


ΕΙΔΟΣ: ΑΗΟΑΡΕ 

ΜΟΡΦΗ: ΜΕαΛΑΡΗΙΝΕ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ: ΤΗ» 
ΠΑΙΚΤΗΣ: 1 


2. 


ίναι γνωστό ότι όλοι οἱ 
παιδικοί µας ήρωες 
κάποια στιγμή, εκτός 
απὀ κόμικς και 
κινούμενα σχέδια, 
γίνονται και οοπιρυΙθίΓ 
48/Π85. Βέβαια, οἱ 
κονσόλες δεν μπορούν 
να μείνουν πίσω. Ο 
υπερφυσικός ήρωας 

| που είχε σειρά ήταν ο Οαρίαίη ΡΙ8Π6ί, 


ένασ ήρωας πολύ επίκαιρος στις µέρες 
μας, όχι τόσο για τη δημοτικότητά του 
στους μικρούς µας φίλους, όσο για τα 
υψηλά ιδανικά που πρεσβεύει η ιστορία 


- 


του. Ενώ βάζουμε το οβΠΠάᾷ8 στο πἹθϱᾶ 
ἀήνθ της 9Ε(Α, προσπαθούμε να 


θυμηθούμε την ιστορία του ΟµΡίαἱπ ΡΙ8Π6Ι. 


Το πνεύμα του πλανήτη Γη, η Γαία που ζει 
στο νησί της Ελπίδας, έχει δώσει απὀ ένα 
δαχτυλίδι σε πέντε παιδιά από όλο τον 
κόσµο, κοινό χαρακτηριστικό των οποίων 
είναι η αγάπη τους προς το περιβάλλον 
και η θέλησή τους να το προστατέψουν. 
Αυτά τα παιδιά, ο ΙΝΠΘΘΙΘΙ, 0 ΚΙΠΙΘ, η 
ηΚα, η ἱ και ο Μᾶ-Τί αποτελούν τους 
ΡΙαπδίΐθοίς. Καθένα τους έχει από ένα 
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δαχτυλίδι για να το χρησιμοποιούν 
ενάντια στους ανθρώπους που μολύνουν 
το περιβάλλον. Ο Ἰ/ῃθδἰ6/ είναι ένα 
σκληρό παιδί από τους δρόμους της Νέας 
Υόρκης. Είναι γρήγορος στις αντιδράσεις 
του και γι αυτό μπλέκει σε δύσκολες 
καταστάσεις χωρίς όµως πάντα να το 
επιδιώκει. Ως μαγική δύναμη η Γαία του 
έχει δώσει τη φωτιά. Ο Κν/αππθ είναι απὀ 
την Αφρική και έχει αφοσιωθεί στην 
προστασία ειδών προς εξαφάνιση. Η 
δύναμή του είναι η γη. Η | Ίηκα είναι από 
την πρώην Σοβιετική Ενωση και έχει 
µεγάλη γνώση στο θέµα των κομπιούτερ 


και της μουσικής. Η ΙΊηκα πάντα σκέφτεται | 


την κατάσταση πριν μπλεχτεί και έτσι έχει 
αυτοπεποίθηση στις κινήσεις της. Δύναμή 
της είναι ο άνεµος. Η Αἱ είναι απὀ την 
Ασία, αγαπάει την τεχνολογία Και το ΒΟΟΚ 
π᾿ Βοϊ!, ενώ όπλο της είναι το νερό. 0 
μικρότερος της παρέας είναι ο Μα-ΤΙ, ένα 
παιδί απὀ την Ινδία που έχει δύναµη την 
καρδιά που του επιτρέπει να επικοινωνεί 
µε τους άλλους ΡΙ8πθίθείς, όπου και αν 
βρίσκονται αυτοί. 

Ο συνδυασμός όλων των δυνάμεων που 
αντλούνται απὀ τα δαχτυλίδια φτιάχνει 
τον υπερήρωα Οµρἱαίπ ΡἰαΠ6ί, τον πιο 
οικολογικό ήρωα που έχουµε συναντήσει 


ἵ στις κονσόλες µας. Το έργο του όµως 

| είναι πολύ δύσκολο, µια Και 0 Ζ8ΙΠῃ, το 

| πνεύμα του κακού, έχει τοποθετήσει 

ἵ πολλούς κακούς στον πλανήτη γη µε 
σκοπό την πλήρη καταστροφή του. Αυτοί 
| οι κακοί είναι: 

-Η 0: ΒΙΦΠί, µια τρελή 
επιστήμονας που έχει 
κατασκευάσει βιολογικά 
τόρατα για την καταστροφή Ἡ 
| του περιβάλλοντος, και η 
οποία για συμπαράσταση 
έχει τον ΜΒ, ένα σούπερ 
Ἰ κομπιούτερ που τη βοηθά 
Ἱ στα πονηρά σχέδιά της. 
Εσείς πρέπει να τη 
σταματήσετε, πριν 
Ἱ κατακλύσει τον κόσµο µε τα 
| τέρατά της. Στον κομπιούτερ 
µπορείτε να αποφεύγετε τα 
896: ή να τα πυροβολείτε - ο πρώτος 
τρόπος είναι καλύτερος, αφού δεν 
| ξοδεύετε ενέργεια. 

-Ο Ώυκθ ΝιΚαπι, που κάνει πυρηνικά 
{ πειράµατα και βρίσκεται σε ορυχείο 
ουρανίου. Καλύτερα εκεί να αποφεύγετε 
τα πλάσματα, γιατί στο τέλος θα σας 
χρειαστεί όλη σας η ενέργεια. Ο ἸΛ/ῃΘεΙΘΙ 
ἶ θᾳ έχει το πιο εύκολο έργο σ᾿ αυτή την 
| τοξική ζώνη. 

-Ο Ηορβίξη {8θάΙΥ είναι ένα 
| ανθρώπινο γουρούνι και προσπαθεί να 
πάρει στα χέρια του οτιδήποτε πηγάζει 
από τη γη. Το κρησφύγετό του είναι κάτω 
απὀ τη θάλασσα και θα πρέπει εκτός απὀ 
τους εχθρούς να αποφεύγετε Και το νερό 
για να µην πνιγείτε. Η Αἱ µε τη δύναμη του 
Ι νερού µπορεί να σας βοηθήσει στο έργο 
σας, 

-Ο Ναηπίπους 9Κκυπηπ είναι ένας 
τεράστιος άνθρωπος ο οποίος μοιάζει 
πολύ µε αρουραίο και απ’ όπου περνά 
αφήνει επιδημίες και αρρώστιες. Ενώ τον 
Ἰ κυνηγάτε µέσα στους υπονόµους, κτυπάτε 
τα ποντίκια και τις κατσαρίδες. Επίσης, 

πρέπει να κλείσετε τις βάνες για να 
Ι σταματήσει να τρέχει κάποιο τοξικό υγρό. 

Αφού τελειώσετε µε αυτούς, οι πέντε 
Ριαποίθθίς ενώνουν τις δυνάμεις τους για 
να μπορέσει ο 6αρίαίη ΡΙ8Π6ἰ να 
αντιμετωπίσει τον ΖαΙπΠ. Αφού εξοντωθεί 
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και αυτός, τότε η Γαία θα μπορέσει να 
συνεχίσει αµέριμνη τη ζωή της σε έναν 
κόσμο καθαρό και υγιή. 

Κατά τη γνώµη µου, το πιο εύκολο 
µέρος του παιχνιδιού είναι το κομπιούτερ 
της Ό/ ΒΙΙΦΠἱ, αφού έχετε να 
αντιμετωπίσετε κομπιούτερ και όχι 
ζωντανά όντα. Κάθε ήρωας µπορεί να 
ρίξει µια ή τρεις βολές ταυτόχρονα, αλλά 
αυτό είναι κάτι που ίσως να µην συμφέρει, 
γιατί χάνεται η δύναμή σας. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι καλοσχεδιασμµένα και 
µε καλό συνδυασμό χρωμάτων, Οι πίστες 
είναι πολλές και θα κάνετε πολλούς 
συνδυασμούς από άτοµα για να βρείτε το 
σωστό - ένας έξυπνος τρόπος κίνησης και 
δεν θα βαρεθείτε, αν κάποια στιγµή 
κολλήσετε σε κάποιο σηµείο. 

Τα 5ρήϊθς είναι μεγάλα και 
ευκρινέστατα. Ο ήχος, χωρίς να φτάνει σε 
πολύ µεγάλα επίπεδα, δεν γίνεται 
κουραστικός. Ακόμη, να επισηµάνουμε τα 
ωραία εφέ όπως οι εκρήξεις, οἱ φωνές 
ζώων και βέβαια οἱ βολές σας. Μας έκανε 
εντύπωση η ποικιλία των εχθρών και των 
8οκα(ουπά γραφικών. Να σκεφτείτε ότι 
για κάθε αποστολή υπάρχει τελείως 
διαφορετικό σενάριο και θα πρέπει να 
παλέψετε για να φτιάξετε µια καλή 
τεχνική δράσης. Το ϱαΠΠθρΙ8Υ πολύ καλό, 
αν και είχαμε κάποια προβλήματα µέχρι να 


συνηθίσουµε το οοηίτοἱ Ι 
της ΔΕΘΑ. Αυτό όχι γιατί | 
δεν είναι καλό, αλλά γιατί 
είναι οἱ πρώτες µου 
επαφές µε το μηχάνημα. 
Γενικά, το παιχνίδι είναι 
µια πολύ καλή ιδέα, η 
οποία θα πρέπει να βρει 
πολλούς υποστηρικτές. Κι | 
αυτό γιατί, εκτός απὀ τη | 
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χαρά που φέρνει σε όσους παίζουν µε ' 
αυτό το παιχνίδι, δίνει και μηνύματα σε 
µία εποχή που η οικολογική καταστροφή 
µάς κτυπά την πόρτα. Η ΤΒ5 έκανε καλή 
δουλειά, αν και κάποια βοήθεια στον 
τρόπο λύσης δεν θα ἦταν περιττή, αφού 
σε µερικά σηµεία δεν ξέρεις τι ακριβώς 
πρέπει να κάνεις, Πάντως, εμείς θα το | 
συνιστούσαµε στοὺς φίλους των αἴσβάθς, | 
γιατί ξεφεύγει απὀ το μοτίβο των 
εξωγήινων που θέλουν αποκλειστικάνα | 
αποικήσουν τη Υη. 


Το παιχνίδι µας το πρόσφερε Το 
κατάστηµα ΑίΠθης Ο1μ0. 
του Κώστα Γιαγιά } 


Καλά, αλλά όχι φοβερά 


ο Ηχος 7506 


Το καλύτερο σηµείο του παιχνιδιού 
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ράματά του. Ανοίγει η πόρτα της αἴθουσας 
πειραµάτων, αφού πρώτα τον αναγνώρισε 
µια µηχανή τεχνητής νοημοσύνης µε έξυ- 
πνο χιούμορ. ΟΙ θ5ἱ6/ ανοίγει τον υπολο- 


καταφέρετε να αποδράσετε από αυτόν 8 
τον αφιλόξενο κόσµο. Δηλαδή, να βρείτε 
μόνοι σας οπλισμό και κουράγιο για την 
επιστροφή σας στον πολιτισμό. Αρχικά, το 


ύφος του παιχνιδιού µάς θύμισε κάποιες 
πιο παλιές παραγωγές της ὈθἱρΠίπθ, το 
ΡήποῬ οἱ Ρε(σία και το Ευίυθ ἸΛί8:5. Μετά 
όµως είδαµε ότι το σενάριο ξεφεύγει 
πολύ απὀ τα στάνταρ, αφού σκοπός σας 
δεν είναι τόσο η καταστροφή των εχθρών 
όσο η αποφυγή τους. 

Το 5οΓο/Ιπᾳ είναι οριζόντιο επίπεδο και 
σε ορισμένα σηµεία παρεμβάλλονται 
κάποια φιλμάκια σαν το αρχικό, Αυτό που 
μας ενόχλησε ήταν ότι δεν µπορείς να 
μην τα δεις και να προχωρήσεις πιο γρή- 
γορα προς τη δράση. Τα πολυγωνικά γρα- 
φικά βοηθούν τους προγραμματιστές να 
ασχοληθούν µε άλλα σηµεία του παιχνιδι- 
οὐ, όπως τον ἠχο, τα Ώ8οΚᾷΓουΠά αἴαρῃίος 
και το ϱ8ΠΠΕΡΙ8Υ. Η λεπτομέρεια που χάνε- 
ται κερδίζεται σε ταχύτητα. 


γιστή που, αντί για οθόνη, έχει ένα τρισ- 


ΑΝΟΤΠΗΕΚΕ 
ο 8) 


ο παιχνίδι ξεκινάει και 
εσείς παρακολουθείτε 
ένα εντυπωσιακό φιλ- 
µάκι. Μία Εθιταή, μαύ- 


διάστατο ολογράφηµα. Το πείραμα έχει να 
κάνει µε τον επιταχυντή ηλεκτρονίων. 
Πάνω στην εκτέλεσή του όµως ένας 
κεραυνός κτυπά το εργαστήριο και προκα- 


ἳ : ρου χρώματος, σταµατά λεί µια τρομερή έκρηξη, µε αποτέλεσµα να Τα τρία κουμπιά του ΕΙΙΘ χρησιμοποιού- ὶ 
ην 3 τα μεσάνυχτα έξω απὀ βρεθεί ο ἠρωάς µας σε κάποιον άλλον νται για διαφορετικούς λόγους, διαφορετι- 4 
ή, ένα εργαστήριο. 0 κόσμο, άγνωστο και εχθρικό, µε μόνα κές στιγμές του παιχνιδιού. Δηλαδή, ένα. Ἡ 
ὑό, «ο | θ5ίθ κατεβαίνει µε το όπλα τα ρούχα του και την εξυπνάδα του. πλήκτρο χρησιµοποιείται για κλοτσιά, για ο 
ν ασανσέρ σχεδόν στο Ετσι ξεκινάει η ιστορία του Αποίηθ να πιάσει κάποιο αντικείµενο, αν υπάρχει 
εν ἁ κέντρο της γης για να Ἠ/οήά που µας φέρνει στην κονσόλα η κάτω, αλλά και για να πυροβολήσει. Αυτό λ. : 
α ὄνε- κάνει τα περίπλοκα πει- Βεἱρῃίπθ 9ο/ν/α[θ. Σκοπός σας είναι να κάπου θα σας κουράσει, αλλά από τη στιγ- Ἐ 
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µή που θα το συνηθίσετε, δεν θα υπάρχει 
πρόβλημα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα 
καταλαβαίνετε εύκολα τι ακριβώς πρέπει 
να γίνει για να τελειώσετε το επίπεδο. Το 
κακό είναι ότι δεν υπάρχει κάποια ευελιξία 
στον τρόπο λύσης. Γι’ αυτό, απλά θα πρέ- 
πει να τηρείτε τους στοιχειώδεις κανόνες 
επιβίωσης. 

Πολλές φορές η λύση φαῖί- 
γεται αδύνατη όπως, για 
παράδειγµα, στο πρώτο επί- 
πεδο. Εκεί, αφού σκοτώσετε 
όλα τα θανατηφόρα σκουλή- 
κια, φτάνετε το μαύρο τέρας 
που σας κυνηγά για να σας 
Κάνει... το μεσημεριανό του. 

Πιάνεστε απὀ το σκοινί και 

βγαίνετε στην πλάτη του. 

Ενώ λοιπόν εἶναι έτοιμο να 

σας κατασπαράξει, έρχεται 

ένας εξωγήινος και σώζει 

την κατάσταση. Το κακό είναι 

ότι µόνο αυτός είναι φιλικός 

Και έτσι οἱ υπόλοιποι σάς φυλακίζουν µαζί 
του. Αυτό που καταλάβαμε είναι ότι για 
κάθε επίπεδο πρέπει να κάνουμε κάποια 
πράγματα ακριβώς, γιατί αλλιώς... 88ΠΠ8 
Όνθγ. Το μυαλό σας πρέπει να είναι πάντα 
ανοικτό για να έχετε διαύγεια, απαραίτητη 
προὐπόθεση για την εξέλιξη της απόδρα- 
σης. Το παιχνίδι έχει πολλά επίπεδα, κάτι 
που µας χαροποίησε, γιατί µας κράτησε 
περισσότερο µπροστά στη 9ΕΘΑ. Τα 
πράγματα δυσκολεύουν, όσο φτάνουμε 
προς το τέλος Και τα µάτια µας πρέπει να 
είναι συνέχεια σε εγρήγορση. Για τη λύση 
των γρίφων πρέπει να σκέφτεστε απλά, 
γιατί όλα γίνονται κάτω απὀ τελείως λογι- 
κές βάσεις. Κάπου νοµίζουµε ότι τα χρώ- 
µατα είναι λάθος, γιατί κουράζουν το χρή- 
στη σχετικά νωρίς. Μέχρι που σε µερικά 
σηµεία δεν μπορούσαμε να ξεχωρίσουµε 
τον | οςίθ[ από τα γραφικά του 
ῥ8οκατουπᾶ, Λόγω πολυγωνικών γραφικών 
δεν υπάρχει και λεπτομέρεια, αλλά κερδί- 
ζει σε απἱπια[ῖοη. 

Όπως είπαµε, η µεγάλη του διαφορά µε 
τα υπόλοιπα αΓοβάθ-αἀνθπίυ[θς είναι ότι 
δεν πρέπει να βρείτε κάποια αντικείµενα 
για να λύσετε τους γρίφους, αλλά, αντιθέ- 


τως, πρέπει να ενεργήσετε µε παρατηρη- 
τικότητα, σβελτάδα και ανοικτό μυαλό. 
Κάποιοι γρίφοι χρειάζονται και τέλειο συγ- 
χρονισµό, αλλά µην ανησυχείτε µήπως 
δεν τα καταφέρετε. 

Οταν µας είχαν μιλήσει γι αυτό τον 
τρόπο παιχνιδιού, κάτι µας είχε επηρεάσει 
αρνητικά, αλλά µας είχε ανάψει µια σπίθα 
να το ψάξουμε. Γι’ αυτό, εκτός του ότι µας 
άλλαξε την άποψη, µας καθήλωσε στην 
καρέκλα και για κάποιο διάστηµα µας απο- 
µόνωσε από τον υπόλοιπο κόσμο. 

Δεν υπάρχει σκορ για το Αποΐης: Υοή8, 
γιατί το παιχνίδι ακολουθεί συγκεκριµένη 
διαδικασία και έτσι δεν έχει νόηµα το 
σκορ Και το γνωστό σε όλους µας Ηαί! οί 
ΕαπΙΘ. Η παρουσίαση του άγνωστου 
κόσμου και η προσέγγισή του από την 
Ὀδἱρῃίπθ 9ο/πνα[θ ήταν φανταστική. Αλλά 
εκτός από τα τόσα πολλά θετικά στοιχεία, 
το παιχνίδι έχει και κάποια αρνητικά. Για 
παράδειγµα, το σενάριο, αν και έξυπνο, 
είναι μικρό και έτσι ένας µέσος 68ΠΠΕΙ θα 
µπορεί να το τελειώσει περίπου µέσα σε 
µια βδομάδα. Αυτό ίσως δυσαρεστήσει 
αυτούς που αρκούνται µόνο στα τεράστια 
παιχνίδια που ίσως ούτε ο ἰδιος ο προ- 


. . ὶ- 


αγ 
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γραμµατιστής τους δεν 
µπορεί να τα τελειώσει, 
ακόµα κι αν τα σπάσει. 
Επίσης, δεν έχει δοθεί 
βάση στη λεπτομέρεια 
αλλά στο γενικό αποτέλε- 
σµα. Οπωσδήποτε, θα 
πρέπει να συγχαρούµε 
την Ὀδἱρή(πθ, γιατί τόλµη- 
σε κάτι διαφορετικό από 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Διαρκεί µέχρι νο τελειώσετε 


τα γνωστά πλαίσια και στάνταρ των 
άλλων αΓοάθ-αάναπίυ[θς Και πέτυχε. Ισως 
είναι µια αρχή για µια νέα γενιά παιχνι- 
διών µε αυτή την ἰδέα. Αν θέλετε κάτι που 
θα σας ψυχαγωγήσει αλλά καιθα σας 
προβληµατίσει, χωρίς όµως να σας κουρᾶ- 
σει, η συνταγή είναι µια: η ΘΕΑ αναμµέ- 
νη και η κασέτα µε το Αποΐηι ΙΜοήά µέσα. 
Ακόμη, µπορείτε να παίξετε ένα επίπεδο 
βάζοντας τον κωδικό που σας δίνει. ΑΥο- 
ράστε λοιπόν το παιχνίδι άφοβα, γιατί θα 
σας ενθουσιάσει καὶ... θα µε θυμηθείτε. 
Προσωπικά, το παιχνίδι το τελείωσα δύο 
φορές, γιατί ήθελα να ξαναζήσω το 
συναρπαστικό "άγνωστο κόσμο”. 


Του Κώστα Γιαγιά 


Τα πολυγωνικά γραφικά είναι γρήγορα αλλά χω 
οἱς λεπτομέρεια 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


π Καλός αλλά κάπου σε κουράζε 
ή 
Ἱτα ΗΧΟΣ 


9056 


8026 


Αρκετά καλό 


6ΑΜΕΡΙΑΥ ὃ8876 


Ενα πυςὶ για όλους 


ΓΕΝΙΚΑ 8600 
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Πριν αρχίσετε να δια- 
θάζετε τα κολπάκια 
που έχουµε ετοιµάσει 
γ!α σας σ᾿ αυτό το 
τεύχος, θα ήθελα να 
σας πω κάτι που πι- 
στεύω πως ενδιαφέ- 
ρε!ι όλους εκείνους 
που ασχολούνται µε 
τις κονσόλες. Από το 
Σεπτέµθριο µην τολ- 
µήσετε να χάσετε Το 
ΡΙχοΙ, γιατί θα είναι 
Το πρώτο περιοδικό 
στην Ελλάδα που θα 
έχει Τα πάντα για ό- 
λες τις κονσόλες. 
Νέα προϊόντα στην 
ελληνική αλλά και Τη 
διεθνή αγορά, Τῖρς, 
γεύση από µελλοντι- 
κά παιχνίδια, πολλά 
γονίθνς κ.λπ. Καλό 
καλοκαίρι, λοιπόν, 
και... από 
Σεπτέµθριο, ΟΛΟΙ 
Ριχει. 


Γράφει ο υΜΒΕΒΤΟ 
αΒΕΙΙΟΝΙ 


ΕΛΕΗΥ ΤΑΙΕ 
ΑΡΥΕΝΤΙΟΝΕ 


(6ΕΕΑ 
ΜΕΟΑΡΗΙΝΕ ἆ 
ΜΑΦΤΕΒ 
ΦΥΟΤΕΜ) 


Εάν θέλετε να δείτε το όμορφο 
φινάλε, δεν έχετε παρά να γράψετε 


αυτόν τον κωδικό (είναι λίγο µεγά- 
λος, αλλά τι να κάνουμε) 
ΤΒΟΚΟΙ ΘΗΞΖΧΘΞΚΘΞΝΗΩΦΡΟΒ72ΟΘ 
63ΗΙ2ΟΗΟΤΘΡΡ 


ΡΗΙΝέΟΕ ϱΕς 
ΡΕΗΡΙΑ 


(ΦΕΞΑ ΜΑΦΤΕΒ 
ΦΥΟΤΕΜ) 


Οι κωδικοί του παιχνιδιού, όπως 
μας τους στέλνει ο φίλος της στή- 
λης, Κώστας Αθράµης. Υποστηρίζει 
επίσης ότι θρήκε Ί4 πίστες, αντί 
των 12 που αναφέρει η εταιρία 

2 ΗΗΟὐΑΖ 

3 ΡΕΟΕΒα 

4 ΗΩΝΙΕΝΝ 
6ΕΙαΟΚ 
6ΕΟΕΒΗ 
ΟΥΝΜΙΟ 
ὀΕαΟυ 
9 ΡΗΩΙΗΟ 
10 ΝΙΝΗΕΌ 
11 ΩΚΙὐαΚ 
12 ΝΕὐαΟΤ 
13 θὺι ΚΟΜ 
Ί4 ΤοΙΚα 


ιονυς ταρο 
ΠΛΕΕΕΝΟΕ 
(6ΕΕΑ 
ΜΕΑΑΡΗΙΝΕ) 


Εάν θέλετε να έχετε άπειρα 
ἴωτοο, ως ᾖῥρ8δδµοίά δώστε 


οϱ -Ὃ ο Οι 


9Ι Ι)4ΡΑΟΕ και φύγετε σαν άνεµος 
Επίσης, πιο κάτω σας δίνουµε µερι- 
κούς κωδικούς για διάφορες πίστες; 

Επίπεδο 2: 9ἱΕΕΡΕΗΣ 

Επίπεδο 3 : ΗΕΒΒΕΗΤ 

Επίπεδο 4 : ΒΙ5ΙΝΕςςΦ 

Επίπεδο 5 : ΑΡΡΙ ΕΡΙΕ 

Επίπεδο 6 : 9ΤΑΝΠΡΙΡΗ 

Επίπεδο 7: ΜΑιΙΙΟΝ 

Επίπεδο 8: ΤΕΑ ΟυΡ 


αλ7 ΜΑΝΙΑ 


(ΘΕΑ 
ΜΕΘΑΡΗΙΝΕ) 


Μήπως έχετε προθλήµατα µε τον 
κύριο Τ8Ζ; Εάν θέλετε να κάνετε τη 
ζωή σας πιο εύκολη, πατήστε και 
στα δύο |ογρ8άς τα Α, Β, Ο και το 
ΦΤΑΒΤ. Θα ακούσετε ένα θόρυθο 
Όταν αρχίσετε το παιχνίδι, προχω- 
ρήστε προς τα αριστερά, πατήστε 
το 9ΤΑΒΤ στο πρώτο χειριστήριο 
και το ϱ, και τώρα µπορείτε να δια- 
λέξετε επίπεδο. Αφού το καταφέρε- 
τε αυτό, πατήστε το 9ΤΑΒΤ και το 
Β, για να γίνετε αόρατοι 


ες της 
ο ΡΗΙΝ 


(ΘΕΑ 
ΜΕἄΑΒΗΙΝΕ) 


ὑπαειοβνες : ΜΖ.ΧΚΕΒΗ 
Της Ψεηῖς ΕΜΟΒΙ ΕΒΙι. 
ΤΠθ | 8ᾳοοη : «ΤΙΛΕΙΕΒΤ 


ΙβΙ8Πά Ζοπθ: ΕΕύΖΙΒΕΕ 
Βἰάρενιαίει : ΑΤΑΝΏΝΒΕΙ 
Όρθη Όοθαη : ΝόΟΡΒΕΙ. 
ἰοθΖοπο : ΝΤΕΕΥΒΕΒ 
Ηα(ά ἸΛαΐθι : ΟΟΝΑΥΒΕΝ 
Οοἱά ἨαΐθΓ : ΗΒΙΛΝΧΒΕΑ 
Ώοθορ ΙΛαἰΘΓ : «ΝΥΩΝΗΕΩ 
Μα(οΙθ 968 : ΑΕΧΙΧΒΕΌ 
Τη9 ΙΙΟΙ8Υ : ΜΜΒΟΧΗΕς 
Ώθερ ΟΙ : υΜΑΗΧΑΒΕΙ. 
ΕοΓενθ: ΟΙ: «ΜΟΧΒΕΙ. 
Τυιᾶ ΒΘΒΟΠ : ΗἰΚΘΑΡΕΝ 
Ρι6(πάοπΠ : ΗΟΡΙΝΑΡΕΤ 
Οήἠρίπ Β88οΗ: ΟΏΧΖΑΡΕΑ 
Τηή]οσίθ : ΙΒΒΌΒΡΕΩ 
Ὀαικ ἸΛαΐθι : ΝΒΚΙΒΡΕΙ 


σου» 
(5υΡΕΒ ΝΕΘ) 


Σ’ αυτό το πολύ καλό, αλλά 
δύσκολο, παιχνίδι της 
Μἰπάδο8ρθ, σας δίνουμε τους 
κωδικούς για τα τρία πρώτα επί- 
πεδα. 


Επίπεδο2 : 901 
Επίπεδο 3 : ΒΜΗ 
Επίπεδο 4 : ΜΟΒ 


ΣΛΜΕΣ ΡΟΝΟ 
"5 


(δυΡΕΒ ΝΕΦ) 


Χρησιμοποιώντας τους πιο κά- 
τω κωδικούς, µπορείτε να διαλέ- 
ξετε σε ποια πίστα θέλετε να 
πάτε. 

Επίπεδο 3: 

Επίπεδο 4 : 3675 

Επίπεδο 5 : 9025 

Επίπεδο 6: 181 

Επίπεδο 7 : 3353 


0007 


ΡΕΦΕΗΤΈ 
τι κε 


(6ΕΕΑ 
ΜΕΩΑΑΡΒΙΝΕ 
ΜΑΦΤΕΗ 
ΟΥΦΤΕΝ) 


Επίπεδο 2 : ΒΩΟΒΑΕΕ 
Επίπεδο 3 : ΤΙΩΚΟΑΡ 
Επίπεδο 4: ΝΤΕΟΝΟΡ 


ΠεμΤος 2ΝΕΙ 


(6ΕΘΑ 
ΜΕΑΡΗΙΝΕ) 


Μερικοί κωδικοί, για να πάτε 
στα δύσκολα επίπεδα: 

ΘΩΚΗΑΘΟΚΙΟ 
ΒΡΗΟΗΑΟΑΟΜΝΙ. 
ΝΡΙΟΕΟΟΑΟΚΡ 
ΙΜΙΡΕΕΘΕΝΙΟ 
«ΑΦΟΒΡΟΝΟΜΟ 

9 ΟΜΟΟύΑΟΚΙ. 

9 ΟΙ ΒΟΚΟ 
ΙΗὐΚΙΝΑΕΑΜΑ 


ΡΒΥΝΑΜΤΕ 
η τὸ 


(6ΕΞΑ ΜΑΦΤΕΒ 
ΦΥΦΤΕΜ) 


Πατήστε το 6 στο |ογρβά, 
δέκα φορές στην εισαγωγική ο- 
θόνη και πριν πατήσετε το 9ἰ8Η. 
Θα σας παρουσιαστεί µια οθόνη 
επιλογής και... κάντε παιχνίδι!!! 


σλτε»Σ ος 
2ΕΝΡΟέΟΝ 


(ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ) 


Μερικοί κωδικοί για προχωρη- 
µένα επίπεδα. Πατήστε το 
ορίίοη και γράψτε τον κωδικό. 

ΞΤΑΧ 

5ΖΖ7 

ΒΑΖΕ 

ΤΗΥΧ 

ΦΤΥΧ 

ΥΑΒΒ 


(ΑΤΑΗΙ ΙΥΝΧ) 


Όταν θρεθείτε στην οθόνη ό- 
που σπάει η θιτρίνα, και τα σπα- 
σµένα γυαλιά σού αφαιρούν τη 
µοναδική ζωή ή την πολύτιμη ε- 
γέργεια, πήγαινε στο μαύρο κου- 
τί που λέει ππαῖ! και κρύψου, δη- 
λαδή σκύψε και κοίτα προς τα 
πίσω. Η θιτρίνα θα σπάσει, ο 
Βαίπι8η δεν θα πάθει τίποτα, 
ενώ οἱ εχθροί γύρω απὀ αυτόν 
θα πέσουν κάτω νεκροί. Το κολ- 
πάκι µας το στέλνει ο Βασίλης 
Χρυσαυγής από την Καλαμάτα. 


5όνις 


(6ΕΞΑ ΑΑΜΕ 
ΕΑΒ) 


Θέλετε να πηγαίνετε πάντα 
σε Όοηυς 5ἰ806; Αν ναι, τότε α- 
κούστε!!! Στο τέλος κάθε πίστας 
(εκτός Βέθαια από το 3ο ΑΟΤ), 
τρέξτε µε δύναμη προς την τα- 
µπέλα. Μόλις αρχίσει να κατε- 


θαΐνει η ταμπέλα, πατήστε το 1 
ή το 2 για να πηδήξετε. Όταν 
πατήσετε πάλι στο έδαφος, θα 
δείτε πως στην ταμπέλα θα υ- 
πάρχει το θαυμαστικό (Β0- 
ΝΟ)!!! Και αυτό το κολπάκι για 
το Φοπίο |, αλλά και αυτό που α- 
κολουθεί, µας τα έστειλε ο φί- 
λος της στήλης, Δημήτρης 
Αναστασίου. 


ονιο 


(6ΕΘΑ ΘΑΜΕ 
ΕΑΒ) 


Όταν φτάσετε στο δεύτερο 
ΑΟΤ της πίστας ΘΚΥ ΗΙΕΗ 
ΖΟΝΕ, πηγαίνετε στην τηλεόρα- 
ση όπου κερδίζετε έναν ρἰθγεΓ. 
Πάρτε φόρα από τα δεξιά προς 
τα αριστερά, πατήστε και κρατή- 
στε κάτω το κουμπί, έτσι ώστε 
να γίνει ο Φοπίο µπαλίτσα και να 
πάρει το ῥρἰ8γΘΓ. Αυτό µπορείς 
να το επαναλάθεις όσες φορές 
θέλεις και να πάρεις όσες ζωές 
κάνεις κέφι, χάρη στο ρἱἰ8γεί, 
που Θα θρίσκεται πάντα στη θέ- 
ση του. ἓ 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19984987 


Ἡ τν άσσος 


- ο 6. ἔ 
Ἂ το τὰ δ 


16-ΒΙ 
128 Κ 


ΚΕΝΤΡΙΚΟΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ (Ορυ) 
κ ον. μασ 
ΗΧΟΣ-ΟΙΘΙΤΑΙ. ή 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΑΠΕΙΚΟΝΙΣΗ ΧΡΩΜΑΤΩΝ 
ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΧΡΩΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΥΣΗ ΟΘΟΝΗΣ : ε.α 
ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΦΡΗΙΤΕς’ 

ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ 9ΡΗΙΤΕΘ/ΓΡΑΜΜΗ 


8 ΚΑΝΑΛΙΑ, Η(ΕΙΦΤΕΒΕΟ Ι6ΒΙ : 


ΜΕΓΙΣΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ ΞΡΗΙΤΕΣ 
ΦΟΒΟΙΙΙΝΟ 


ΦΡΗΙΤΕΣ; ΚΙΝΟΥΜΕΝΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ Σ 
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΄4Ηε, ΚΑΘΕΤΟ-ΔΙΑΓΩΝΙΟ, 960 ΜΟΙΡΕΣ - 


κἛ 
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εεπσπτπετπττετ 
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Η ΠΡΩΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΣΤΑ νΙΡΕΟ ἀΑΜΕΝ 


ιστορία εξελίσσε- 

ται πάνω στο |5ἱ6 

οἱ ἴπο Αναίαι. 

Ενας πανίσχυρος 

μάγος, ο Τγ0αΙΙ, 
κλέβει την ΑῄΠαι, την κόρη του 
ἱοιά Βήῆςη, και εξαφανίζεται µέ- 
σα στη φοβερή αΓθαὶ 9ἱγᾳίαῃ 
Α0γςς. Η τελευταία είναι η προ- 
σπάθεια ενός πρωτότυπου οἰκι- 
σμού που, µέσω διαφορετικών 
επιπέδων που φτάνουν ως τα έ- 
γκατα της γης, θα προσπαθούσε 
να συνενώσει τις πιο διαφορετι- 
κές φυλές και να τις κάνει να ζή- 
σουν ειρηνικά. 

Η προσπάθεια αυτή ξεκίνησε 
από τον περιβόητο οἱ Ο80ἱΠΙ5, 
πολλά χρόνια πριν. Ο Τγύα(Ι θέ- 
λει το σώµα της ΑΠάΙ για να φέ- 
ρει µέσα σ᾿ αυτό τον πιο πανί- 
σχυρο και κακάσχηµο δαίµονα, 
τον ΦΙ85Π6/ οἱ Ναί. Ο δαίμονας 
αυτός είναι στην κυριολεξία ανί- 
κητος από οποιαδήποτε επίθε- 
ση, κάτι σαν αθάνατος δηλαδή. 
Ο Ιοιά Βή(δῃ κατηγορεί εσένα, 
τον πιο πιστό του φίλο, τον 
Αναἴαί, για την απαγωγή της κό- 
ρης του. Σε ρίχνει µέσα στην 
τρομερή ΑΓθαίΐ 9ἰγοίθη Α0Όγςς, 
λέγοντάς σου ότι η αθωότητά 
σου θα αποδειχτεί µόνο αν του 
φέρεις πίσω την κόρη του, την 
Αα. Ξέρεις καλύτερα απὀ οποι- 
ονδήποτε ότι είσαι αθώος. Αλλά 


εν ο] 
εἰγθίαν αὔγες 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


πώς να νικήσεις τον 9Φἱ85Π6/ Οἱ 
γεῖς, αυτόν που είναι στην κυ- 
ριολεξία ανίκητος; Για µια ακόµη 
φορά η ευρύτερη περιοχή της 
Βπαηπία απειλείται µε κατα- 
στροφή. Θα µπορέσεις να τη 
σώσεις; 


Η Αγἱα! που σε κατηγορούν ότι απήγαγες. 


Θ0 ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993 


Η πραγματική επανάσταση 
στο χώρο. Είναι το πρώτο παι- 
χνίδι που διαθέτει ρεαλιστική 
τρισδιάστατη γραφική απόδοση 


της κίνησης και της όρασης. Οχι, 
δεν είναι καμία απὀ τις γνωστές 
υπερβολές µου. Βλέπεις κάποι- 
ον, κάνοντας το γύρο του, έχεις 
πολλαπλές όψεις ενός χώρου. 
Στην κυριολεξία, το παιχνίδι λει- 
τουργεί όπως ακριβώς ένας άν- 
θρωπος βλέπει µια εικόνα, κινώ- 
ντας το κεφάλι του γύρω-γύρω, 
Ψηλά ήἡ χαμηλά. 

Η µουσική του είναι μοναδική. 
Εκπληκτικά ατμοσφαιρική. Οπως 
έχει ήδη λεχθεί, ο ρεαλισμός 
του είναι τόσο υψηλού επιπέδου 
-και η µουσική συντελεί τα µέγι- 
στα σ’᾿ αυτό - ώστε πάρα πολλοί 
χρήστες, µετά από λίγο, νιώ- 
θουν την ανάγκη να “τραβήξουν” 
τα µάτια τους από την οθόνη, 
λόγω του φόβου τους!!! 

Ο χειρισμός του είναι πολύ ᾱα- 
πλός, αλλά θέλει λίγη εξοικείω- 
ση. Η κίνησή του γίνεται µε τον 
κέρσορα, ενώ η πυξίδα σάς δεί- 
χνει την κατεύθυνση. Προσέξτε 
καλά. Στο κέντρο της οθόνης ο 
κέρσορας γίνεται ένας σταυρός. 
Αυτό σηµαίνει ακινητοποίηση. 
Όσο πιο µακριά από το κέντρο 
της οθόνης είναι ο κέρσορας 
(δηλαδή στα άκρα της οθόνης) 
τόσο πιο γρήγορα κινείστε. Ο 
κέρσορας ανάλογα µε το ύψος 
του κοντά στην αριστερή ή δεξιά 
πλευρά της οθόνης στρίβει λίγο, 
πολύ, ἡ έχει οριζόντια κίνηση. Ο 


α ὁ Ἱ 
αν αθνι 


ντ ο ο] 


Ο ΦΙ85/µεΥ οἱ Ψε!!, το ανίκητο τέρας. 


χειρισμός του γίνεται µε δύο 
τρόπους. Ο πιο πλήρης είναι µέ- 
σω του μενού: κοντρόλ πάνελ 
(5ανθ//θ5ἴοιθ κ.λπ.), ΤΑΙ Κ, ΕΤ, 
Γ0ΟΚ, ΕΙΦΗΤ και 05Ε. Γίνεται 
όμως σε μίνιμουµ απόδοση αυ- 
τών των λειτουργιών και µέσω 
των δύο πλήκτρων του ππουςθ. 
Ετσι το δεξί κλικ σ᾿ ένα αντικεί- 
µενο είναι το ἱ ΟΟΚ. Το αριστε- 
ρό είναι το Ι)95Ε. Το πατηµένο 
δεξί και η μετακίνησή του είναι 
το ΕΤ. Με τον κέρσορα της κί- 
νησης, το δεξί κλικ στην οθόνη 
είναι το ἱ ΟΟΚ σ’᾿ αυτήν, σε κά- 
ποιο µέρος ἡ αντικείµενο ή πρό- 
σωπο. Ολα είναι απλά και λει- 
τουργούν τέλεια. 

Επιτιθέµενος έχεις τρεις επι- 
λογές και γίνονται όλες µε το 
δεξί πλήκτρο του ππουςθ. Ο κέρ- 
σορας Ψηλά στην οθόνη είναι το 
χτύπημα Β85Η. Ο κέρσορας στο 
κέντρο της οθόνης είναι το 
ΘΙ85Η, ενώ στο κάτω µέρος της 
οθόνης είναι το ΤηΓιςῖ. Κρατάς 
σε κάθε χτύπημα το δεξί πλή- 
κτρο µέχρι το ροννθΓ 6Επῃ να γί- 
νει πράσινο. Τότε έχεις το {ω/ἱ 
ἰιθησίῃ στο χτύπηµά σου. Βλέ- 
πεις την κατάσταση του εχθρού 
σου απὀ τα µάτια του α{Οογἰθ 
στο πάνω µέρος της οθόνης. 
Όταν είναι κόκκινα, σηµαίνει ότι 
ο εχθρός σου είναι ετοιµοθάνα- 
τος. Τα θρθῖς γίνονται µέσω του 


Βυπθ Ὀ80. Κάνοντας αριστερό 
κλικ σ’᾿ αυτό (υ95Ε), βλέπεις ποι- 
ες ΓΗΠθ5 έχεις. Το πιαπυαἰ δίνει 
όλα τα δρθί και το συνδυασμό 
των τωπθ5 που απαιτούνται για 
το καθένα απ᾿ αυτά. Τα Π.Πθς, ε- 
κτός από λίγα στην αρχή, τα βρί- 
σκεις κατά την πορεία του παι- 
χνιδιού. Τα δύο φλασκιά δεί- 
χνουν την κατάστασή σου. Το α- 
ριστερό, το ΝΠαΙΠΥ, δείχνει πόση 
ενέργεια έχεις. Αν αυτό γίνει 
πράσινο, σηµαίνει ότι έχεις δη- 
λητηριαστεί. Το ΜαπΠα δείχνει 
πόση µαγική ενέργεια (απαραί- 
τητη για τα 5ρθἱ5) έχεις. Τραβώ- 
ντας την αλυσίδα βλέπεις τα χα- 
ρακτηριστικά σου. 

Στο παράθυρο του ήρωα, στις 
τέσσερις πάνω θέσεις, βάλε ένα 
δαδί, ένα ὁὀπλο, το χάρτη 
(Βυίοπιαρ) και µια ασπίδα. Στις α- 
νταλλαγές στο δεξί µέρος βά- 
ζεις τα δικἀ σου πράγματα. Δεί- 
χνεις ποια θέλεις ἡ δίνεις, κάνο- 
ντας κλικ στα επιθυμητά αντικεί- 
μενα, ώστε να ανάψει το άσπρο 
δίπλα τους. Τέλος, όταν κινεί- 
σαι-τρέχεις και πατήσεις το δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ, πηδάς. Ση- 
µειώστε ότι το Ε9 αντιστοιχεί 
στο υ9Ε ΤΗΑΟΚ 9ΚΙΙΙ. Αυτό 
σας ενημερώνει για την ύπαρξη 
άλλων χαρακτήρων κοντά σας. 
Επίσης, για να "ντυθείς”, όταν 
βρίσκεις τµήµατα πανοπλίας, 
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5 
ἴπει 
Απεειοέ 
των ο 
Σεσσιές 
" ζωφέέννα 
α γσαοσς. 


1ο Ὀσίοιις 15 υπο ντνισα 
5 Ἆπα 15 νασα 
6 ιν 156 Γοτα 
16 Ἵνωαγα 3 Σο ΥσΕ 
. 12 5 σσέ 4 σεν 
( λεβανα 3 Ῥίοείοσς, 2 οσο 
ιν πεγνπίααο ϐ θε μέν 3 

-- πα πλω 


Τα συγχαρητήρια για τη νίκη σου. Χαρακτηριστικά σου τελειώνοντας το παιχνίδι. 
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Αυτό το θέλος, αριστερό ή δεξί, 
δείχνει ότι στρίθεις και 
εµφανίζεται µόνο όταν είσαι 
ακίνητος. 


Το κυρίως παράθυρο 
των γραφικών και 


της δράσης. 


Το οοπσοί ραποί 


Η εντολή ΤΑΙΚ 


Η εντολή ΕΤ 


Η εντολή Ι.9ΟΚ 


Η εντολή ΕΙΟΗΤ 
Η εντολή υ8δε 


Το ροµοἵ σθπη 
πρέπει να γίνει 
πράσινο πριν 
χτυπήσεις τον 
αντίπαλό σου. 


Αυτό το θέλος, αριστερό ή δεξί 
δείχνει ότι στρίθεις και εµφανίζεται 
µόνο όταν κινείσαι ἡ τρ'εχεις. 


αι Κα 


Οταν τα µάτια του 
Φαγοογἰθ γίνουν κόκκινα 
ο εχθρός σου είναι 


ετοιµοθάνατος. 


Τα τέσσερα αντικείµενα 


0 ήρωας και τα ρούχα που µπορείς να κρατός. 


που φορόει. 


0 αριθµός αυτός 
δείχνει το 
συνολικό θάρος 
των 
αντικειμένων 
που µπορείς να 
κουθαλήσεις. 


Οἱ οκτώ θέσεις 
γιατα 
αντικείμενα που 
μπορείς να 
κουθαλάς. 


Η µαγική σου 
ενέργεια. 


Η φυσική σου 
ενέργεια. 


Εδώ εμφανίζονται τα µάντρα 


Εδώ εμφανίζονται Εδώ εμφανίζονται Η πυξίδα κίνησης . 
τα κείµενα τα αρθ!! όταν τα -- - νμφρακαώ- ων -- 
φτάξεις Φτάξεις ένα αρο!. 


Κάνοντας κλης στο γωπς9 Όας 
εμφανίζονται τα {γωηθς που 
έχεις μαζέψει. Με αυτά 
φτιάχνεις τα διάφορα ορο!! κα 
γύ αυτό πρέπει να τα µαζέψεις 
όλα όπως φαίνεται και στην 
εικόνα. 
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Οταν κάνεις κληκς σε ένα 
σακίδιο (π.χ. δας) που 
κουθαλάς, στις θέσεις τον 
οκτώ αντικειμένων 
εμφανίζονται τα αντικείµενα 
που το σακίδιο αυτό περιέχει. 
Εδώ θλέπετε τα οκτώ ιερά 
ἐαίίσπιαιις που πρέπει να 
μµαζέψεις για να τελειώσει το 
παιχνίδι. 


κάνε τα κλικ πάνω σου. 

Όλος ο χειρισμός πάντως ε- 
ξηγείται αναλυτικότατα στα 
πιβηυαἰς. Η περιπέτεια δείχνει 
την εξαιρετική ποιότητά της και 
στα περιεχόμενα του πακέτου. 
Περιέχει έναν πολύ όμορφα 
σχεδιασμένο χάρτη του | θνθί 1, 
ένα σακουλάκι µε ΠΙΠΘ5, όπως 
αυτά στο παιχνίδι ()), και τέσσε- 
ρα εκπληκτικά πιβπιαἰ5. Αυτά εἰ- 
ναι τα εξής: ΙΝΡΦΤΑΙΙ αὐἱΡΕ, 
ΒΕΕΕΗΕΝΟΕ ΟΑΗΌ, ΜΕΜΟΙΗΦ 
ΟΕ ΟΑΒΙΒυΕ9 και ΡΙ ΑΥΕΗ΄5 
υΙΡΕ. Τα δύο τελευταία µελε- 
τήστε τα πολύ καλά, γιατί είναι 
σχεδόν απαραίτητα. Τέλος, ας 
αναφερθούμε στο χάρτη του 
παιχνιδιού. Ξεκινώντας, στα δε- 
ξιά σου βρίσκεις ένα σακίδιο. 
Πάρε το. Μέσα σ᾿ αυτό βρίσκεις 
ένα χαρτί. Βάλε το χαρτί στην 
πάνω δεξιά θέση των χεριών 
σου. Κάνε αριστερό κλικ σ᾿ αυ- 
τό. Βλέπεις το Αμΐοπιβρ. Καθώς 
κινείσαι, συμπληρώνεται αυτό- 
µατα ο χάρτης!! Το πιο εκπληκτι- 
κὀ είναι ότι µπορείς να γράψεις 
πάνω σ᾿ αυτόν ή και να σβήσεις 
τις σημειώσεις σου!!! 


Η ατμόσφαιρά του, όπως εἰ- 
παµε και πιο πριν, είναι εκπλη- 
κτική. Φοβερά υποβλητική και ό- 
μοιά της δεν θα έχετε ξαναδεί. 
Η δράση του εἶναι πολύ καλά 


ν ὁ 9 
α] 
Σοκ 


«εσας εεττ ει 


Το οΐεπι, µηχανικό τέρας που νικώντας το, σου δίνει ένα ἰβίίςπιαη. 


σχεδιασμένη και δοσµένη μ᾿ ένα 
μοναδικό τρόπο. Σε κάθε επίπε- 
δο υπάρχουν κάτοικοι. Μιλώ- 
ντας μ᾿ αυτούς, παίρνεις όλες 
τις απαραίτητες πληροφορίες 
(Πἱπί5) γι’ αυτά που πρέπει να 
κάνεις. Θα βρεις τα πάντα µιλώ- 
ντας µε τους διάφορους χαρα- 
κτήρες. Προσωπικά δεν έχω ξα- 
ναδεί κάτι τέτοιο. Το πιο εκπλη- 
κτικό όµως είναι οι διάφορες 
“κοινότητες” που υπάρχουν στα 
διάφορα επίπεδα. Καθεμία κοι- 
νότητα, ο0/ἱΠ5, Ττοι[5, | ἵγαια- 
ΠΙθη, 9θ0/5 οἱ ἴπθ Μοοηςίοπθ, 
Μουπίαϊη - Εοἰκ, Κπὶαηίς οἱ ἴπε 
ΟΠΙΧ κ.λπ., έχει τη δική τους |- 
στορία και πολιτισμό. ἱστορία και 
πολιτισμό; Ναι, διαβᾶζετε σω- 
στάἀ. Μιλάμε για το πιο έξυπνο 
παιχνίδι που έχει κυκλοφορήσει 
µέχρι τώρα. Κάθε “κοινότητα” έ- 
χει το δικό της τρόπο ζωής, τις 
δικές της ανάγκες. Ετσι καθεµία 


Καπνίζοντας λιθάνι, εμφανίζεται το μάντρα "Ιηδαμπ". 


απαιτεί διαφορετική αντιµετώπι- 
ση. Και μόνο το να "χαζεύεις” τις 
κοινότητες αυτές είναι διασκε- 
δαστικό. Είναι το πιο πλήρες 
παιχνίδι που έχω δει µέχρι τώ- 
ρα. 

Σκοπός σου φυσικά είναι να 
νικήσεις τον ΤΥ08Ι στο 7ο επίπε- 
δο, να ελευθερώσεις την Αήαι, 
να µαζέψεις τα οκτώ 5αο[θά 
ἴαΙ6πβης, τα: ΒοοΚκ οἱ Τπ/Π, Βἰπᾳ 
οἱ ΗυπίΠγ, Ουρ οί Ινοπάθγ, 
ΦΠΙΘΙά οί Ναἱο, Φίαπααταά οί 
ΗΟΠΟΓ, 9νΝοΓά ΟαΙίουίη (σε κοµ- 
µάτια που πρέπει να ενώσεις), 
Ταρθ6/ οί Φαοήῇοθ και πε οί 
Οοππρᾶξσίοπ, να βρεις τα κόκαλα 
του νεκρού (8Γ8πΙοΠ (αδελφός 
του Τγ0αἱ!) και να τα θάψεις στο 
σωστό µέρος. Τότε αυτός, δη- 
λαδή το φάντασµά του, θα σου 
πει ποιος είναι ο μοναδικός τρό- 
πος για να νικήσεις τον "ΦΙ85ΠΘΓ 
οἱ Νες”, 


ΕΠΙΠΕΔΟ 1: Στα δυτικά υπάρ- 
χει µια αποικία ανθρώπων. Απ’ 
αυτούς θα πάρεις τις πρώτες 
πληροφορίες. Στα βόρεια υπάρ- 
χουν δύο κατοικίες ανταγωνιστι- 
κών οβΙίΠ5. Στο καθένα λέγε 
ότι εσύ µισείς τους άλλους. Ο 
βασιλιάς των Υκρίζων Καϊοπεναι 
σου λέει για µια µεγάλη αράχνη 
στο πιο βόρειο τµήµα του επιπέ- 
δου. Σκοτώνοντάς την, παίρνεις 
δύο πολύτιμα κομμάτια του |- 
στού της. Από τα πράσινα 
(οὐ(π5 θα πάρεις µια συνταγή. 
Ο βασιλιάς τους θα σου μιλήσει 
για τα 8 φυλακτά (ἴαΙςπιαπ). Για 
να φτάσεις στον τάφο του Κο- 
ριανού, στο δωμάτιο µε τους µο- 
χλούς, βάλε τους στις θέσεις 6, 
3, 1.30 και 12 - αντιστοιχία δει- 
κτών ρολογιού - απὀ τα ανατολι- 
κά προς τα δυτικά. Τα βάθρα δἰ- 
πλα θα αλλάξουν και θα µπορέ- 
σεις έτσι να φτάσεις στον εν λό- 
γω τάφο. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 2: Βρες τον Ιουν. 
Πρέπει να του φέρεις αυτά που 
σου ζητά. Βρες κάτι κλειδιά που 
θα ξεκλειδώσουν µια πορτούλα, 
βρίσκοντας έτσι ένα Βγ ροΐίοῃπ. 
Πίνοντάς το στο σωστό σηµείο 
(µέσα στην περιοχή του µε τους 
ψηλούς διαδρόµους, στο πιο 
θ85ί σηµείο, γύρνα νότια και πέ- 
τα), πετώντας θα φτάσεις σ᾿ ένα 
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μυστικό δωμάτιο, όπου θα βρεις 
τα σημειώματα αυτά. Στους νά- 
νους, στα ορυχεία, σκοτώνο- 
ντας το τέρας που τους απειλεί, 
βρες τον 9ΠαΚ. Αυτός θα σου ε- 
πισκευάσει τα όπλα και θα σου 
πει για δύο απὀ τα ἰαϊςπιβης. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 3: Βρες τον ΖΑΚ. 
Απ᾿ αυτόν αγόρασε το άσπρο 
µεγάλο κερί (Ταρθ(). Οι 
1Ζζα(άΠι6η είναι πράσινοι και 
γκρίζοι. Οι πράσινοι έχουν µια 
δική τους διάλεκτο. Ενας φυλα- 
κισµένος τους, ο Μιίᾳο, µπορεί 
να τη μεταφράσει. Ελευθέρωσέ 
τον, δίνοντας πολύ φαῖ στο 
φρουρό του, µόνο αφού μάθεις 
όλες τις βασικές λέξεις (κατά- 
γραψέ τες). 

Ο αρχηγός των γΥκρίζων θέλει 
τα λείψανα του Οδθἰκα. Πρέπει 
να βρεις το βιβλίο του και να το 
δώσεις στον αρχηγό Ι5ῃί855. 
Στο 95Ε περίπου τµήµα του επι- 
πέδου αυτού, σ᾿ ἑνα κρυφό δω- 
µάτιο, βρίσκεις ένα μοχλό. Τρα- 
βώντας τον, ένα µέρος του νε- 
ρού αδειάζει. Εδώ, σ᾿ ένα µέρος 
θα βρεις χρήσιμα αντικείµενα 
και το ένα κομμάτι του σπαθιού 
του Οαἰἴουῃ. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 4: Στα δυτικά βρες 
τους ιππότες. Πιες το δηλητήριο 
που σου δίνει ο αρχηγός τους, 
9ἱΓ Ώο/Πᾶ. Στα Ίο, στα 5ΞΕ, στο 
φρουρό των θησαυρών δώσε 
ένα κόκκινο 6θπῃ (το βρίσκεις 
κοντά στην είσοδο του επιπέδου 
αυτού). Πάρε το έγγραφο "ὙΝΠί 
οἱ | οππθ” και δώσε το στους ιπ- 
πότες. 

Στο λαβύρινθο, στο βορρά, 
βρες τον ΒοαάΠοκ και σκότωσέ 
τον. Εχει τα κλειδιά του λαβυ- 
ρίνθου. Στην πόρτα µε τους Χρυ- 
σούς και αργυρούς μοχλούς, βά- 
λε τους όπως εἶναι η ακολουθία 
των "Ἱ' στην επιγραφή ενός τά- 
Φου, µε χρυσά και αργυρά γράµ- 
µατα, στην περιοχή των ιπποτών 
(φοβερός γρίφος). Εδώ θα βρεις 


ΕΤΑΙ/ΡΙ ΑΓ ««««««««««κκκκ-«------υ Οι 
ΥΠΟ/ΛΟΓΙΣΤΕΣ:««««««««««««Ε ΕΝ κε 
σωμθεατοί 

ΤΥΓΤΟΣ:  «οακοποοιπιανπποολωρωκικρθνΕν 
Ριαγῖτος Οι 

Α/ΓΠΑ/ΤΗΣΕΙΣ: -«------««««---Απποιτεῦῖ 
οπωσδήποτε 3865. 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛ/ΑΣ:-.-- «Μέσο 


Απαιτεί από 386 5χ και πάνω. Το πλήρες ἰηςίαί! κα- 
ταλαμθάνει στο σκληρό δίσκο περίπου 12.5ΜΒ μαζί 
µε τα 58ν65, ενώ το πιβημα! λέει ότι απαιτούνται πε- 
ρίπου 14.5ΜβΒ. Απαιτεί τουλάχιστον 557 Κ της 6ασι- 
κής µνήµης και 480 Κ της οχραπάθά για να τρέξει. 
Ὑποστηρίζει όλες τις γνωστές κάρτες μουσικής ε- 
κτός της Ρτο Αμάϊο Ξρθοΐτωπι και γραφικά 256 χρω- 
µάτων ΝΩΑ. Το πρόγραµµα µας το παραχώρησε για 
το τεστ η ΡΙΟΤΙΙΝΕ ΕΠΕ και περιείχε 5 δισκέτες 
των 1.2. 
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το χρυσό πίνακα που θέλει ο 9ἱΓ 
Ώοιπα. Τώρα πια θα σου δώσει 
το "Φίαπάαία οί Ηοποί, ένα απὀ 
τα ἴθισπιθης. Οι ιππότες θα σου 
δώσουν πολύτιμα Πἰπί5. Στο ΝΕ 
τµήµα του επιπέδου αυτού βρί- 
σκεται το δωμάτιο "βάτραχος - 
βόδι’. Βάλε τους δύο διακόπτες 
να δείχνουν 10:30 σύμφωνα µε 
τους δείκτες του ρολογιού. Πά- 
τα το επάνω κουμπί τρεις Φφο- 
ρές. Στο ΝΕ τµήµα θα εµφανι- 
στούν δύο υψώματα, που θα 
σου επιτρέψουν να ανέβεις απέ- 
ναντι. 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ: Στο 8ο επί- 
πεδο, στο νότιο µέρος του, ε- 
ντόπισε ένα µεγάλο και φαρδύ 
διάδρομο που πάει απὀ θα5δί στα 
Μθςί. Στο ννθςί, στο πιο ΝΙΝ δω- 
µάτιό του, θα βρεις, αφού σκο- 
τώσεις ένα «οΙΕΠι, τα κόκαλα 
του Θ8{ΑΠΙΟΠ. Στο 50 επίπεδο, 
στα ΝΕ, στους τάφους, βρες τον 
τάφο του. Θάψε τα κόκαλά του. 
Μιλώντας θα σου πει τι να κά- 
γεις. 

Στην πρώτη, στην επιλογή 
“Οἴηςγ...” γράψε "Τ8Ιἰβπιαπ”. Στη 
δεύτερη, στην επιλογή “Ο(ΠεΓ...” 
γράψε 'Νοἰοβπο”. Σου λέει πώς 
να παγιδέψεις τον "ΦΙ85Π6Ι οί 
Υδί’ στο Οπαπιοθ: οἱ ΝνΙΠυθ. Αυ- 
τό ανοίγει µε ένα εἰδικό κλειδί 
που σχηματίζεται απὀ τρία άλλα 
κλειδιά, τα ΚΘΥ οἱ Εαἴϊῃ, ΚΘΥ οί 
Τπαϊῃ και ΚΘΥ οἱ Ιον6. Μέσα µην 
πολεμµήσεις τον 945Π6/ οἱ Ναί. 
Είναι ανίκητος. Αντιθέτως, ρίξε 
τα 8 ἴαιίςπιθης στη λάβα. Τηλε- 
µεταφέρεσαι. 

Όπως λέει και το Ο/Ο στο Ιενθι 
1, πάρε το πράσινο μονοπάτι. 
Ακολούθησέ το τρέχοντας. 
Μπες στην πύλη-έξοδο, πριν σε 
φτάσει ο πιο αργός 9Ι85Π6Ι οἱ 
γε, Ετσι τον παγιδεύεις για πά- 
ντα σ᾿ αυτό το πέρασμα του 
χρόνου. Παρακολούθησε το φι- 
νάλε. 


αλό καλοκαίρι 
και καλές 
διακοπές σε 
όλους σας, 
όπου και αν 
πάτε. Επειτα απὀ έναν πολύ 
δύσκολο χειμώνα, δεν 
πιστεύω να υπάρχει κανείς 
που να µην έχει ανάγκη τον 
ήλιο, τη θάλασσα, το βουνό, 
τον αέρα - τέλος πάντων την 
ξενοιασιά και την περιπέτεια. 


Και τώρα στα δικά µας. 

Σημαντικές εξελίξεις 
στο χώρο των εδώ εταιριών 
που αντιπροσωπεύουν τις 
ξένες εταιρίες παραγωγής 
Βανεπίμθ. Μετά τις ήδη 
γνωστές ΑΓθθΚΦοῄννα[θ και 
ΑΓοᾶά8, µια νέα εταιρία 
δημιουργήθηκε: η ΡΙοπθ 
Ε.Π.Ε., η οποία ανέλαβε την 
επίσηµη αντιπροσωπία των 
ΜίοΓορίοςθ και Εἱθοίτοπίο ΑπΠ5 
στη χώρα µας. 

Οπωσδήποτε, ευχάριστα 
νέα, µια και ο γράφων 
πιστεύει στον υγιή 
ανταγωνισμό, γιατί µόνο 
θετικά αποτελέσµατα έχει: 
περισσότερα και πιο φτηνά 
Βανεπίωγες. 

Σημειώστε ότι τελικά οι 
μόνες εταιρίες, απὀ τις 
γνωστές που έχουν μείνει 
ακόµη χωρίς επίσηµη 
αντιπροσωπία στη χώρα µας, 
είναι η ἰ.6αθπα και η Ιπίοσοπῃ, 
με άλλα λόγια η Αοοοἰβᾶθ. 
Μακάρι να τις πάρει και αυτές 
κάποιος. 


Στα πλαίσια της 

συνεργασίας του 
περιοδικού µε την ΡΙο/ἱπθ, η 
εν λόγω εταιρία µάς έδωσε 
για παρουσίαση το Ὀπαεηνογίά 
Ί,το ὑμίπια 7 ΡαΠ 1: ΤΠ9 Ρἱ8οΚ 
(αἰθ και το Ὀα[κίαπάς. Λόγω 
στενότητας χώρου σ᾿ αυτό το 
τεύχος παρουσιάζουμε µόνο 
το ὑπάθηλοια |. Τα άλλα µετά 
το καλοκαίρι. 


Σ᾽ αυτό το τεύχος 

υπάρχουν δύο 
σημαντικές εκπλήξεις. Η 
πρώτη είναι η δημοσίευση των 
χαρτών και των 8 επιπέδων 
του ὈπαάθηΝοΠα |. Έτσι, θα 
ξέρετε τι ψάχνετε και πού θα 
πρέπει να κοιτάξετε. Σκόπευα 
να βάλω την αναλυτική λύση 
του, λόγοι χώρου όµως µας 
υποχρέωσαν να 
δημοσιεύσουμε, σε πολύ 
γενικές γραμμές, τι πρέπει να 
κάνεις στα τέσσερα πρώτα 
επίπεδα αλλά και στο φινάλε. 
Επιφυλασσόμεθα για το 
μέλλον. 


Η δεύτερη µεγάλη 
έκπληξη αφορά τη 
δημοσίευση της πλήρους 


᾿λύσης του Εγθ οἱ ἴΠθ ροεῄοἱάθι 


ΠΙ. Γράψαμε “πλήρους” και το 
εννοούμε. Λύνουμε σχεδόν 
όλους τους γρίφους. 
Διαβάζοντάς την κάποιος δεν 
πρέπει να συναντήσει 
δυσκολία να το τελειώσει. 
Δημοσιεύουμε και μερικούς 
χάρτες, έτσι για να πάρετε µια 


ιδέα. Σημειώστε πάντως ότι 
είναι η πρώτη δημοσίευση της 
λύσης του σε παγκόσμιο 
επίπεδο. Το τελευταίο είναι 
αδιαμφισβήτητο γεγονός. 


Εγραφα στο προηγού- 

µενο τεύχος στα "Νέα 
της παραγωγής” ότι το Ὀῆπια 
7 θέλει 486 για να τρέξει. 
Είναι λάθος, και σοβαρό 
μάλιστα. Τρέχει και σε 386, 
αλλά δεν θέλει καθόλου ΕΜΜ 
ἀήνθι και αντίστοιχη μνήμη. 
Το τελευταίο προσέξτε το, 
γιατί είναι πιθανό να σας 
δυσκολέψει λιγάκι. 


Ομολογώ ότι τελευταία 

νιώθω πολύ ισχυρή έλξη 
για τα καλά τουλάχιστον 
ΒΡΑς5. Ετσι, τελευταία 
τελείωσα τα Εγθ οἱ ἴπθ 
ὈεΠοἱάε ΙΙ, το Εγθ οἱ ἴπε 
ΡοΠοἱάθγ Ι, το ΓπαάθηλοΠα ! και 
ξεκίνησα ήδη το εκπληκτικό 
ὑιήπια 7: ΤΠ9 Βἰ8οκ αἴ8. 


Με το Εγθ οἱ ἴπε 

Ὀθοἱας: ΙΙ, είχα µια 
παράξενη ιστορία. Το είχα 
φτάσει στο τέλος, είχα 
σκοτώσει τον ΏΓαπι ΏΌΓ8ᾳςο/θ, 
αλλά δεν μπορούσα να 
σκοτώσω το δράκο, στον 
οποίο μεταμορφωνότανε µετά 
το θάνατό του. Είναι δύσκολο 
να νικήσεις το δράκο, αλλά 
όχι και ἐτσι όπως τα 
παρουσιάζουν ξένα περιοδικά, 
ότι δηλαδή είναι σχεδόν 
ανίκητος. 


μη σίς 


Είχα λοιπόν µία φαεινή 
ι] ιδέα. Για το δράκο καλό 
είναι να υπάρχουν δύο 
παίχτες. Ενας να έχει την 
κίνηση και ένας να κτυπά. Την 
Ιδέα µου ανέλαβαν να 
εκπληρώσουν δύο καλοί φίλοι, 
ο Γιώργος Κυπαρίσσης καιο 
Αχιλλέας Κυριακόπουλος. Τον 
σκότωσαν σχετικά εύκολα - 
θέλει περίπου 6-8 γερά 
χτυπήματα για να πεθάνει. 
Κράτησα ένα 58νθ πριν από το 
τελευταίο χτύπημα - πονηρός 
ο κύριος; - έτσι ώστε να 
απολαμβάνω αυτό το 
καταραμένο φινάλε εὔκολα 
και µόνος µου. Υπάρχουν 
φήμες στην εταιρία ότι η 
στήλη των Αανεπίωτθς, που, 
κακά τα ψέματα, αφορά τους 
ΙΒΜ συμβατούς, απὀ το 
Σεπτέμβρη θα φύγει απὀ το 
ΡΒΙχθδ και θα μετακομίσει 
αυτούσια µέσα στο Ρο 
Μαςίεί, σε ένα ειδικό 
4βσέλιδο ένθετο, που θα 
ονομάζεται ΡΟ ΑΜΕΣς. 
Ραντεβού λοιπόν τον 
Σεπτέμβρη σ’᾿ ένα απὀ τα δύο 
περιοδικά. 


Τελειώνοντας, λίγη 

γκρίνια. Πώς κατάφεραν 
στο ΡΤΡ και αχρήστευσαν τις 
περισσότερες φωτογραφίες 
από τα αἀνεπίυΓθς στο 
προηγούμενο τεύχος, µόνο οι 
ἴδιοι το ξέρουν. Πάντως, είναι 
κρίμα, και κάποτε πρέπει να 
σταματήσει αυτή η ιστορία. 

ἕ 


Στο προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαµε 
το πάρα ποβύ Καῇό ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΗΟΙΡΕΚ 2. Τότε, µε το πρόγραµµα 
στα Χέρια µας Και µε χρονικό περιθώριο 
µόνο τρεις ηµέρες γία να το δοκιµά-- 
σουµε Καὶ γΙα να γράψουμε το άρθρο, 
πριν από την κυκΛοφορία του περιοδἰ-- 
Κού, φτάσαμε ὡς το Μασες Οἱ. Τώρα 
πια είµαστε σε θέση να σας δώσουμε 
την πβήρη Και αναβυτική Λύση του, µια 
Και, απ΄ ότι ξέρω, είµαστε οἱ Πρώτοι που 
το τεβειώσαμε, τουβάχιστον στην 
Εββάδα. Τους χάρτες τους σχεδίασα 
εγώ κατά τη διάρκεια του παιχν!διού και 
τους επιµεβήθηκε γα την παρουσίαση 
στο περιοδικό ο αρχισυντάκτης µας 
ὑππθεγίο σ΄ ενα Μαεἰπίοζῃ. 


ο του Αντρέα Τσουρινάκη 


Για τους πολύ περίδργους, το 
παιχνίδι το τελειώσαμε στις {1 
του Ιούνη - αυτό για όσους θέ- 
λουν να κάνουν συγκρίσεις ηµε- 
ρομηνιών. Ας δούµε όµως τη 
λύση, αφού επισηµάνουμε ότι 
είµαστε σίγουρα το πρώτο πε- 
ριοδικό που επιχειρεί κάτι τέ- 
τοιο. Όσοι έχετε αμφιβολίες, α- 
πλά αγοράστε όποια περιοδικά 
θέλετε (ευρωπαϊκά, αμερικανικά 
κ.ά.) και θα διαπιστώσετε και 
μόνοι σας ότι έχουµε δίκιο. 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΕΥΕ ΟΕ 
ΤΗΕ ΒΕΗΟΙ.ΡΕΒ 3 


1. ΓΕΝΙΚΑ 

Ξεκινώντας απὀ τη δημιουρ- 
γία των χαρακτήρων σάς συνι- 
στώ να φτιάξετε µια ομάδα από: 
έναν Ραἰ8άίΠ, ένα ΕἰρΠίςι, έναν 
ΟΙθήο και ένα Μαᾳ6. Χαρακτή- 
ρας ΤΠΙΘί δεν χρειάζεται καθό- 
λου στο παιχνίδι. Αποφύγετε 


τους διπλούς χαρακτήρες, π.χ. 
ΟΙθΓο/Μ808, µια και ανεβάζουν 
πολύ δύσκολα Ιθνθίς. Συνιστώ ε- 
πίσης να είναι όλοι Ηπ]8ῃς. Εν 
πάση περιπτώσει, αν θέλετε να 
βάλετε διάφορα είδη, σε καμία 
περίπτωση µη διαλέξετε για 
Μαᾳ9 έναν ἱί, αν και το πιΒῃιΙαἱ 
το συνιστά. Ο λόγος εἶναι ο ε- 
ξής απλός: στη διάρκεια των 
μαχών ειἰδικά µε τα ΕαΠίῃ 


τνς τρ, ος ας ουίξζας ο ο ΜΕ, 
ΜΑ ΓΙ τι μη σετ 


ο.  τἩα ι 


έσεπτμ 
σι σα λκως νο η ντ στο οκενι σος ἕνα ασ ο κ τόκο ανν {13 
7- 


μωιος πο ἔγιςς ο νε σρση ο τι 


Εἰεπιεπίαί5 πολλοί θα πεθαίνουν 
συχνά. Ο ΟΙθίίο µε το Βαἰ5θ 
Ώθα8ά µπορεί να τους ανασταίνει 
εύκολα, αλλά αυτό το 5ρ6|ἱ δεν 
ισχύει για τους ΕΙ{ χαρακτή- 
ρες!!! 

Από τη στιγµή που ο ΟΙθής 
µπορεί να κάνει το δρθ/ἱ ΟΙθαΐθ 
Εοοᾷ, τα φαγητά δεν θα σας 
χρειαστούν, εκτός από ένα 
(Γαϊίοη ή αρρἰθ) που είναι απα- 
ραίτητο για ένα γρίφο. Ετσι, 
όλα τ᾿ άλλα ή φάτε τα ἡ πετάξ- 
τε τα. 

Από τα όπλα που θα βρείτε, 
µερικά έχουν Ιδιαίτερη χρήση. 
Το Βἰ8οΚ Ηδπιπιεί, αφού πετα- 
χτεί, επιστρέφει στα χέρια αυ- 
τού που το έριξε. Το ίδιο κά- 
γουν και τα Ώ8ᾷϱ8ί 4 "Όσποθ” 
και Ώ8006/ 4 "Βοποο”. Ο ΟΙθήο 
µπορεί µε το ερθ|ἱ ορίΠίμαι 
ΗΔΠΙΠΙΘΙ να φτιάξει ένα αντί- 
στοιχο του Βἰ8ΟΚ ΗΒΠΙΠΙΕΓ. 

Ετσι, όλοι οι "πίσω” χαρακτή- 
ρες μπορούν να ρίχνουν ένα ὁ- 
πλο κατά τη διάρκεια µιας μά- 
χης. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού θα βρείτε διάφορους χαρα- 
κτήρες. 

Οι πιο χρήσιμοι, κατά τη γνώ- 
µη µου, είναι ο Ὀθ]πιαίς, ο πολε- 
µιστής - τίγρης και ο Εαΐῃθι 
όοΠΠ, ένας ΟΙθής/Μαᾷ6. Ολοι οι 
άλλοι έχουν λιγότερες δυνατό- 
τητες, αν φυσικά έχετε φτιάξει 


σας 1η τσι ο 


ο] ρε σωρό 
νεος, 


Ἡ ὄσηας ΡΑΕ ΥΠ Εμάς: ορ) μας νὰ ος τε ης, 


ο. οι ωντ πεις Ρος 
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µια οµάδα όπως την περιγράψα- 
με στην αρχή. 

Τα αυπί]είς οἱ Εἰτθ αἰαπί 
9ἱΓΘηΩΙΠ και ΗΙΙ αἰαπί θἰΓθπᾳίῃ 
δίνουν στους πολεμιστές την 
έξτρα μαγική δύναμη, που απλά 
αναφέρεται στο πι8ηιαἰ, ώστε 
από 18/00 να φτάσουν στο 92 
και 19 9ἰτθπρίῃ αντίστοιχα. Φο- 
ρέστε τα οπωσδήποτε όταν τα 
βρείτε. 

Όταν βρείτε το Ηθίπι οί 
ὑπάεηΝαίθι ΒιθαἰΠἰπᾳ, φορέστε 
το στον Οθήο. Οταν βρείτε και 
ένα δεύτερο, Φορέστε το στον 
Μαᾳθ. Ο λόγος είναι ότι έτσι ο 
ΟΙθΓῖο, όταν κάτω απὀ το νερό 
το δρθ/! ΙΛαΐ6Γ ΒιθαἰΠίπᾳ πάψει 
να λειτουργεί, θα µπορεί να α- 
ναπνέει. 

Ετσι, έστω και αν οι άλλοι πε- 
θάνουν, θα µπορεί να τους ανα- 
στήσει. Τέλος, αφού είναι όλοι 
ή, τουλάχιστον οι περισσότεροι, 
κατάλληλα εξοπλισμένοι, χρησι- 
µοποιείτε συνέχεια την 
ΑΙ1 ΑΤΤΑΟΚ επιλογή. Είναι α- 
παραίτητη για να τελειώσετε το 
παιχνίδι σχετικά εύκολα. 


2. ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΟΥ 

ΔΑΣΟΥΣ. 

Από εκεί όπου πρωτοξεκινάς, 
πήγαινε 11ΧΝ, 14ΧΕ, 8ΧΝ, 9ΧΥΝ 
και 9ΧΝ, Εδώ θα βρεις διάφορα 
πράγματα και ανάµεσα σ᾿ αυτά 
και ένα 8χθ --2. Μ᾿ αυτό µπορείς 
να πελεκάς τα δέντρα που κό- 
βονται. 

Αφού "καθαρίσεις” τα δέντρα 
που κόβονται σ᾿ αυτήν την πε- 
ριοχή, πρέπει να βρεις στα δυτι- 
κά (Ν88ἱ) 8 αΓΤοῑς «1, ένα 
ΙοΠᾷΌΟΜ/ και ένα ΟΠαίη πιαί! -ὂ, 
ενώ στη 9Ε γωνία, θα βρεις δυο 
γΥ8Π65, µια για {γθῦαίί5 και µια 
για ππβίς πιἰςςἰ!θ. 

Η έξοδος για το επόμενο τµή- 
μα του δάσους εἶναι περίπου 
στη ΝΕ γωνία. 

Πριν βγεις όµως από το μέ- 
ρος αυτό, καλό είναι να εξερευ- 
γήσεις το Μαυσωλείο, που βρί- 
σκεταἰ ακριβώς στο κέντρο της 
περιοχής. 

Πριν µπεις όµως σ᾿ αυτό, 
φρόντισε να σκοτώσεις όλα τα 
τέρατα - φαντάσματα του δά- 


σους για να πάρεις πολύτιμα 
Εχρθήθποθ ρο[ῃίς. 


3, ΜΑυΞΟΙ ΕυΜ. 

Δεν εἶναι απαραίτητη η "επί- 
σκεψη” σ᾿ αυτό ούτε και η λύση 
των γρίφων του για να τελειώ- 
σεις το παιχνίδι. Κάλλιστα µπο- 
ρείς να το παρακάµψεις. Ετσι, 
όμως δεν θα δεις µερικά πολύ 
ωραία γραφικά, μερικούς πολύ 
έξυπνους γρίφους και φυσικά 
δεν θα αποκτήσεις τα 
Εχρθ/ίθΠοθ ροἱπίς του "επιπέ- 
δου” αυτού. Εάν κάνεις ΒΕΦΤ 
στο Μαυσωλείο, όταν το µπορέ- 
σεις, θα συναντήσεις τον 
Ι8Η8ΙΠ, έναν (ἰᾳΠίθι/Πί6{. Πάρ᾽ 
τον στην ομάδα σου. 


8αᾳ. ΚΑΤΩ ΔΕΞΙΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 

Μπες στο Μαυσωλείο, κατέ- 
βα στο πρώτο δεξιά µέρος, 
Κλείσε όσα “συρτάρια” βρίσκεις 
ανοικτά. Σ᾽ ένα µέρος οι τοίχοι 
αλλάζουν και σου επιτίθενται 
τρία υπἀθᾶά Ὀθ88ί5 από τρεις 
διαφορετικές µεριές. Είναι πολύ 
δύσκολο να τα σκοτώσεις, αλλά 
γίνεται. Στο διάδρομο µε τα 
ρἰαΐθ», άφησε βάρη στα 9, 3 και 
5 Ρἰαίθ, όπως βλέπεις. Αμέσως 
µετά, στρίβοντας στον θ85ἱ να, 
υπάρχει ένα Ρυΐίοπ. Εδώ βρί- 
σκεις ένα ΠΟἱγ ΚΘΥ, ένα 5ο! 
9γ/οίά 42 και ένα ουμδθᾶ 5Ποιί 
9ν/ο(Γά (πρόσεχε). Αφού ξεκλει- 
δώσεις την Ποἰγ 49ο, πάλι στον 
θ85ἱ ναἰ| θα βρεις ένα Ρυΐίοῃ. 
Πάτησέ το Και βρίσκεις ένα µο- 
Χλό τον οποίο πρέπει να κατε- 
βάσεις. 


36. ΠΑΝΩ ΔΕΞΙΑ ΠΕΡΙΟΧΗ 

Μετά κατέβα στο πάνω δεξιά 
µέρος. Εδώ, αφού πάρεις τα 
Φο[ΟἱΙ5 από ένα διάδρομο, φτᾶ- 
νεις στους μοχλούς (δες σχήµα 
1). Κίνησε το μοχλό 2, µετά κί- 
νησε κάτω τους 4 και 5. Εμφανί- 
ζονται οι 6 και 7. Τώρα κάνε πά- 
γω τον 4, κάτω τον 7, εμφανίζε- 
ται ο 8, κάτω τον 4, πάνω τον 5, 
κάτω τον 6 και εµφανίζεται ο 9. 
Κάνε κάτω τους 8 και 9. Τώρα 
πάνω το 6. Πήγαινε γύρω γύρω 
και πάνω ο 4, κάτω ο 5, γύρω 
γύρω πάνω ο 7 και ανοίγει το 


κέντρο 10. Τώρα κινώντας τους 
4, 1, ἃ ανοίγεις όλη την περιο- 
χή. Εδώ σ᾿ ἑνα δωμάτιο θα 
βρεις σ᾿ ένα ποΓῃ τοίχο ένα 
ΡυἱίοΠ. Το πατάς και βρίσκεις 
ένα Ποἰγ ΚΘΥ. Μ᾿ αυτό ανοίγεις 
την ΠΟΙγ ἀοοιτ. Εδώ πάλι στο 
ΠοΠΠ τοίχο πάτησε ένα Ὀυἱῖοη 
και το μοχλό που βρίσκεις κατέ- 
βασέ τον κάτω. 


3Υ. ΠΑΝΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 

Εδώ θα φτάσεις σ᾿ ένα διά- 
ὄρομο όπου ο τοίχος έρχεται 
κατά πάνω σου. Πρέπει να µπεις 
γρήγορα στο διάδρομο και στα 
δύο βήματα µπροστά και στο 
φουίῃ τοίχο, κίνησε το µοχλό. 
Ετσι, απενεργοποιείς την κίνη- 
ση του τοίχου. Κάνοντας γύρω 
γύρω το διάδρομο, στο 5ουίῃ 
τοίχο υπάρχει ένα κουμπί. Πάτα 
το. Πιες το ροΐίοπ οἱ αἰαπί 
φἰΓθησίῃ που έχεις βρει και κίνη- 
σε το µοχλό. Τώρα πια μπορείς 
να προχωρήσεις σε δύο νέους 
διαδρόμους. Εδώ σκοτώνεις 
ένα τέρας και παίρνεις ένα ΠΟΙγ 
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ΚΘΥ. Αφού µαζέψεις όλα τα 
πράγματα, ξεκλείδωσε την ΠΟΙΥ 
400:, πάτα το κουμπί στον τοίχο 
και κατέβασε το μοχλό. 


3δ, ΚΑΤΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 

ΠΕΡΙΟΧΗ 

Μπαίνοντας, περίµενε και 
σκότωσε όσα τέρατα μπορείς. 
Μην µπεις στους δυο πρώτους 
στα Νθςί διαδρόμους. Κλείσε τα 
συρτάρια, μάζεψε τα αντικείµε- 
να και πέσε σε µια καταπακτή. 
Εδώ κινώντας το μοχλό που ᾱ- 
κινητοποιεί τα “κανόνια” θα 
βρεις ένα Ποὶγ ΚΘΥ. Τηλεμεταφέ- 
ρεσαι πάλι πάνω, ξεκλειδώνεις 
την Ποἰγ 4οοί, πατάς ένα Ριἴίοη 
στον τοίχο και κατεβάζεις το 
µοχλό. Κατεβάζοντας και τους 
τέσσερις μοχλούς, στον κεντρι- 
κό διάδρομο του Μαυσωλείου, 
εκεί όπου πριν ήταν η πινακίδα 
τώρα θα υπάρχει ένα μυστικό 
πέρασμα. Μπες σ᾿ αυτό. 


8ε. ΠΑΝΩ ΔΕΞΙΑ ΠΕΡΑΣΜΑ. 
Πήγαινε στη δεξιά περιοχή. 
Εδώ θα φτάσεις σε µια σάλα 
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που 
στο 

κέ - 
ντρο 
έχει ένα 
ρἰαίθ. Ανά- 
λογα απὀ ποια κατεύθυνση το 
πατάς, θ᾽ ανοίγει και µια άλλη 
δίοδος στον ννθδἰ τοίχο. Η πιο 
αριστερή, στο Κέντρο και η δε- 
ξιά. Για να κλείνεις µια δίοδο, 
πρέπει να βγαίνεις απὀ τη σάλα 
µε το ρἱαΐ8, Σε Κάθε δίοδο, 8- 
κτός των άλλων αντικειμένων, 
πρέπει να βρεις και απὀ ένα το 
{ταρπιθπί. Αφού βρεις και τα 
τρία, πήγαινε στο άλλο πέρα- 
σμα. 


3ζ. ΠΑΝΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 

ΠΕΡΑΣΜΑ 

Εδώ η κίνηση είναι λίγο περί- 
πλοκη, µια και υπάρχουν αρκετά 
επίπεδα. Μπαίνοντας εδώ, πάρε 
την πιο δεξιά από τις τρεις πόρ- 
τες - σκάλες (ΠΟΠΠ). Συνέχισε 
σ᾿ ένα µεγάλο διάδρομο πηγαί- 
γοντας όλο ΠποΠῃ. Μετά από µια 
µικρή παράκαμψη Και ενώ τοί- 
χους θα έχεις ποΠῃ και 'νεςί, 
στον τοίχο θα υπάρχει έναν δια- 
κόπτη. Πάτα τον και βρίσκεις 
το Γ0ᾷ ο:0. 

Θα βρεθείς σε µια περιοχή µε 
φΙπιθ στο πάτωμα. Στα νότια αυ- 
τού του κομματιού µέσα από 
διάφορες πόρτες και κρυφούς 
τοίχους θᾳ βρεις ένα Π8ΠΙΘ ΡΙ8ἷθ 
του Οαρἰαίη ΕἰΙθᾶΙ. Από την αρ: 
χή των ίπιθς, πηγαίνοντας όλο 
νθσί και ΠοΠΠ, θα βρεθείς σ᾿ ένα 
διάδρομο µε ἰΓβράοοίς. Από την 
αρχή του διαδρόμου, µε πλάτη 
στον τοίχο πήγαινε 3ΧΕ, 1ΧΙΝ, 
ΔΧΕ. Εδώ πίσω απὀ την πόρτα 
είναι το φάντασμα του Ο8ρί8ίΠ 
ΕἰΙ6άΤ. Εχοντας το Π8ΠΙΘ Ρἰαίθ 
θα φύγει και θα σου αφήσει ένα 
απιυἰθί οἱ (ἠθπάςπἰρ. Σ᾽ έναν τοί- 
χο πάτα το διακόπτη. Πηγαίνο- 
ντας όλο ποήῃ και µετά θ85ί θα 
βρεθείς σε µια περιοχή µε ένα 
'γυάλινο” κλουβί και δύο µο- 
χλούς. Εάν κατεβάσεις τους µο- 
χλούς, όλα σου τα μεταλλικά α- 
ντικείµενα πάνε µέσα στο κλου- 
βί! Συνεχίζοντας ΠοΠΏ και θ89ἱ 
θα φτάσεις στη το πιβοΠίπθ. 
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Βάλε τα τέσσερα κομμάτια του 
[οᾷ. Γύρνα να φύγεις. Στην πι- 
νακίδα, που πριν δεν υπήρχε, 
κάνε κλικ. Ξαναγύρνα στη [ο 
πιβοΠἰπθ και βρίσκεις το (οά οί 
Γ85ἱ0Γ8ἱἱΟΠ. Μ᾽ αυτό ανακτάς 
όλα τα χαμένα θχρθήθπορ |θνθίς 
που µπορεί να έχεις χάσει από 
τις µάχες σου µε τα τέρατα που 
αφαιρούν Ιθνθί5! Τώρα πια φύγε 
απὀ το Μαυσωλείο και προχώ- 
ρησε στο επόμενο µέρος του 
δάσους. 


4. ΔΕΥΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ ΤΟΥ 

ΔΑΣΟΥΣ 

Μετά τις απαντήσεις στο 
οοΡγ ρΓοἰθοΐίοπ, πήγαινε 1ΧΕ, 


ΙΧΝ, µπες στο κεντρικό ποΠῃ 
λαγούμι, 2ΧΝ, 9ΧΕ, µπες στο βό- 
ρειο λαγούμι, µετά στο ΝΕ λα- 
γούμι, πάρε το ἴο[σΠ, µπες στο 
γότιο λαγούμι, µετά στο 9)Ν λα- 
γούμι, πήγαινε 9ΧΙΝ, 2χ9, µπες 
στο κεντρικό 5οµἱῃπ λαγούμι, 
Ίχς, 2ΧΕ. Εδώ κίνησε τον ἴοίοι 
ἡ το απιυΙθί οἱ [ἠθηάςΠίρ - κά- 
γουν την ίδια δουλειά. Συνέχισε 
2ΧΕ, ΊΧΝ, ΊΧΕ, µπες στο κεντρι- 
κό θ85ἱ λαγούμι, 2ΧΕ, 2χς, 4ΧΕ. 
Εδώ συναντάς τον Γαἰπιαίγ. Πά- 
ρε τον στην ομάδα σου. Είναι ο 
πολεμιστής τίγρης. Τώρα πήγαι- 
νε ΊΧΕ, 3ΧΝ, 6ΧΕ, 3χ5, ΘΧΥΝ, 
2χς, 4χΧΕ, ὀχς, 9ΧΕ, 1ΧΝ, 9ΧΕ, 
ΊΧΝ, ὀΧΕ, Ίχ5, ΊΧΕ, Ίχς5, 9ΧΕ, 
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1: να αντικαταστήσεις τα ΒΙ8ΟΚ 


ΊΧΝ, 1ΧΕ, 2ΧΝ, 3χΕ, 9χ9, 3ΧΕ, 
2χς, 4χΧΕ, 4ΧΝ, 9χΙΝ, 9ΧΕ, 4χς, 
1ΧΕ, ὀχς, 4ΧΕ, Ίχ5, 9ΧΕ, Ίχς, 
2ΧΕ, ΙΧΝ, µπες στο κεντρικό 
θ85ί λαγούμι. Εδώ πια µπες στο 
κεντρικό ποΠῃ λαγούμι ΊΧΝ, πά- 
ρε ό,τι βρεις, Ίχς, µπες στο κε- 
ντρικό ουίῃ λαγούμι, 9χς, 2ΧΕ, 
2ΧΝ, 2ΧΕ, ΊΧΝ, 9ΧΕ, 29χ9, 3χΕ, 
9χο, ΊΧΝ, 1χ, 4χΙΝ, 9χ5, ΊΧΕ, 
Ίχ5, ΊΧΕ, 4χς, 2ΧΥ, Ίχς, πάρε 
ότι βρεις, ΊΧΕ, 1ΧΝ, ΊΧΕ, 3ΧΝ, 
ΘΧΕ, 9ΧΝ, ΊΧΕ, ΘΧΝ, 5ΧΕ, 2ΧΝ, 
ΊΧΕ, πάρε ό,τι βρεις, 2ΧΕ, Ίχς, 
ΘΧΕ, 2χς, 9χΕ, 1χ9, 9ΧΕ. Εδώ 
κίνησε το ἴοίοῃ. Τα δέντρα δεν 
φεύγουν. Η διαδρομή αυτή θ᾽ α- 
γοίξει µόνο αφού βρεις τον Κίπῃ 


Ηο!γ 9Υπιροί µε Ηο!γ 9ΥπιροΙ, 


οἱ ἴπθ Εοιθςίῖ. Πήγαινε 2ΧΝΙ, 
1ΧΝ, 2ΧΜ/, 2χ5, ΘΧΥΝ. 

Μπες στο 9Μ/ λαγούμι, ξανά 
στο 9Μ/ λαγούμι, ξανά στο 9ΝΑ/ 
λαγούμι, ξανά στο 9Μ/ λαγούμι. 
Τώρα µπες στο κεντρικό νότιο 
λαγούμι. Σκότωσε το ΕΘΥΙ, πάρε 
ότι βρεις (ειδικά το αιπίΙ6ἰ οἱ 
το οἰαπί 5ἴ(θησῃ που το βάζεις 
στον Ραἰ8αίπ) και ξαναμπές στο 
πιο βόρειο και κεντρικό λαγούμι 
(εκεί όπου υπάρχει µόνο ποΠῃ 
και Π6). 

Τώρα µπες στο πιο δεξιό κε- 
ντρικό λαγούμι (θ85ἱ). Σκότωσε 
το Εθγ:, µπες στο πιο κεντρικό 
θ85ί λαγούμι, µπες στο 9Λ λα- 
γούμι, µπες στο νότιο (5ομ{Π) 


και κεντρικό λαγούμι, σκότωσε 
το ΕΘΥΙ, µπες στο πιο κεντρικό 
θ85ἱί λαγούμι, µπες στο ΝΕ λα- 
γούμι, ξανά στο ΝΕ λαγούμι, 
σκότωσε το ΕΘγΙ, πάρε το οἱο8Κ 
οἱ ριοἰθοἰΙοῃ, φόρα το στον 
Μαᾳ6, γύρνα νότια και µπες στο 
πιο νότιο (5ου{Π) και κεντρικό 
λαγούμι. Τώρα κάνε 9ΑΝΕ. 
Πήγαινε 2χ9 και συναντάς 
τον Κίπᾷ οἱ ἴπθ Εοίθςί. Απάντη- 
σο ανάλογα µε ποιος χαρακτή- 
ρας θέλει τα πιο πολλά 
Θχρθ/ί8ΠΟθ ροϊπίς για να κερδί- 
σει Ινθ]. Προτίµησε τον Μαᾷ9 ή 
τον Οἰθής, ανάλογα. Ο ΟΙθήο α- 
παντά την τέταρτη φράση. Ο 
Μαᾳ8 την τρίτη φράση. Οι πολε- 
µιστές (ΕΙΠίθ:, ΡΒἰ8αίΠ, Β8ης8/) 
τη δεύτερη φράση, ενώ ο ΤΠΙ6ί 
απαντά την πρώτη φράση. Απα- 
ντώντας σωστά κερδίζει ο συ- 
γκεκριµένος χαρακτήρας ένα 
πολύτιμο Ιθνθί. Αν χάσεις ένα, 
απαντώντας λάθος ή κάνε 
[Θ5ἱο[6 ή µε το Γοᾷ οἱ (85ἱοΓ8ίοη 
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Τίνε ρα ας "τν μν 10 Ειός" σρεᾶ Ίος εχρῳς4 
Β ο υ ρυκοό 


του να Ὢγωος' σρεᾶ ος «τ 


ξανακέρδισε το χαμένο σου 
Ιθνβ|. Στην τελευταία όµως περί- 
πτωση δεν κερδίζεις Ιθνθί, απλά 
δεν χάνεις κανένα. Πήγαινε 
Ίχς, 4χΧΕ, 10ΧΝ, ΊΧΕ και µπήκες 
στην κατεστραμμένη πόλη. 


5. Η ΚΑΤΑΣΤΡΑΝΜΕΝΗ 

ΠΟΛΗ, ΠΡΩΤΟ ΤΜΗΝΑ 

Από την είσοδο (κάνε οπωσ- 
δήποτε 9ΑΝΕ) πηγαίνοντας 
3ΧΕ, 19χ9 και γυρνώντας βό- 


ρεια (ποήΠπ) υπάρχει µια πόρτα. 
Εδώ βρίσκεταἰ ο ΒΘΧ, ένας 
ΟΙθίο. Πάρε τον προσωρινά στη 
θέση του ΤΠΙΘί/ΕἰΦΠί6Ι Ι5ΠαΓΠ. 
Από την πόρτα του ΒΕΧ (ακρι- 
βώς πάνω στην πόρτα) πηγαίνο- 
ντας 8χΕ, 19χΝ, 2ΧΕ, 2ΧΝ, 9ΧΝΝ, 
ΔΧΝ, ΟΧΝ φτάνεις σε µερικά 
"αιχμαλωτισμένα αντικείμενα”. 
Κάνε ένα Ὀἱδρ6ί Μασίο 5ρθ{|. Πά- 
ρε ό,τι βρεις, οπωσδήποτε το 
ο’γςίαἰ ΚΘΥ. Από εδώ πηγαίνο- 


ντας 
χα, 
4χςο, 

Νν  οἳ» 
4χΝ, 
12ΧΕ συνα- 
ντάς το Μαρ8᾽5 Εμ, Μην µπεις 
ακόµη σ᾿ αυτό όµως, αλλά πή- 
γαινε 4ΧΙΝ, 9χ5, πάρε ό,τι βρεις 
και εἰδικά το ἨΗθίπ οί 
ὑπάρηναίει Βιθαϊπίπα 4χ5, 1ΧΥΝ, 
19χ9, 2ΧΙΝ, 4χς. Εδώ κάνε πάλι 
ΦΑΝΕ. Πηγαίνοντας θ85ἱ από 
εδώ πας στο δεύτερο τµήµα της 
κατεστραμµένης πόλης. Πρώτα 
όµως εξερεύνησε καλά το υπό- 
λοιπο του πρώτου τµήµατος, 
σκότωσε όλα τα θηρία και µάζε- 
ψε όλα τα αντικείµενα. Μόνο α- 
φού τα κάνεις όλα αυτά, προ- 
χώρησε θ85ί απὀ εδώ στο δεύ- 
τερο τµήµα της πόλης. 


6. Η ΚΑΤΑΣΤΡΑΜΜΕΝΗ 
ΠΟΛΗ, ΔΕΥΤΕΡΟ ΤΜΗΝΑ 
Πηγαίνοντας από το προη- 


α: κατεθαίνεις στα 
υποθαλλάσια επίπεδα 

6: μετακινούμενοι τοίχοι 

Υ: είσοδος 

Β3: ασφαλή φιαῖες 
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:Σ' αυτά τα σηµεία 
μπορείς να 
χρησιμοποιείς το δρθ1! 
υγθαϊηίπς υπάθγιναϊθη, 
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γούμενο 9ΑΝΕ ἀχς είσαι στο 
δεύτερο τµήµα της πόλης. Πή- 
γαινε 2ΧΕ, ΊΧΝ. Ανοιξε την πὀρ- 
τα, σκότωσε όλα τα τέρατα, 
μπες µέσα και πάρε όλα τ᾿ αντι- 
κείµενα και εἰδικά το ἀί8πιοπα. 
Από εδώ απ’ όπου πήρες το δια- 
μάντι πήγαινε 4χς, 10χΕ. Συνα- 
ντάς τον ΕαἰΠθί ὐοΠπ. Πάρε τον 
στη θέση του ΒθΧχ. Τώρα πήγαι- 
γε ΔΧΝΝ, 12ΧΝ, 1ΧΜΙ, 2ΧΝ, ΊΧΕ, 
ΊΧΝ, ΊΧΕ, 9ΧΝ, ΊΧΕ, 1ΧΝ, 4χΕ. 
Πάρε το ροἰθΒίΠΙ ό. Με αυτό ο 
Ὀθ]πιαίΓ µπορεί να πολεμά απὀ 
τη δεύτερη σειρά και το ΙνάΠά οἱ 
ἴ84Γ. Αυτό µην το χαλάσεις, αλ- 
λά κράτα το. Εξερεύνησε όλη 
την περιοχή, σκοτώνοντας όλα 
τα θηρία. Αφού το κάνεις αυτό, 
γύρνα εκεί όπου βρήκες τον 
ΕαἴΠθί ο. 

Άνοιξε την πόρτα στα ποΠῃ 
καὶ µπες µέσα. Πάρε όλα τα 
50[οἱ5. Ξεκλείδωσε την πόρτα 
με το ο[γ5ίαἰ ΚΘΥ. Συνέχισε όλο 
ΠΟΠΗ. Στο ΠΙΟΠΘ βάλε το διαμά- 
ντι. Τηλεμεταφέρεσαι. Στο νέο 
πίσῃθ, βάλε το απά οἱ {68/. Τη- 
λεμεταφέρεσαι ξανά. Πάρε τα 3 
Μ/8πάς οί ο0πθ οἱ οοἱἁ. Πήγαινε 
στο πιο δεξί Πἰσῃθ, κάνε ένα 
φρθ! Ὀἱςρθί οί Μαβίο και πάρε τα 
Ὀ{α06Ι5 Οἱ ριοἰθοίίοη 2. Τώρα 
πάρε απὀ τ᾽ αριστερά τα δύο 
πθοκἰασοθς οἱ Η{Θ60αΙΙ. Τώρα πια 
γύρνα πίσω, στο Μαᾳ8’5 Αμἱ, 


7. ΜΑΕΕ΄5 οὐ 9 

Μπες µέσα και πήγαινε στην 
πιο θ85ἱ τηλεµεταφορά. Προχώ- 
ρησε και ανέβα τις σκάλες. Εξε- 
ρεύνησε καλά το επίπεδο αυτό. 
Εδώ υπάρχουν πολλοί ψεύτικοι 
τοίχοι. 

Εκτός των πολλών 5ο[ο(/5 
πρέπει να βρεις και το 5ο/γἱΠᾷ 
0ἰ855. Ανέβα στο πιο πάνω επί- 
πεδο. Εξερεύνησε την περίµε- 
τρο και τα 3 ακόµη πιο πάνω 
Ιθνθίς. 

Σ᾽ αυτό το Ιθνθί, µε τον περι- 
φερειακό διάδρομο υπάρχουν 
αρκετά ψεύτικοι τοίχοι. Στο μέ- 
σον του επιπέδου αυτού, εκτός 
των άλλων, βρες το Βἰπᾳ οί 
Τιουίαπᾶ, Τώρα ξαναγύρνα στο 
ισόγειο, αφού πρώτα σκοτώσεις 
όλα τα τέρατα, εκεί όπου εἶναι 


παν πενᾶς, 9ο ὃασε ἆσιν, τι. Ἠοιι Άλσε ςασά μι Ὅραπηκη 


ἁαπά Όμως Ός αιορ]ά ἔρον ομ αρα οἱ Οἷς ἆλνξ ρε 


οι τρεις τηλεµεταφορές. 

Μπες στην πιο ΠποΠΏ τηλεµε- 
ταφορά. Τηλεμεταφέρεσαι. Εδώ 
ψάξε και βρες έναν τοίχο, µε 
ένα Ὀυ[ίοπ. Πίεσέ το. Ενας τοί- 
χος μετακινείται και αποκαλύ- 
πτει ένα δωμάτιο. Σ᾽ αυτό βρί- 
σκεις τα βιβλία: “Βοοκ οἱ ἴπθ 
Εἰεπιεπί 9θ85οης” και 'Βοοκ οί 
Τιοῦήαπα”. Διάβασέ τα και τα 
δύο. Μπες στην τηλεμεταφορά 
που είναι δίπλα στα δύο βιβλία 
(όχι σ᾿ αυτήν απὀ την οποία ἡρ- 
θες). Τηλεμεταφέρεσαι ξανά. 
Πήγαινε όλο νθςί (6ΧΝ/) και 
4χς. Ο θ85ἱ τοίχος εἶναι ψεύτι- 
κος. Μπες µέσα. Είναι τέσσερις 
τηλεμεταφορές, µια για κάθε ε- 
ποχή. Μπες σε µια απ᾿ αυτές. 
Σκότωσε τα τέρατα. Πάρε το 
5ο/[ο|ἱ και άνοιξε τους τέσσερις 
"κινητούς” τοίχους, αποκαλύ- 
πτοντας άλλες τέσσερις τηλε- 
µεταφορές - εποχές. Μπες σε 
όποια θέλεις. Τώρα πια µπες 
στην "Ἠθθί οἱ 5υπηπιθ/ (κάτω ᾱα- 
ριστερά). Μπες στην πιο ποΠῃ 
τηλεμεταφορά (5υππιθἠ. Μπες 
στην "Βιθαίη οἱ αυϊωπιπ’ (πάνω 
δεξιά). Μπες στην πιο θ85ί τη- 


λεμεταφορά (Αυἱμπιπ). Μπες 
στην "1οῬ οἱ ινιπίθι” (πάνω αρι- 
στερά). Μπες στην πιο Ιθςῖ τη- 
λεμεταφορά (ΜΙΠίθ6Ι). Μπες 
στην 'Βαίπς οἱ δρήπᾳ” (κάτω δε- 
ξιά). Μπες στην πιο 5ουἱΠ τηλε- 
µεταφορά (5ρ/ήπᾳ). Τηλεµετα- 
φέρεσαι στην περιοχή του 
Τιορήίαπα. 


8. ΠΕΡΙΟΧΗ ΤΟΥ 

ΤΒΟΒΒΙΑΝΟ 

Προχώρησε όλο βόρεια 
(ΠοΓίΠῃ). Συναντάς τον Μαρθ 
Βυᾳ. Αφησέ τον. Πηγαίνοντας 
δεξιά ή αριστερά συναντάς πά- 
ρα πολλά 9οβἰ8άαΐ5. Όσο έχεις 
το πᾷ οἱ Τ{οθήαπα, αυτά δεν θα 
σε πειράζουν. Αν όµως δεν το 
έχεις, ο θάνατός σου είναι βέ- 
βαιος. Εχοντας το δαχτυλίδι, 
σκότωσέ τα. Στο ΠἰςΠ6Θ, σύμφω- 
να µε την πινακίδα, βάλε το ήπᾳ 
οἱ Τιορήαπά, Ο τοίχος εξαφανί- 
ζεται και αποκαλύπτει ένα πέ- 
ρασμα. Μπες σ᾿ αυτό βόρεια και 
τράβα την αλυσίδα για να ανοί- 
ξει η πόρτα. Κάνε 9ΑΝΕ. Από 
εδώ πήγαινε 2ΧΝ, 9χ9, ΊΧΝ, 
πάτα το κουμπί στον τοίχο, ᾱ- 


νοίγει 

η 

πόρ- 
τας 
σκότω- 
σε τους 
φρουρούς και πάρε ό,τι βρεις. 
Εξερεύνησε όλη την νθςί πε- 
ριοχή και ξαναγύρνα στην αλυ- 
σίδα. Πήγαινε θᾶδί. Εδώ θα 
βρεις µια άλλη αλυσίδα. Τράβα 
την. Τηλεμεταφέρεσαι και βρί- 
σκεις το 48006: --4 "Οοποίῦ, Τη- 
λεμεταφέρσου ξανά κάτω. Από 
εδώ πήγαινε 1ΧΕ, 2ΧΝ, 2ΧΕ, 
1ΧΝ, 2ΧΕ, 2ΧΝ, 9ΧΕ, Ίχς, ΊΧΕ, 
2χ9, ΙΧΜ, 4χς, ΊΧΕ, 2χ9, 3ΧΕ, 
ΘΧΝ, 1ΧΙΝ, πάρε ό,τι βρεις, 1ΧΝΝ, 
2χς, 2ΧΕ, 3χς, 9ΧΙΝ, 9χ9. Τράβα 
την αλυσίδα και γρήγορα πήγαι- 
νε 3χο. Σκότωσε τους φρου- 
ρούς Και µέσα από το δωμάτιο 
πάρε ό,τι βρεις. Ακριβώς από 
την πόρτα αυτού του δωματίου 
πήγαινε 1ΧΝ, 9χ5, ΘΧΙΝ, τράβα 
την αλυσίδα, 1ΧΝ, 4ΧΝΝ, σκοτώ- 
νοντας όλους τους φρουρούς. 
Το βιβλίο είναι παγίδα, αλλά 
δεν πειράζει. Από εδώ πήγαινε 
ΔΧΕ, Ίχς, 2ΧΕ, 2ΧΝΝ και κάνε ο- 
πωσδήποτε ΦΑΝΕ. Βάλε ἡ µόνο 
ὀποιο χαρακτήρα έχει το ΒΙ8ΟΚ 
ΗΕΠΙΠΙΘΙ να το ρίξει ή µόνο ένα 
ΟΙθιίο να ρίξει ένα 9ρίΠίµΒΙ 
ΗΒΠΙΠΙΘΙ. Το όπλο στο βάθος 
χτυπά ένα κουμπί και ακυρώνει 
τα δηλητηριώδη αγκάθια που 


Πράγματι Είναι 
αλήθεια! Ο διάσημος 
ΒάνεηῖωΓετ της 
(6οπιρυρθςς είναι εδώ 
µε το υδογ-ἱά ᾿ρϊϊςίγῖς'' 
για να απαντήσει 
µέσω της διάσκεψης 
Βανεπῖωτε στις 
απορίες σας. Εχετε 
και Τσουρινάκη ΟΠ- 
πο τώρα... τι άλλο 
θέλετε! 

Γί αυτό, θα στέλνετε 
τις απορίες σας, Οἱ 
οποίες θα λύνονται το 
συντοµότερον δυνατό. 
Μην ξεχνάτε ...πιαϊ! 
στο χρήστη Ρίϊθίηίς”'. 


ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19938 31ο 


βγαίνουν από τα ᾳΓαῖθς, όταν 
πατήσεις σ᾿ αυτά. (Αν ρίξεις δύο 
όπλα όµως, το ένα απενεργοπο- 
εἰ, αλλά το άλλο θα ξαναενερ- 
γοποιήσει τα δηλητηριώδη α- 
γκάθια στα ᾳΓαἰθς!!!) 

Τώρα γυρνώντας στα πλάγια, 
σκότωσε ένα ένα τα 908Ι8ά8[5. 
(Με τη μέθοδο “κτύπα, βήμα στα 
πλάγια, πίσω, κτύπα βήμα στα 
πλάγια” κ.λπ.) Αφού τα σκοτό- 
σεις όλα, δύο τετράγωνα µετά 
το΄τελευταίο ϱΓαἱθ στο 5οµἱῃ 
Ν8ἱΙ υπάρχει ένας διακόπτης. 
Πάτα τον. Ανοίγουν καινούργια 
δωμάτια. Πατώντας άλλο έναν͵ 
ανοίγεις στο τέλος αυτών των 
δωματίων έναν τοίχο και ξανα- 
βγαίνεις πριν απὀ τα [αὶθ5 που 
πέρασες λίγο πριν, σκοτώνο- 
ντας τα 908848:5. 

Πήγαινε όλο κθςί. Στο τέλος 
στο Νθ8ἱ τοίχο υπάρχει ένας 
διακόπτης. Πατώντας τον (είναι 
αυτός που κτύπησες µε το όπλο 
σου πριν), ενεργοποιείς ξανά τα 
ᾳἴαἱθ5 που πέρασες μόλις πριν, 
αλλά απενεργοποιείς αυτά που 
είναι απὀ εδώ και µπρος. Απ᾽ 
αυτόν το διακόπτη, πήγαινε 
ΊΧΕ, 2ΧΝ, 2ΧΥΛΙ, 2ΧΝ, ΊΧΕ, 2ΧΝ, 
2ΧΝ, Ίχς, ΧΜ, 1ΧΝ, πάρε ό,τι 
βρεις, 9χ5, 4χΙΝ, 2χ9, 1ΧΕ, 2χ5, 
ΊΧΕ, 2χ9, ΊΧΕ, 9χς, ΘΧΝ, ΊΧΝ. 
Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. Πη- 
γαίνοντας άλλο ένα βήμα ποήῃ, 
πέφτουν όλα τα μεταλλικά σου 
αντικείµενα, ενώ απὀ αριστερά 
και δεξιά σε κτυπούν φρουροί. 

Κάνε αµέσως ένα βήμα πίσω 
και σκότωσέ τους. Ξαναπάρε τα 
αντικείµενά σου και πήγαινε 
όλο ΠΟΠΠ. Στο τέλος ΊΧΕ, ΊΧΝ 
και τράβα την αλυσίδα. Ο τοί- 
χος στα αριστερά σου φεύγει 
και ένα νέο πέρασμα αποκαλύ- 
πτεται. 
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ΤΕΣΣΕΡΑ ΚΛΕΙΔΙΑ 

Κατέβα στο πέρασμα. Κάτω 
πάρε το ΗοοΚ. Προχωρώντας 
πάρε τα δύο πετράδια, τα Γ8ᾷ 
και Ρἱµθ ΕΠΙ. Για να φύγεις απὀ 
εδώ, πρέπει ο Μαᾳθ σου να έχει 
από ένα πετράδι σε κάθε χέρι. 
Στο βάθος πάτα στο φουίῃ τοίχο 
το Ὀυίίοη δύο φορές (ανάλογα 


ος 


αν το πατάς απὀ µια ως τέσσε- 
ρις, ένας απὀ τους τέσσερις 
τοίχους - εξόδους από το σταυ- 
ροδρόµι θα κλείνει, ενώ οι άλ- 
λοι τρεις θα είναι ανοικτού). 
Πήγαινε 5ομίῃ. Σκότωσε όλα 
τα ΕΠΗ Εἰεπιεπίαίς και εντόπι- 
σε την ρ[αΐθ που θ᾽ ανοίξει μ᾿ 
ένα 5ἴνθι ΚΘΥ. Αφού εξερευνή- 
σεις όλη την περιοχή και πάρεις 
ότι βρεις, γύρνα στο σταυρο- 
δρόμι και πήγαινε ΠοΠΠ. Στον 
γνθςἰ τοίχο πίσω απὀ την ᾳΓαἴΘ, 
κτύπησε μ᾿ ένα όπλο το διακό- 
πτη. Αμέσως γύρνα ένα θ85ἱ και 
πήγαινε Ίχς. Σκότωσε όλα τα 
τέρατα. Μέσα σ᾿ αυτήν την πε- 
ριοχή θα βρεις πολύτιμα αντι- 
κείµενα. Στο δωμάτιο µε τις δυο 
κλειστές 5ομίῃ πόρτες και τις 
προειδοποιητικές πινακίδες, ᾱ- 
νοιγε κάθε πόρτα και αµέσως 
κάνε ένα βήμα στα πλάγια, ὦ- 
στε να αποφεύγεις τα ἤ{θύαἱἱ5. 
Εδώ θα βρεις χρήσιµα 5ο{ο(/5, 
Στην ευρύτερη αυτή περιοχή θα 
βρεις και το 5ἱἱνθί ΚΘΥ. Γύρνα 


ο ο 


και ξεκλείδωσε τη σχάρα που ᾱ- 
ναφέραµε πριν. Κάνε το ΙΛαἴΘί 
ΒΓθαἰΠίπᾳ 5ρθ!! και κάνε κλικ τον 
ΗοοΚ στη σχάρα. Κατεβαίνεις 
κάτω. Εδώ θα βρεις µερικά αντι- 
κείµενα. Πάρε τα και ξανανέβα 
πάνω, κάνοντας κλικ τον ΗΟΟΚ 
στη σχάρα, ενώ είσαι ἑνα βήμα 
πριν απ᾿ αυτήν. Γύρνα στο σταυ- 
ροδρόµι. Πήγαινε όλο ποήῃ και 
στο τέλος 2ΧΕ. Στην πλάτη σου 
υπάρχει ένα κανόνι. Πήγαινε 
2ΧΝ, τράβα το µοχλό, πήγαινε 
άλλα 2χς και µπες θ85ἱ. Εξε- 
ρεύνησε καλά όλη την περιοχή. 
Βρες το {66η σ6θπι, πέρα των 
άλλων αντικειμένων. Βρίσκεις 
άλλη µια σχάρα κλειδωμένη. 
Πάτα το κουμπί που είναι ποΠῃ 
απ᾿ αυτήν. Πήγαινε 2χ9, 2ΧΝΝ, 
9ΧΝ. Η πόρτα θα έχει ανοίξει. 
Βρίσκεις το {855 ΚΘΥ. Γύρνα και 
μ᾽ αυτό ξεκλείδωσε την κλειδα- 
ριά. Κάνε το ΙΛαΐθί ΒιθαἰΠίπα 
φρε[! και κάνε κλικ τον ΗΟΟΚ στη 
σχάρα. Κατεβαίνοντας το δρθ/! 
ακυρώνεται. Σκότωσε όσα θηρία 


πες Ἰαῦ. ἐς ἵῃ μ ωαρ]ε οἱ Ἱλύμάες. Ἡ ἰς τη νι ἱεπρ]ε 


αυ. Τα σ]ερογί Όταν νε 
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σου επιτεθούν!!! Κάνε ένα βήμα 
στο πλάι, κάνε κλικ τον ΗοοΚ 
στη σχάρα και ανεβαίνεις πάλι 
πάνω. Ξανακάνε το ἸΛ/αἴθί 
ΒγθβἰΠίπᾳ, πάτα για µια ακόµη 
φορά το Ρυΐοη στον τοίχο. Κα- 
τέβα πάλι κάτω, σκότωσε όλα 
τα υπόλοιπα θηρία και ξανανέβα 
πάνω. Από τη σχάρα, πήγαινε 
Ίχς, 9ΧΙΝ, 4χς, 4ΧΙΝ, 1χ9, 9ΧΥΝ. 
Πήγαινε 2ΧΝ και κάνε ΦΑΝΕ. 
Πηγαίνοντας ἀλλο ένα ποΠῃ το 
κανόνι πίσω σου θα ρίξει 
μσηίίπα Ροἱἱς. Γι’ αυτό από το 
58νθ πήγαινε γρήγορα 7ΧΝ και 
αµέσως ΊΧΙΝ. Ξανακάνε 9ΑΝΕ. 
Πηγαίνοντας 'νθ5ί και µετά 
5ουἱῃ θα πολεμήσεις µε πάρα 
πολλά ΘΑΠΗ θἰοπιθηίαίς. Σκότω- 
σε τα. Βρίσκεις µια αλυσίδα. 
Τράβα την. Μετακινεί έναν πο- 
λύτιμο τοίχο. Από την αλυσίδα 
πήγαινε 9ΧΙΝ (πάνω στα [αἱθ5). 
Συνέχεια µε 2ΧΝΝ, Ίχς, ΊΧΝΝ, 
2χς, ΊΧΕ, Ίχ9 (πίσω σου είναι ο 
τοίχος που μετακινήθηκε µε την 
αλυσίδα πριν). Σκότωσε όσα 
ΘΑΠΠ θἱεπιεπίαίς σου επιτεθούν. 
Είναι απὀ τα πιο δύσκολα Κομ- 
µάτια της περιπέτειας. Από εδώ 
πήγαινε 2ΧΕ, Ίχς (εδώ είναι µια 
σχάρα, ας την πούμε Α, που ᾱ- 
παιτεί 3 κλειδιά!!), 1χ9. Κίνησε 
το μοχλό. Ο διάδρομος που ᾱ- 
νοίγει, βγαίνει στο Ν/9 διάδρο- 
μο του κανονιού. Αφού κάνεις 
[Θ6ἱ, απὀ το μοχλό αυτό, πήγαι- 
γε 2ΧΝ, 9χΝ/ (πας { 5ουἱΠ), 1χ9 
(πας ἆλλο 1 5ουἱπ). Εδώ πρέπει 
γα σκοτώσεις όλα τα θ8Πίῃ 
θἰεπιεπίαίς (3-5). Αφού τα σκο- 
τώσεις όλα, απὀ τη σχάρα µε τη 
γεροφίδα πήγαινε όλο ψβ5ἰ. Ξα- 
γακάνε [65Ι. Πήγαινε 1ΧΝ (πας 
άλλο 1 ΠοΠΠ), 1ΧΝ. Τώρα µπες 
αριστερά (Μ65ἱ). Σκότωσε όλα 
τα Θ8ΠΠ οἰθπ]θπίαίς που βρίσκο- 
νται εδώ (είναι αρκετά). Βρἰ- 
σκεις ἀλλο ένα ϱίθθ6η (πι. Βά- 
λε τα δύο ᾳἴθθη ᾳθπις στα δύο 
ΠίοΠθ και θα πάρεις, όπως λέει 
και η πινακίδα, ένα τρίτο κλειδί, 
από το κεντρικό Πἰσῄῃ6, το ο/γσίαἰ 
ΚΕΥ. Βρες την περιοχή µε τα 
δύο Ρυῇοης, από ένα σε νθδί 
και θ88ΐἱ τοίχο. Πάτα πρώτα το 
θαςί απ᾿ αυτό. Πήγαινε 2ΧΝ, 
3ΧΕ, 2χς5, άνοιξε το νότιο τοίχο 


- πόρτα µε κλικ σ᾿ αυτόν, 9χς, 
2ΧΕ, 2χ9. Σκότωσε τη νεροφίδα 
και τα θαΠίῃ θἰθπιθπίαίς. Από 
εδώ πήγαινε Ίχς, 2ΧΝΝ. Ο τοί- 
χος βόρεια είναι ψεύτικος. Πή- 
γαινε 2ΧΝ και πάρε το ϱΟΡΡΘΙ 
ΚΘΥ. Γύρνα 2χ5, 2ΧΕ, ΊΧΝ, 3χΕ. 
Σ᾽ αυτήν την περιοχή σκότωσε 
τα υπόλοιπα θ8ΠίΠ θἰθπιεπίαίς. 
Γύρνα πίσω στα δύο Ὀυ1ΐοης. 
Ξαναπάτα αυτό στο θ89ἱ ΙΝαΙΙ, 
για να κλείσεις εκείνη την πε- 
ριοχή και πάτα το Ιθςί ϱυ[ίοη. 
Ξαναγύρνα στην προηγούµενη 
περιοχή. Τώρα είναι ανοικτή η 
Νθςί πόρτα. Μπες και σκότωσε 
όλα τα θαΠίΗ θἰοπιεπίαί5. Εδώ θα 
βρεις άλλη µια σχάρα που ξε- 
κλειδώνει µε το ο/γ5ἰαἰ ΚΘΥ. Κα- 
τόβα κάτω, έχοντας δύο τουλά- 
χιστον |Λ/αἴθι ΒΓθαἰΠίπα, µε το 
Ηοοκ. Εδώ θα βρεις ένα ροΐίοη 
οί αἰαπί 5ἰγθπαίη και ένα Ιοπᾳ 
ΦΝΟΓ4 --4. Πρόσεχε όμως. Σε 
δύο τετράγωνα το 5ρθ/! της ᾱ- 
ναπνοής ακυρώνεται. Ξαναγύρ- 
να πάνω. Από τη σχάρα πήγαινε 
ΊΧΕ, 3χ9, 2ΧΕ, 9ΧΝ, 2ΧΕ, 9ΧΝ, 
ΘΧΕ. Τώρα πήγαινε 1ΧΝ, πας αυ- 
τόµατα και 1ΧΕ. Γύρνα θαςἱ και 
πήγαινε 1ΧΕ, 1χ9, 2ΧΕ. Κάνε 
[65ἱ. Ξεκλείδωσε τη σχάρα Α µε 
τα ο/γςίαἱ ΚΘΥ, Ό[855 ΚΘΥ, 5ἱνθί 
ΚΘΥ (κατά σειρά). Εχοντας δύο 
τουλάχιστον 5ρθ/ἱ αναπνοής, 
κάνε το ένα (το ἀλλο υπάρχει 
για εφεδρεία) και µε το ΗΟΟΚ 
κατέβα κάτω. 


10, ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΟ ΝΕΡΟ 

Πήγαινε ΟΧΜΙ, 9χ9, ΤΧΝΝ. 
Άνοιξε τον τοίχο - πόρτα στα 
φομίΠ. Εδώ µέσα πάρε ό,τι βρεις 
και ξαναβγές. Ακριβώς από την 
πόρτα, πήγαινε 1ΧΝ, ΊΧΕ, 1ΧΝ, 
2ΧΕ, 1ΧΝ. Εδώ κίνησε το μοχλό. 
Φορώντας τα οαυπ{εῖς οἱ αἰεπί 
φἰ{θΠΩἱΠ τον κινείς, Αν δεν τα έ- 
χεις, πιες ένα ροΐίοη οἱ οἷβπί 
φἰΓΘΠΩΙΠ και κίνησέ τον. Ο µο- 
χλός αυτός αντιστρέφει τα 
ΦΘΗ/ΘΙ5/1! Πήγαινε Ίχς, 2ΧΝ, 
1χ9, πας όλο Μθ5ί, 2ΧΝ, 2ΧΝΝ, 
9χΧ9, Ανοιξε την Νθ8ἱ πόρτα - 
τοίχο. Μέσα σκότωσε όλα τα 
θηρία και εξερεύνησε όλη την 
περιοχή. 

Γύρνα πίσω και συνέχισε όλο 


Ἱ. 
σ σί 
σµ] 


φουίΠ. Κινώντας τους μοχλούς, 
µεταφέρεσαι απὀ το ένα 96Μ/6/ 
στο άλλο. Εξερεύνησε όλη τη 
φουίΠ αυτή περιοχή. Πάρε όλα 
τα αντικείµενα που βρίσκεις και 
οπωσδήποτε το 5ἴοπθ ΚΘΥ. Ξα- 
ναγύρνα πίσω. Από το 581Ν6Ι, ὁ- 
που φτάνεις µέσω του σχήµα- 
τος Π διαδρόμου, πήγαινε 8ΧΝ, 
2ΧΝΝ. 

Ενα 58)Ν6Ι σε ξαναπηγαίνει 
όλο ποΠΠ. Πήγαινε 2ΧΝ, 1ΧΝ, 
πάρε ό,τι βρεις, γύρνα 1χ5, πά- 
τα το κουμπί στον τοίχο, ἀλλο 
1χ9, ξαναπάτα το κουμπί στον 
τοίχο και πήγαινε 2χ9. Κίνησε 
το μοχλό. (Αντιστρέφει τους 
αρχικούς 58!Ν6Ι5, έτσι ώστε να 
µπορείς να γυρίσεις πίσω, αν 
χρειαστεί.) 

Πήγαινε 1ΧΝ, 2ΧΗΝ, 3χ5, 2ΧΝ. 
Κίνησε το μοχλό (αντιστρέφει 
τον τελευταίο 58Ν/6/ που σε πέ- 
ταξε ποΠΠ]). Πήγαινε 2ΧΗΝ, 2χς, 
1ΧΕ. Ανοιξε την πόρτα - τοίχο 
και σκότωσε όλα τα τέρατα. 
Γύρνα ΊΧΝΝ, 3ΧΝ, 2ΧΥΝ. Βάλε το 


ἱ σέ 1 ΓΕΑ ΜΙΤΤΜΗ 
κ ον μοι ἔσοω, "όν 


«ἰοπθ ΚΘΥ στο πίοπθ και η Μθ5ί 
πόρτα ανοίγει. 

Πήγαινε ΊΧ και περίμενε. 
Σκότωσε όσα τέρατα σου επιτε- 
θούν. Κάνε (θςἰ, να έχεις µαζί 
σου 2 αρθ|| αναπνοής, κάνε το 
ένα και µπες νθ5ἱ. Εδώ το 5ρθ/! 
αναπνοής ακυρώνεται. Υπάρ- 
χουν όµως µερικά τετράγωνα ό- 
που αυτό επιτρέπεται. Ετσι, ᾱ- 
φού µπεις στην περιοχή αυτή, 
πήγαινε 2ΧΝ, ΊΧΝΝ. Πάρε ό,τι 
βρεις, κάνε ένα 5ρθ|ἱ αναπνοής, 
Γθ5ἱ, ξανά 5ρθ!! αναπνοής και 
πήγαινε 9ΧΥΝ, 1ΧΝ, 2ΧΝ, θχ5, 
Εδώ ξανακάνε αρθ!ἱ αναπνοής, 
[θςί, ξανά ρθ!ι αναπνοής και 
πήγαινε 2ΧΝ, ΘΧΝ, πάρε ό,τι 
βρεις και οπωσδήποτε το οορρ8ί 
ΚΘΥ, και πήγαινε 2Χ9, πάρε το 
48ᾳ06/ --4 "Βοποο”, 2ΧΝΝ, 1ΧΝ, 
2ΧΙΝ, ΊΧ5, πάρε ό,τι βρεις Και εἰ- 
δικά το κράνος αναπνοής. Αυτό 
βάλε το στον Μαᾳ68. Συνέχισε 
με 3χς, 1ΧΕ, Ίχ9. Εδώ κάνε ένα 
φρθ/! αναπνοής, κάνε [85ἱ, ανά- 
στησε όσους χαρακτήρες σου 


έχουν 
πεθά- 
νει, 
ξανά 
το 58Ρρ8/! 
αναπνοής 
και πήγαινε 2χ5, 9ΧΕ, Ίχ5, 9χΕ, 
1ΧΝ, 2ΧΕ, 1ΧΝ, 2ΧΕ, Ίχς, ΊΧΕ, 
9χ5. Εδώ πάρε ό,τι βρεις, εἰδικά 
τα [θά 66πῃ και οήπιδοη ΚΘΥ. Πή- 
γαινε ΧΙ, 1ΧΝ, 1ΧΙΝ. Σε κτυπά 
το κανόνι και βρίσκεσαι ανάµε- 
σα στις τρεις σχάρες. Στον τοί- 
χο νότια υπάρχει ένας διακό- 
πτης Πάτα τον. Μπες στην τη- 
λεμεταφορά. Μεταφέρεσαι σε 
µια νέα περιοχή. Σκότωσε όλα 
τα τέρατα. Εδώ βρίσκεις ένα 
πι8ᾳθ’5 5ο/οἱ! "ΎναίΙ οἱ {ο(οα”, ένα 
Πίπί για αργότερα. 
Τηλεμεταφέρσου ξανά πίσω, 
αφού έχεις κάνει (65ί και ένα 
φρθ! αναπνοής. Πήγαινε 1ΧΝ, 
2ΧΥΝ, 2χ9, ΟΧΝΝ, πάτα το κουμπί 
στον τοίχο (νότιο), 1ΧΙΝ, 2ΧΝ, 
2ΧΥΝ, 2χ5, ΊΧΝ, Ίχς. Ξεκλείδω- 
σε την πόρτα μ’ ένα οορρθ΄Ι ΚΕΥ. 
Πήγαινε 2χ5. Εξερεύνησε την 
περιοχή βόρεια και ξαναγύρνα 
εδώ. Πήγαινε 1ΧΝ, 2χ9, ΊΧΕ. 
Εδώ κάνε το 5ρθ1| 'Ἱλαί! οἱ 
Εοιοθ’. Πήγαινε Ίχ5, ΊΧΕ, 1χ9. 
Βάλε στο πίσῃθ, στον Μθ5ί ναί! 
το [64 66πι και η πόρτα πίσω 
σου ανοίγει. Μπες µέσα, πηγαί- 
γοντας 2ΧΕ, 2ΧΝ, 9ΧΕ, Ίχς, 2ΧΕ. 
Σκότωσε όλα τα τέρατα. Στο 
φοὐἱῃ ναἰΙ πίεσε το διακόπτη και 
ο τοίχος - πόρτα ανοίγει. Πήγαι- 
γε 2ΧΕ, ΊΧΝ. Βάλε στο Πἰοῃθ το 
οήπιδοη ΚΘΥ Και η πόρτα θα8ἱ ᾱ- 
νοίγει. Σκότωσε όλα τα τέρατα. 
Πήγαινε 9ΧΕ. Εδώ κάνε τθςῖ, κά- 
νε ένα 5ρθ! αναπνοής, 1ΧΝ, Και 
ανέβα µε το ΗοοΚ στη σχάρα. 
Πάνω πήγαινε 1ΧΕ, 2Χχ9, 2ΧΝΝ. 
Στο 5ουἱῃ τοίχο πάτα το κουμπί. 
Πήγαινε 2ΧΝ, ΊΧΕ, 9ΧΝ. Τώρα 
μπροστά σου είναι οι τέσσερις 
κλειδαριές 


11. ΟΙ 4 ΚΛΕΙΔΑΡΙΕΣ ΚΑΙ Η 

ΖΥΓΑΡΙΑ 

Ξεκλείδωσε πρώτα την Κλει- 
δαριά στη Νθδί πλευρά. Θέλει 
το ϱΟΡΡΘΙ ΚΘΥ. Ξεκλείδωσε την 
κλειδαριά στη 5ομίΠ πλευρά. 
Θέλει το 5νθι ΚΘΥ. Ξεκλείδωσε 
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την κλειδαριά στην θ85δί πλευ- 
ρἀ. Θέλει το Όιᾶ5ς ΚΘΥ. Γύρνα 
στη σχάρα, κάνε το 5ρθἱ της α- 
ναπνοής και κατέβα κάτω. Πή- 
γαινε 2χ9 και κάνε [65ἱ,. Κάνε 
ένα 5ρθ!Ι αναπνοής. Κάνε όλους 
τους χαρακτήρες αόρατους µε 
το ΙΠπρ/ονθά [ηνὶσίἰνίΠἰγ ή όσους 
περισσότερους µπορείς. Κάνε 
τα 8ρ81ἱ ΡΙ8ΥΕΙ, Ηθ5ίβ, Βἰθ5584 
Μ/αΙπιίη, Ηθοθς᾽ Εθα5ί. Οπλισε 
όλους τους χαρακτήρες μ’ ένα 
όπλο, ώστε να κτυπούν όλοι. 
Π.χ. οι ΕἰᾳΠἰθί5 τα σπαθιά, ο 
Οθήο ένα 9ρἰηϊμαἱ ΗάΠΙΠΙΕΙ, ο 
ΕαἰΠθΙ «οἨη το Βἰ8ΟΚ ΗάΠΙΠΙΒΙ, ο 
Μα08 ένα απὀ τα μαχαίρια 
Βἰποο ἡ ΟεΠο/ κ.λπ. 

Ανέβα πάλι πάνω και ένα βή- 
μα πριν απὀ την τελευταία κλει- 
δαριά κάνε ΦΑΝΕ. Ξεκλείδωσε 
την κλειδαριά, θέλει το ο/γδίαι 
ΚΘΥ και κάνε ένα βήμα πίσω στο 
διάδροµο, ώστε τα τέρατα να 
έρχονται µόνο από μπροστά! 
Βγαίνουν πάρα πολλά θαΓίῃ 
θἰθπιθπίαίς (10-12). Αν έχεις ε- 
τοιµαστεί σωστά, θα τα νική- 
σεις. Κάνε Ηθα[ στους πολεμµι- 
στές όταν η ενέργειά τους πέ- 
φτει πολύ χαμηλά. Αφού τα 
σκοτώσεις όλα (αλλιώς κάνε 
Βθ5ΙοΙ6), πήγαινε 1ΧΝ, ΊχΕ, 
1ΧΝ. 

Ο τοίχος στα θ85ἱ άνοιξε ε- 
πειδή ξεκλείδωσαν οι τέσσερις 
κλειδαριές. Και άλλα θαΓίῃ 
θἰεπιεπίαίς επιτίθενται. Αφού τα 
σκοτώσεις και αυτά, πήγαινε 
γρήγορα 2ΧΕ, ΊΧΝ, 2ΧΕ. Εδώ 
κάνε ένα 5ρθ|| Ι/αἱἱ οί Εο:ςς. 
Κλείνεις το διάδροµο, από τον 
οποίο "γεννιούνται” συνεχώς 
Θ4ΠΠ θἰθπιπίαίς. Πήγαινε 2Χ5, 
1ΧΜΙ, 2χ9. Γύρνα ποΠΗ και κάνε 
άλλο ένα 1λαἱἱ οί Εο;οβ. Πήγαινε 
1ΧΕ, Ίχ5, άνοιξε την πόρτα - 
τοίχο, 1χ9, 2ΧΝΙ, 2ΧΕ, 3ΧΝ, ᾱ- 
νοιξε τον τοίχο - πόρτα στα 
θ85ί. Μπες µέσα. Μάζεψε περι- 
µετρικά όλα τα ἠπᾳς, οκτώ συ- 
νολικά. Στη ζυγαριά βάλε στ’ α- 
ριστερά, όπως βλέπεις, τα ήπᾳς 
-ᾱ, -Ί, 49, «2. Στα δεξιά βλέπεις 
9, 1, -2, -2. Αυτό δίνει το από- 
λυτο μηδέν. Τηλεμεταφέρεσαι 
µπροστά στον {1ο Αονιθ]ίαη. Μί- 
λα του και αφού σου επιτεθεί, 


σκότωσέ τον. Ο Μαά ἄοά κλέβει 
το ϱ08ΕΧ. Τηλεμεταφέρεσαι στο 
ΝΕ τµήµα του δεύτερου µέρους 
της κατεστραμµένης πόλης, 
Από εδώ πήγαινε 3ΧΝ. Ο διά- 
ὄρομος θ85ἱ τώρα πια είναι α- 
νοικτός. Πήγαινε 2χΕ. 


12. 0 ΝΑΟΣ ΤΟΥ 

ΙΑΤΗΑΝΡΕΒ 

Πριν µπεις, αφαίρεσε όλα τα 
σιδερένια όπλα απὀ τους πολε- 
µιστές σου και εξόπλισέ τους 
με ξύλινα. Ο Μαρθ να έχει καπά 
(διάφορες), ο  «ΟΙθίίο ένα 
δρίηίμαἱ Ηαπηπιθί και ο Εαίῃθί 
ΦΟΠΠ το Βἰ8ΟΚ ΗΒΠΙΠΙ6Γ, Ο λόγος 
για τον οποίο βγάζεις τα σιδε- 
ρένια όπλα (σπαθιά, ασπίδες 
κ.λπ.) είναι ότι τα | Ινίπῃ Μιοκ 
που θα συναντήσεις λιώνουν µε 
το 8οἰ τα σίδερα! 

Μπες µέσα στο ναό πηγαίνο- 
ντας ΊΧΕ. Μέσα πήγαινε 9ΧΝ, 
ΊΧΕ, ΊΧΝ, 3ΧΕ, 2Χ9, ΊΧΝ, 1χ5, 
1ΧΗΝ, διάβασε την επιγραφή 
(Εαπιίπθ ἶς ἀήνθη ΑΝ/8Υ ὮΥ ἰπθ 
68η6/ου5), ΊΧΕ, Ίχς, 2ΧΕ, ΊΧΝ, 


λα. ἑσεῖ ας 3 


εν εδ τι 
αι ἃ «σα 


ος 5] 
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ΊΧΕ. Στο Πίομθ βάλε ένα φαγητό 
(βἴίοη ἡ αρρΙΘ). Πήγαινε 1ΧΝΝ, 
ΙΧΝ, ΤΧΙΛΙ, 2ΧΝ. Ο τοίχος θ85ἱ ἑ- 
χει ανοίξει. Πήγαινε όλο θ8ςί. 
Βάλε το σπασμένο χέρι στο ἁ- 
γαλμα, ακούµπησε το άγαλμα. 
Απ᾿ αυτό το δωμάτιο πάρε το 
{ουπίαἰη «ρου. Πήγαινε όλο 
Νθ8ἱ. Βάλε το 5ρουἱ στο 
[ουπίαίπ. Πήγαινε 1ΧΝ, ΟΧΜΙ, 
Ίχς, 9χΙΝ, 2χς, ΊΧΕ, 1χ9, ΊΧΕ. 
Διάβασε την επιγραφή (14! ἰ5 
Δνεοίθα ὉΥ {ο(5αΚίπᾳ ἰπθ 5ινοιά). 
Πήγαινε 1ΧΝ, 1Χ5, ΧΙΛ, 1ΧΝ, 
ΊΧΥΝ. Βάλε στο Πίοῃθ ένα 5ΙΝΟΙ6, 
Πήγαινε ΊΧΕ, 1ΧΝ, 1ΧΕ, 2ΧΝ. Ο 
τοίχος ννθδί έχει ανοίξει. Μπες. 
Πάρε τα ουρ, 5Μ/οΓά και Όμς οί 
ἴποθηςθ. Βγαίνοντας απὀ το δω- 
µάτιο αυτό, πήγαινε βόρεια. Στο 
ΠίσΠθ βάλε το ουρ που μόλις πή- 
ρες. Γύρνα στο σιντριβάνι και 
πέρνα θ85ί. Πήγαινε βόρεια, 
πριν µπεις στο δωμάτιο µε το ά- 
γαλμα του θεού. Βάλε στο πἰσῃθ 
λιβάνι. Τώρα γύρνα στο σιντρι- 
βάνι και προχώρησε βόρεια. 
Μην µπεις στην πόρτα (ποΠ/). 


Πήγαινε όλο αριστερά. Σ’ έναν 
τοίχο (πλευρές Ν και Ε) θα 
βρεις ένα Ρυίίοπ, πἀτησέ το, 
Πήγαινε 2ΧΙΝ, 2ΧΝ. Βρίσκεις το 
ΕΙΙθ ΚΘΥ. Πήγαινε 2χ5, 2ΧΕ, 4χ9. 

Μπες ψθ5ἱ και κατέβα κάτω. 
Στα ρἰαἰθς ρίξε µια πέτρα. Πρό- 
σεξε τα {θα[. Αφού βάλεις σ' 
όλα τα ρἰαίθς πέτρες (ή ένα βά- 
ρος), βρίσκεις ένα ΠοΙγ 5ΥΠΙΡο. 
Γύρνα πίσω ένα βήμα πριν από 
το Ρµΐΐοη, Πήγαινε 2ΧΕ και 
ΠΟΠΠ. Κλείσε όλα τα συρτάρια 
και θα βρεις ένα ακόµη ΠΟΙγ 
9ΥΠΊΡοΙ. Γύρνα πίσω στην πόρτα 
και συνέχισε δεξιά. Από την 
πόρτα (ποΠΠ) πήγαινε 3ΧΕ, 2ΧΝ, 
2ΧΕ και τώρα ΠοΠΠ. Κλείσε όλα 
τα συρτάρια και βρίσκεις ένα ᾱ- 
κόµη Ποἰγ 5γπιροΙ. Εδώ βρίσκεις 
και την Ραἰ8άίῃ ΤαθίΐΠα. Αν θέ- 
λεις να την πάρεις, διώξε τον 
Βεἰπιαίί - στα ΙΝθ/Ι οθυςθίς βάλε 
λιβάνι (ἱποθηςθ). 

Γύρνα όλο νότια. Πήγαινε δε- 
ξιά και νότια. Κατέβα τις σκά- 
λες. Ξεκλείδωσε τις δύο πόρτες 
µε το ΕΙΤθ ΚΘΥ. Πάρε ό,τι βρεις 
και γύρνα στην πόρτα (ποΠᾖΠ). 
Ανοιξε την και µπες µέσα. Μην 
κατέβεις τις σκάλες. Είναι παγί- 
δα. Αντικατάστησε τα 3 Οἰ8ΟΚ 
Ποἱγ δγπιοοίς µε τα ὁ κανονικά 
Ποἰγ 5γπιροίς που µάζεψες, Τώ- 
ρα οι σκάλες καθόδου γίνονται 
σκάλες ανόδου. Ανέβα µια απ’ 
αυτές. 

Οπλίσου ξανά µε σπαθιά. 
Σκότωσε όσα τέρατα βρεις, 
Αφού ανεβείς, πήγαινε ποΓίῃ. 
Στο άνοιγμα αντιστρέφεται η 
πορεία σου (κοίτα την πυξίδα). 
Γι αυτό ξαναπήγαινε { βήμα πί- 
σω και πάλι {1 µπρος, Τώρα ξα- 
νακοιτάς ΝΟΠΠ. Εξερεύνησε τα 
κάτω αριστερά και κάτω δεξιά 
δωμάτια. 

Πήγαινε στο πάνω αριστερά. 
Στο δωμάτιο µε τα 2 ρἰαἰθς στο 
βόρειο τοίχο πάτα ένα Ὀυίοπ. 
Κατέβασε το μοχλό, για αντί- 
στροφη λειτουργία των ρἰαίθς. 
Προχώρησε και πάρε το ϱοἰά 
ΚΘΥ. Γύρνα και µπες στο πάνω 
δεξιά δωμάτιο. Κατέβα κάτω. 
Πάτα τα Ὀμίίοης στο πιο δεξιό 
(Θ85ἱ) τετράγωνο. Ανοίγουν δύο 
τοίχοι. Πάρε ό,τι βρεις και γύρ- 


να πίσω. Πήγαινε βόρεια στο 
διάδροµο. Πάρε την ννεςί δια- 
δρομή. Εξερεύνησέ τα όλα. Βρἰ- 
σκεις ένα 5ο{οΙ! για το Μοιπίπᾳ5 
ΙΙΦΠΙ. Γύρνα και πάρε την θ88ἱ 
διαδρομή. Εξερεύνησέ τα όλα. 
Στο δωμάτιο µε τα ὁ ρἰαίθς ἀφη- 
σε ένα βάρος σ᾿ αυτά (πρόσεχε 
τα [θθαἱ5) για να ξανανοίξει η 
πόρτα. Γύρνα πίσω στο δωμάτιο 
με τις δύο σκάλες. Πρόσεχε την 
αλλαγή πυξίδας. 

Συνέχισε όλο νότια (5ομ(ῃ). 
Φτάνεις πάλι σε τέσσερα δωµά- 
τια, Εξερεύνησέ τα όλα. Στο 
γΥΒΙΙ οθηδθ/ βάλε λιβάνι. Πήγαινε 
στο πιο νότιο µέρος του κεντρι- 
κού δωματίου και γύρνα ποΠῃ. 
Βλέπεις ένα κουμπί. Πάτα το. 0 
τοίχος πίσω σου ανοίγει, Καθώς 
προχωράς, από µια θέση πριν ᾱ- 
φηνε βάρη στα ρἰαίθ5, για να ᾱ- 
ποφύγεις τα κουπόνια. 

Συνέχισε νότια. Φτάνεις σε ὁ 
πόρτες. Εξερεύνησε την αρι- 
στερή (θ85ἱ) και τη δεξιά (ννθς!), 
Πάρε ό,τι βρεις και ειδικά το 
{τοδί ΚΘΥ. Γύρνα στη βορινή 
πόρτα. Ανοιξέ την. 

Πήγαινε 2χ9, 2ΧΕ, 2ΧΝ, 2ΧΕ, 
3χ5, 3ΧΕ. Στη διαδροµή πρόσε- 
χε συνέχεια την αλλαγή κίνη- 
σης που σου γίνεται µέσω της 
πυξίδας. Ξεκλείδωσε τη /Τοφἱ 
490Ι µε το /Το5ί ΚΘΥ. Πήγαινε 
2ΧΕ, ΊΧΝ, 8ΧΕ, 2ΧΝ. Ξεκλείδωσε 
την 94 49οΙ µε το 6οἱά ΚΕΥ. 
Πάρε τα Μοιπίπᾳ᾽5 Ιἰ6Πί και το 
"μαι Ζίπιπιθ/” (πανίσχυρο σπα- 
θί), δώσε το στον Ραἰβ6ΙΠ, είναι 
«9. Πήγαινε 2ΧΝ, 4χς, ΊΧΕ, 
1χ95. Εδώ κάνε τθςί και τα κα- 
τάλληλα δρθί/. 


13. ΒΕΑΟΟΝΕΟ ΟΕ ΗΟΡΕ 

Ανέβα τις σκάλες. Ανοιξε και 
τις δύο πόρτες. Εδώ δεν µπο- 
ρείς να κάνεις [85ἱ. Αν παρου- 
σιαστεί τέτοια ανάγκη, ξάνα- 
γύρνα πίσω στο απὀ κάτω επί- 
πεδο, όπου και µπορείς να κά- 
γεις (θ5ἱ. Από τις δύο πόρτες 
μπροστά, πήγαινε 9ΧΜΝ, 1ΧΝ, 
1ΧΝΝ, 2ΧΝ. 

Ο τοίχος νθςί είναι ψεύτικος. 
Μπες και πάρε το «ΟΡΡΕΙ ΚΘΥ. 
Βρες και τ' άλλα τρία οοβρρθί 
ΚΘΥ5. Το ένα το ρίχνει ένα ᾳΠοςί 


- ποηδἰθί όταν το σκοτώσεις. 
Ενα ἀλλο το βρίσκεις σ᾿ ένα 
πἰοηθ, αφού ακουμπήσεις πρώτα 
το άγαλμα του | .αἰπαπάθί που 
είναι δίπλα του. Αφού ανοίξεις 
Και τις 4 οορρθί 4905, βρες τα 3 
ΠΙΟΘΙ οί πορθ. Βάλε από ένα σ᾿ 
ένα Βθά8οοῃΠ οἱ Πορθ. Σ΄ ένα διά- 
δρομο, βρίσκεις 4 ουρς οἱ ἄοοά 
6ΠΘ6/. Βάλε τα στα πίοῃθ που εἷ- 
ναι δίπλα τους. Βάζοντάς τα 
όλα αυτά οι τοίχοι εδώ στο κέ- 
ντρο πέφτουν. Μπες µέσα. Στο 
κέντρο του Ιθνθ αυτού βρίσκεις 
το τέταρτο 4ΠΠΟΘΙ οἱ πορθ. [Πα- 
τώντας στο κέντρο του δωµατί- 
ου, ξεκουράζεσαι και τρως αυ- 
τόµατα. Βάλε και το τελευταίο 
ΠΠΟΘΙ οί πορθ σ᾿ ένα Βθ8οο0η οἱ 
Ηορθ. 

Τώρα απὀ το σηµείο όπου ξε- 
κουράζεσαι και τρως, πήγαινε 
ΡΧΝ, ΘΧΥΝ, 2Χ5, 2ΧΥΝ, ΘΧΝ. Εδώ 
τώρα πια βρίσκεις το ΚΘΥ οἱ 
Εαἰϊπ. Πήγαινε 5χ5, 2ΧΕ, 3ΧΝ, 
1ΧΕ, 7ΧΝ, 2ΧΝΙ, Ίχ5, 4ΧΥ, και 
όλο 9ΟυΤΗ. Ενα βήμα πριν 
κλείσει η πόρτα, πέτα νότια κά- 


Επτεγανς 
ςογωνς 


οείος αρα Ενα" 


τι, µια πέτρα. Πέφτει σ᾿ ένα 
ραίθ και κρατά την πόρτα ανοι- 
κτή. Πήγαινε 2χ5, 4χΝ. Βάλε 
στην ἰθιθροή το ΚΘΥ οἱ {αἰἱπ, ὁ- 
πως λένε και οἱ πινακίδες. Τώρα 
µπες στην τηλεμεταφορά. 


14. ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Εδώ κάνε ένα Ὀἱςρθ| Μασίο. 
Σκότωσε όλα τα τέρατα. Εξε- 
ρεύνησε την πιο Ν πόρτα. Δεν 
έχει τίποτα. Εξερεύνησε την πιο 
ΝΙ πόρτα. Από την πόρτα πήγαι- 
νε όλο Μθ5ί, πάρε το οΓγςίαἱ ΚΘΥ 
στη διαδρομή, µέχρι να βρεις σε 
τοίχο 1ΧΝ, 2ΧΥΝ, 9ΧΝ, 9ΧΕ, 9ΧΝ, 
ΧΙΛ, ΔΧΝ. Από εδώ και απὀ τις 
δύο διαδρομές πάρε τα οο{η και 
η/5ίαἱ ΚΥ. 

Γύρνα στην αρχή του επιπέ- 
δου αυτού, στην ἴθιθροΓί, και 
µπες στην πιο νότια πόρτα. Στο 
σιντριβάνι βάλε το νόμισμα. Στο 
πίοῃθ βρίσκεις ένα ο/γ5ίαἰ ΚΘΥ. 
Ξαναγύρνα πίσω και ξεκλείδω- 
σε τις ο/5ίαἱ ἀοοί5 (από νότια 
και δεξιά, βρίσκεις πολύτιμα ὁ- 
πλα). Προχώρησε όλο βόρεια. 


Πάρε 
την 
5ΠΘΙ 

|. - 
"δε η 
Μαρκ”. Ξε- 
κλείδωσε τις άλλες δύο οηγ5ίαἰ 
4ο0Ι5. Πίσω από την πόρτα, σ᾿ 
έναν τοίχο, βρίσκεις ένα μαύρο 
αποτύπωμα του Μαὰ 04. Στην 
άλλη πόρτα δεν περνάς λόγω 
µιας αόρατης δύναμης. Από εδώ 
πήγαινε 2ΧΝΝ, 2Χ9, ΟΧΝ, 2χς, 
{ΧΝΝ, θχ5, 3ΧΕ, 2ΧΝ, 3ΧΕ, ΊΧΝ. 
Ακούμπα το Ὀβδίη ΝΙΙΠ ιαίςγ. 
Όσο κρατά το ρθ/[, γύρνα πίσω. 
Τώρα περνάς την αόρατη δύνα- 
µη. Εδώ θα βρεις ένα φἰθή οἱ 
ι1Θ. Μ᾽ αυτό κάνε Πίί (κάνε το 
κλικ) στο μαύρο αποτύπωμα του 
Μαά ο.. 

Εξαφανίζεται. Από εδώ πή- 
γαινε ΘΧΙΝ, 1ΧΝ, 9ΧΙΝ, ΘΧΝ, 9ΧΕ, 
Ο τοίχος έχει εξαφανιστεί Και 
βλέπεις µια πόρτα που της λεί- 
πει κάτι. Βάλε σ᾿ αυτήν το 
9ΗΙΘΙά "θυπ ΜαςΚ”, Η πόρτα α- 
νοίγει και βλέπεις µια τηλεµετα- 
φορά. 


15. ΦΙΝΑΛΕ 

Κάνε (οςί και όλα τα απαραί- 
τητα δρθί. Κάνε τους χαρακτή- 
ρες αόρατους, ενώ πρέπει όλοι 
να έχουν όπλα. 

Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΝΕ. 
Μπες στην τηλεμεταφορά. Πρώ- 
τα σκότωσε τους βοηθούς του 
Μαά 604. 

Μετά τον ἴδιο τον Μαὰ ἄοά - 
είναι εύκολο - και παρακολού- 
θησε το φινάλε. 

ι 


Παρακαλούμε, όσοι 
στέλνετε γράμματα στη 
στήλη, να εσωκλείετε ένα 
γραμματόσημο εσωτερ!- 
κού, αν θέλετε απάντηση, 
και να γράφετε µέσα στο 
γράμμα τα αναλυτικά 
στοιχεία σας (όνοµα και 
διεύθυνση), καθώς και 
την υποσηµείωση: Προς 
το Αἀνοπίυτε 9.0.5. του 
ΡΙΧΕΙ.. 


ΒΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19983 1ο 


τεδτΠβα αμα ζ” 


α θυμάστε ίσως την ελληνική εται- 
ρία ὈἱᾳίἰΦοῇβ, µερικά προϊόντα της 
οποίας είχαµε παρουσιάσει πριν 
από μερικούς µήνες. Πιο συγκεκρι- 
μένα, είχαμε αναφερθεί, µέσα από 
τη στήλη χωρίς Ιογδίίοκ, σε µια σει- 
ρά προγραμμάτων της για την 
Απιίοα που αφορούσαν τηλεοπτικές 
και νἰάθο παρουσιάσεις. Τώρα έχουµε µια σειρά από 
δείγµατα Π8(ανναΙΘ, τα οποία καλύπτονται από τους τίτ- 
λους-θέματα αἰθίίίζθι, 5ΕΠρΙΘΙ και ππίαί ροή 

Πρώτα απ’ όλα ρίχνουμε µια µατιά στον αἰρίζει. Βρί- 
σκεται µέσα σε ένα σχετικά µεγάλο μαύρο κουτί, στο ο- 
ποίο διακρίνουμε δύο εισόδους, ένα ρυθμιστικό ποτεν- 
σιόµετρο και ένα 29ρίπ θύσμα για τη σύνδεση µε την 
παράλληλη θύρα της Απιίσᾶ. Η µία είσοδος είναι η ανα- 
µενόμενη είσοδος του οοπιροφίϊ(θ σήματος, το οποίο θα 
ψηφιοποιηθεί και γίνεται µέσα από ένα ΒΟΑ θύσμα. Η 
δεύτερη αφορά τη συνεργασία αυτού του αἰρίΙΖεΓ µε 
ένα επίσης ελληνικό προϊόν µιας άλλης ελληνικής εται- 
ρίας, της 9-Τ{οπίοβ, το ΟΕΠΙοοκ 8Η-3000. Μέσω αυτής 


µπορεί να χρησιµοποιηθεί το εν λόγω µηχάνηµα σαν 
ρ]Πίθγ, εξοικονομώντας ένα αρκετά σηµαντικό ποσό. 
Εξωτερικά λοιπόν θρίσκουµε κάτι παραπάνω από τα α- 
ναµενόμενα, συνυπολογίζοντας θέθαια και το πολύ ϐο- 
λικό ρυθμιστικό φωτεινότητας, αν και σε αδιάφορο πε- 
ρίθληµα. 

Ας δούµε όµως τα τεχνικά χαρακτηριστικά αυτού του 
αἰΟΙἰΖεΓ. Σε πρώτη φάση πρέπει να πούμε ότι είναι µο- 
νόχρωμος. Ψηφιοποιεί δηλαδή µε θάση τη φωτεινότητα 
του εισαγόµενου σήματος και απαιτεί φίλτρο και κατάλ- 
ληλο 5οΗννα[θ για να δώσει έγχρωμα αποτελέσματα. Αυ- 
τό σηµαίνει αναλυτικότερα τα εξής; αν η είσοδός του 
είναι σήμα νἰάθο, πρέπει να χρησιµοποιηθεί Οο1ο 
9ρΙ(ήθγ, ο οποίος διαχωρίζει την είσοδο στα τρία θασικά 
χρώματα κόκκινο - πράσινο - µπλε και αυτά ψηφιοποιού- 
νται ένα ένα από τον αἰθίίζθτ, και στο τέλος το 
φο/ν/α[θ κάνει την ανακατασκευή της τελικής έγχρωµης 
εικόνας. Στην περίπτωση της κάµερας, η δουλειά µπο- 
ρεί να γίνει µε τρία φίλτρα των παραπάνω χρωμάτων 
µπροστά από το φακό. Σας υπενθυμίζουµε ότι ακριθώς 
µε τον ίδιο τρόπο δουλεύουν τα ΨΙΟΙ και Ὀἱϱίνίθνν, ενώ 


Ὀιριιθοίτ 


ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΗΑΒΡΙΑΗΕ ΠΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ ΣΑΣ 


Εχουμε να σας παρουσιάσουμε Κάτι διαφορετικό αυτόν το µήνα, ὀχιτόσο αναφορικά µε την [δια 
την κατασκευή όσο µε το θέµα της προέλευσής της: εβηνικής Καιµάβιστα από το Χαβάνδρι. 


ττο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 19938 


ο του Γ, Κακαλέτρη 


άλλοι έχουν ενσωματωμένο τον ρίίήθι, Το πρόγραµµα 
που κάνει τη µείξη εδώ (αλλά και το όλο αἰᾳίΖίπρ) είναι 
το ΒἱᾳΙΝΙΕΝν, αυτό που δίνεται µε τον ομώνυμο αἰρίίζει. 
Δυστυχώς, ο ελληνικός αἰᾳΙίζ6ι δεν συνοδεύεται από 
δικό του πακέτο ψΨηφιοποίησης και επεξεργασίας εικό- 
νας. Προχωρώντας πιο θαθιά, θρίσκουµε ότι έχουµε να 
κάνουμε µε έναν Τ0ἱϊ αἰοίήζετ, ο οποίος αποδίδει 128 α- 
ποχρώσεις για κάθε θασικό χρώμα, δίνοντας ένα σύνολο 
2.1 εκατομμυρίων χρωμάτων. Ο αριθµός αυτός είναι υ- 
περαρκετός και για εφαρμογές στην Απισα 500 αλλά 
και στην 1200 και 4000. 

Ο αἰαίίζει της ὨἰᾳΙίΦοβ ανήκει στην κατηγορία των 
8ΙΟΝ/ 508η, χρειάζεται δηλαδή απόλυτα παγωμένη εικό- 
να για κάποιο διάστηµα, ώστε να ψηφιοποιηθεί ολόκλη- 
ρη. Έτσι θα πρέπει να τον ξεχάσετε, αν δεν έχετε κά- 
ποιο νίάθο µε καλό πάγωμα. Τα ἴδια θέθαια ισχύουν και 


για το, ανάλογων χαρακτηριστικών, ΟἱίΝίΘνν. Βάζοντάς 
τον για δουλειά, σε συνδυασμό µε το ΟἱαίΝίενν 4.0, 
παίρνουμε κάποια αποτελέσµατα, τα οποία μπορούν να 
χαρακτηριστούν ως ανάλογα της τιµής του. Το πρόθλη- 
μα που αντιµετωπίσαμε ήταν ότι δεν µπόρεσε να συνερ- 
γαστεί, τουλάχιστον όχι ικανοποιητικά, µε ορισμένα σή- 
µατα νἰάθο. Αν όµως η ποιότητα του σήματος είναι κα- 
λή, το αποτέλεσµα είναι ανάλογο. Όπως καταλαθαίνετε, 
αφού δεν υπάρχει συνοδευτικό 5οῇ/ναΙΘ, δεν υπάρχει 
και συνοδευτικό πιβπυαἰ, οπότε πρέπει να έχει κανείς ε- 
µπειρία για να τα περάσει καλά µε το µικρό αυτό εργα 
λείο 

Αφήνοντας κατά µέρος τον αἰᾳίίζετ, περνάµε σε µια 
σειρά από 5αΠΙΡΙΘΙ5 διάφορων οοπῄρυΓ8ΙίοΠ5. Πιο συ- 
γκεκριµένα, έχουµε να κάνουμε µε τρία μοντέλα. Το 
πρώτο είναι ένας στερεοφωνικός 5αΠΙΡΙΘΙ, µε είσοδο 
και για μικρόφωνο. Αποτελείται από το κλασικό (τελικά) 
μαύρο κουτί, µε δύο (φυσικά) εισόδους για τον ήχο, µία 
για το μικρόφωνο και δύο ρυθµιστικά έντασης, ένα για 
κάθε κανάλι, Η ἐξοδός του είναι ένα 25-πολικό θύσμα 
για την παράλληλη θύρα της Απιίςα. Το δεύτερο είναι έ- 
νας µονοφωνικός 58ΠΙΡΙΕΓ, επίσης µε είσοδο για µικρό- 
φωνο. Είναι ολόιδιος µε τον παραπάνω, µε τη διαφορά 
ότι αντί για δύο κανάλια δέχεται και δειγµατοληπτεί µό- 
Νο ένα. Το τρίτο είναι ένας ππἰπἰ 5ΕπρΙ6Ι, ο οποίος έρ- 
χεται σε ένα πολύ μικρότερο μαύρο κουτάκι που συνδέ- 
εται απευθείας µε την παράλληλη θύρα και δέχεται ε 
σοδο µόνο από μικρόφωνο 

Δυστυχώς, ούτε οι 5αΠΙρΙίθΙ5 συνοδεύονται από δικό 
τους 5ο/ΝΙ6Θ. Ετσι, και εδώ πρέπει κανείς να αναζητή- 
σει θοήθεια σε άλλο σηµείο. Τα πράγματα όµως στο θέ- 
μα αυτό είναι πολύ πιο εύκολα, αφού όλα τα 
της ΟἱΦΙἰΦοβ είναι απόλυτα συµθατά µε µια µεγάλη γκά- 
μα 5ΑΠΠΡΙΘΙ5 για Απιίσᾶ8. Ετσι μπορούν να χρησιµοποιη- 
θούν σε συνδυασμό µε κάποια ρυβθίίο ἀοπιαίηῃ προγράµ- 
µατα 5ΕΠΙΡΙΙΠΩ, διόρθωσης και δημιουργίας εφέ, ή µέσα 
από εμπορικά πακέτα. Για παράδειγµα, το ὃο8ία ΜΜ 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί για δειγματοληψία µέσα από 
αυτούς και προσφέρει κάποιες δυνατότητες θαἰήπᾳ 

Φυσικά, δεν χρειάζεται να πούμε ότι πρόκειται για 
8ΟΙἱ 5αΠΠρΙ6Ι5, αφού έχουν ως στόχο µόνο την Απιίσα µε 
τα κλασικά ομδίοπι οπἱρ5 των 8ΒΟΙί ήχου, όπως άλλωστε 
όλοι οι ανάλογοι 58ΠΠρΙΘΙ5 

Η συνεργασία µαζί τους ήταν αρκετά ευχάριστη, εἰδι- 
κά µε κάποιο 5ο/να[θ δημιουργίας (68ἱ ἴἴπιθ θῄθοῖς5 
στον ήχο εισόδου... Κάποιος µικροθόρυθος στις υψηλές 
συχνότητες είναι συνηθισμένος και σε ανάλογους εισα- 
γόµενους, και κατ τῶδς ἰ αισθητά µε ένα πέρασμα µε 
|ονν ρᾶ55 ΠΙίΘ 

Ούτε τους 5αΠΠΡΙΘΙ5 καλύπτει κάποιο πῃΒπυαἰ, πέραν 
κάποιων συνοδευτικών σελίδων γενικότερης εξήγησης 
του θέµατος 58ΠΙΡΙΙΠΟ. Όμως, νοµίζουµε ότι η ΟἱᾳΙίδοβ 
θα σας θοηθήσει σε οποιοδήποτε πρόθληµα, που πιθα- 
νότατα δεν θα υπάρξει. 

Κλείνοντας, έχουµε µια µονάδα ΜΙΌΙ µε τρεις εξό 


μοντέλ ία 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ΕΞ λἡ 


[Ένα] ΕΠ] "νι 25ε | μάει]-- 
ΕΠΚΙΚΠΙΡΊΓΣ ΠΚΕ ο] Γ.Γ 


ους για σύνδεση µε όργανα που υποστηρίζουν τη λει- 
ΜΙΟΌΙ ΙΝ και ΜΙΌΙ ΤΗΒΟΙΞΗ. Μέσω αυτής 
πμ. 9οἥννα(θ ΜΑ 


χωρίς τον 
η οποία 
ἡ γοραστεί µαζί και ο 58ρΙἱ818/ 
για έγχρωμα αποτελέσματα. Αν έχετε το 
ών λΝ. της 9Φ67Τ/{οΠίο65, µε ένα 
000 η µπορείτε να νὰ ιτώσετε αυτό 
κ Το ΜΙΟΙ ΙπιοῄαοῬ κ ι 10.000 
ρχ., ενώ οι 5ΕΠΙΡΙΘΙ5 αρχίζουν από τις 7 κν ὄρχ. (ο 
πηϊπί), 9.500 δρχ. ο µονοφωνικός και 13.000 δρχ. ο στε- 
ρεοφωνικός 
Για να επικοινωνήσετε µε την ὈἱᾳΙἰΦοΗ, µπορείτε να 


τις τι μές, ο ΟἱᾳΙίΙΖ6η, 


τηλεφωνήσετε στο 6852730, ενώ η διεύθυνσή της είναι 
Διονύσου 4, Χαλάνδρι ἔ 


ΥουγΡν 150Π8. ΡῬιερ]αν - 2825616 


.- ο --ο-ᾱ---ἎἈμ--)- αᾱ------..- 
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ΟΡΟΙ ΡΑΕΡΟΝΤΛΠΙΟΝΣ εθ 


ΌΟΣΜΕ γεύση απὀ Ν/ΙΠαοννς 


τος τ κ 
ΟςΟΜΡΑΤΙΕΤ.Ε 


ο του Α. ΓΙΑΓΙΑ 


Ο υπότιτβος αυτού του άρθρου θα 
μπορούσε να ήταν 'Επιστροφή στις 
ρίζες µε σύγχρονο ΙοοΚ”. Το γιατί θα 
έχετε ήδη αρχίσει να το 
καταβαθαίνετε απὀ τις 
Φωτογραφίες. Καῑόµως, το 
πρόγραµµα που ϐΛέπετε δεν εἰναι 


για το περιθάββον ννπαονις. 
ο -- ου ------ -- ---- -- -Ὁ------ 


ο ΝΝοΓαρεήφοί ρ/θδρηἰαἴίοης 2.0 
είναι απόγονος του ΌΓαν 
Ροήθοί 1.3, της ίδιας εταιρίας. 
Όπως καταλαβαίνουμε, λοιπόν, 
είναι ένα ακόµα πρόγραµµα 
ζωγραφικής. Το Ό/ανν ροήεοί 
113 εξελίχτηκε αρκετά και τώρα είναι ένα πλή- 
ρες πακέτο παρουσιάσεων, εξ ου και η αλλαγή 
του ονόματος. Για τα νήπάοννς, όλα τα προη- 
γούμενα είναι πολύ εύκολα και ήδη υπάρχουν 
πολλά πακέτα στην αγορά που κάνουν το ίδιο 
πράγμα. Για περιβάλλον Ὠο5, όµως, τα περιθώ- 
ρια στενεύουν, εξαιτίας κυρίως της µη φιλικό- 
τητας και των περιορισμών που έχουν τα αντί- 
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στοιχα προγράµµατα σε Ὠος. Το ΙΛοιάρθήθοί 
ρ/θεεηἰα[ίοης 2.0 έρχεται ενάντια στο... κατε- 
στημένο (ΥΝΙπαονΗΘ), χωρίς να έχει τίποτα να ζη- 
λέψει από το γραφικό περιβάλλον και είναι µά- 
λιστα το πρώτο πρόγραµµα της νέας σειράς εκ- 
δόσεων της ΥΝοιαρθήθοί, η οποία θα έχει ως 
περιβάλλον εργασίας ένα νπάονις Ι0ΟΚ, παρ᾽ 
ότι τρέχουν σε περιβάλλον Ὠος. Το πρόγραµµα 
δεν διαφέρει σε τίποτα απὀ ένα αντίστοιχο σε 
Ἠπάοννς. Αυτό μεταφράζεται σε γραφικό περι- 
βάλλον εργασίας (ΥΝΙπαοννς-ΙΙκθ), 4Γαϱ-ΕΠά-άΓΟρ, 
ουἴ, ΟΟΡΥ, ρ85δῖθ και ό,τι ἀλλο χαρακτηρίζει τα 
ἨΙπαονν5. Μάλιστα, σε πολλές εκθέσεις όπου 
παρουσιαζόταν το ἄθπιο του προγράµµατος, ε- 
λάχιστοι καταλάβαιναν ότι είναι ένα Ώος πρό- 
γραµµα και χρειαζόταν µια δεύτερη προσεκτική 
ματιά ἡ ένα έμπειρο μάτι για να καταλάβει τις 
λίγες διαφορές στο Ιοοκ του προγράµµατος. - 
Ακόμα και πάνω στο ίδιο το πακέτο, το λογότυ- 
πο ΡΟ5 εμφανίζεται διακριτικά στην πάνω αρι- 
στερή γωνία, µη εμφανίζοντας άµεσα το χαρα- 


κτήρα του. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
Ενας από τους λόγους για τους οποίους υ- 
πάρχουν ακόµα πολλοί χρήστες που Χρησιμο- 


ποιούν εφαρμογές για Ώος είναι ότι 
τα προγράµµατα δεν έχουν µεγά- 
λες απαιτήσεις σε σκληρό δίσκο. 
Φαίνεται όµως ότι και αυτό το προ- 
σόν των προγραμμάτων Ώος χάνε- 
ται, καθώς το ποιοτικό είναι πια υ- 
ποχρεωτικά ογκώδες. Το πρόγραμ- 
μα έρχεται σε 9 δισκέτες των 1.44 
Μυγἰθς και µία δισκέτα των 720 
ΚΟγίθ5 µε το ΡΟ-ΚΝΝΙΚ, το γνωστό 
πρόγραµµα δημιουργίας λανθάνου- 
σας µνήµης για το σκληρό δίσκο, 
που διατίθεται δωρεάν µαζί µε το 
Ἡ/οιαρθήφοί ριθδεηἰαίίοης 2.0. Εἰδι- 
κά για την ελληνική έκδοση υπάρχει 
άλλη µια δισκέτα των 720 Κογίθς µε 
τα ελληνικά {οηί5, η οποία θα πρέπει 
να σημειώσουμε ὁτι έχει κατασκευ- 
αστεί απὀ την ἴδια τη ΝΝοιάρεΠεοί 
και όχι απὀ την εδώ αντιπροσωπία, 
όπως γινόταν μέχρι τώρα, γεγονός 
που δείχνει ότι η ελληνική αγορά 
αρχίζει να απασχολεί τις ξένες εται- 
ρίες κατασκευής 5οῄννα[θ. 

Όπως καταλαβαίνουμε όµως, για 
όλα τα παραπάνω Θα χρειαστούµε 
αρκετό χώρο στο δίσκο, που είναι 
περίπου πάνω απὀ 14 Μυγίθς. Οι υ- 
πόλοιπες απαιτήσεις του προγράµ- 
µατος είναι πολύ απλές, καθώς 
χρειάζεται Ώος 9.0 και άνω, 512 
Κογίες ΒΑΜ ελεύθερη στη συµβατι- 
κή µνήµη και ΝΘΑ κάρτα γραφικών. 
Ειδικά όµως στη ΝΑ θα πρέπει να 
σταθούμε λίγο περισσότερο. Συµβα- 
δίζοντας µε το ρεύμα της εποχής, 
που αρχίζει να επιβάλλει ἴγωθ-οοίοί 
κάρτες γραφικών, το ἸΛοιαρει/θοί 
ριθ5επἰαίίοης 2.0 υποστηρίζει µέχρι 
16.7 εκατομμύρια χρώματα. Στο 
5θίυρ, όµως, του προγράµµατος και 
ειδικότερα όταν δίναµε τη µάρκα 
και το μοντέλο της κάρτας, διαπι- 
στώσαµε ότι υπήρχαν σχετικά πολύ 
λίγοι ἀήνθις και απουσίαζαν µερικές 


γνωστές και διαδεδομένες κάρτες 
(π.χ. ΤήάθηΙ). Ετσι, αναγκαστικά 
στην αρχή, µη βρίσκοντας τη δικιά 
μας κάρτα γραφικών, το πρόγραµµα 
έβαλε ἁἀθίαυ]ί τον ἀήνει ΝΑ - 16 
χρώματα. Φυσικά, είναι απαράδεκτο 
να έχεις Ί Μογίθ ΝΑ µε ανάλυση 
1.024χ768 και 256 χρώματα και να 
δουλεύεις σε 640χάΘ80 µε 16 χρώ- 
µατα. Μετά από επικοινωνία µας µε 
την αντιπροσωπία, που πρόθυμα 
µας βοήθησε, κατορθώσαµε να έ- 
χουμε την επιθυμητή ανάλυση, χρη- 
σιμοποιώντας τον ΝΕΘΑ ἀήναι, ο 0- 
ποίος έχει καθιερωθεί ως στάνταρ 
σε όλες τις κάρτες γραφικών. Σε 
µια άλλη εγκατάσταση του προ- 
γράμματος σε μηχάνημα το οποίο 
είχε 24 Ρἱἱ ἴπιθ-οοΙοΓ κάρτα Υγραφι- 
κών, το πρόγραµµα την αναγνώρισε 
εν µέρει, καθώς κατορθώσαµε ανα- 
λύσεις µέχρι 1.024χ768 µε 256 χρώ- 
µατα, ενώ η κάρτα έφτανε στα 16.7 
εκατομμύρια χρώματα στα 640χά80 
ἡ μέχρι την ανάλυση των 
1.28Οχ1.024 µε 16 χρώματα. Επί- 
σης, κατά την εγκατάσταση, θα πρέ- 
πει να ορίσουµε και τον εκτυπωτή 
που διαθέτουµε και εδώ πραγματικά 
η ποικιλία είναι τεράστια, όπως και 
σε όλα τα προγράµµατα της 
ΥΜοιάρθήροϊ. - 

Το ότι το ρ/θεεπἰα[ίοης 2.0 πλη- 
σιάζει πολύ τα νήπαοννς και ιδίως τα 
Μυμίπιθαία νήπάοννς φαίνεται και 
από τις δυνατότητες για ήχο που 
διαθέτει. Για να έχετε και ήχο στις 
παρουσιάσεις σας αρκεί να δηλώσε- 
τε την κάρτα ήχου που διαθέτετε, 
κατά την εγκατάσταση. Ὑποστηρίζο- 
νται όλες οἱ γνωστές κάρτες ήχου, 
ακόµη και η θουπαῦἰαςίθο: ΡΗΟ. Να 
σημειώσουμε ότι, για τα πρώτα πα- 
κέτα Νοιἀρθήροί Ριβθεπἰαίίοης 2.0, 
συμπεριλαμβανόταν στην τιµή και 


Η µεταθολή των 
σχημάτων είναι 
πολύ εύκολη και 
γρήγορη, ενώ ο 
γτωίεγ και το ογῖά 
µάς θοηθάνε για 


το χειρισμό της 
λεπτομέρειας. 


µία κάρτα ήχου Βουπαθἰαςίθ. Ωστό- Η ποικιλία των 
σο, επιφυλασσόµαστε αν και κατά Βαοκοατουπάς που 
πόσο ισχύει ακόµα, τη στιγµή που υπάρχουν είναι 


διαβάζετε αυτές τις γραµµές. Οπως ---- 
θα καταλάβατε, όλες οἱ παραπάνω 

δηλώσεις και τα 5εἶυρς που χρειά- 

ζονται να γίνουν στο πρόγραµµα θα 

χρειαστούν πολλή ώρα, αλλά αξίζει 

τον κόπο γιατί το αποτέλεσµα είναι 

πολύ καλό. 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΔΟΚΙΜΑΣΜΕΝΟ 
ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Η υιοθέτηση του γραφικού περι- 
βάλλοντος εργασίας είχε έναν και 
µόνο σκοπό: την όσο το δυνατό µε- 
γαλύτερη Φιλικότητα προς το Χρή- 
στη. Το περιβάλλον ννπάονις ήταν 
ήδη δοκιµασμένο και ο µέσος χρή- 
στης θα εξοικειωνόταν πολύ εὐκο- 
λα Ετσι, η βασική οθόνη εργασίας 
δεν διαφέρει σε τίποτα από ένα ἆλ- 
λο πρόγραµµα, σχεδιασμένο για πε- 
ριβάλλον νπαοννς. Αυτό σηµαίνει 
ότι υπάρχουν τα γνωστά ρυ[[-άοννη 
πιθηυς, Πἱ6, θα[ί, νίθνν͵, Π6ίρ κ.λπ. Επί- 
σης, στο αριστερό µέρος, υπάρχουν 
τα Θ6Ι1οΓ και αΓαννίπα ἰσοπ5, ενώ χα- 
µηλότερα τα αἴῑήουίθ ἴσοης. Επειδή, 
όµως, η φιλικότητα είναι πάνω απ᾿ 
όλα, στο πρόγραµµα υπάρχει και η 
δυνατότητα για ομςίοπιἰζβῦΙΘ ἴοοίσαί 
µε ρυςη-Ρυίοῃς, που περιέχουν τις 
πιο συνηθισμένες λειτουργίες για ᾱ- 
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µεση αναφορά και εκτέλεση. Ας 
δούµε όµως μερικές απὀ τις λει- 


τουργίες του Ὑοταάρρ/ίθοί 
ρ/θερηία[ίοης 2.0, µε βασικό άξονα 
τη δηµιουργία µιας εικόνας. Οπως 
ξέρουμε, υπάρχουν δύο τύποι 
οΓαρῄΠίο5: τα νθοἰοΓ και τα Οἰίπιαρ. Ο 
συνδυασμός και των δύο είναι δυνα- 
τός µόνο σε µερικά, πολύ καλά και 
ισχυρά προγράµµατα για νπαοννς. 
Στο χώρο του ΏὈος η χρησιμοποίηση 
και των δύο ταυτόχρονα ήταν απα- 
γορευτική. Στο ΝΡ ριθςρηεἰαίίοης 
όµως αυτό είναι δυνατόν. Με το 
ἴοοη Οἴπιβρ ανοίγουμε µία περιοχή, 
µέσα στην οποία θα σχεδιάσουμε 
ένα Ρίίπιβρ ο{θρΠίο. Αμέσως µεταπη- 
δάµε σε πλήρες περιβάλλον πακέ- 
του ζωγραφικής µε όλα τα απαραί- 
τητα εργαλεία όπως βούρτσα, 
σπρέι, πινέλο, ἰθχί, ροίγαοης5, θ[ίρ5θ 
κ.λ..Π. 

Επιστρέφοντας στη βασική οθό- 
νη, µε το αΓβρΠίο σχεδιασμένο, µπο- 
ρούμε και πάλι να το διαμορφώσου- 
με. Ετσι, μπορούμε να το πλατύνου- 
µε προς µία πλευρά και, αντί ο νέος 
χώρος που δημιουργείται να είναι α- 
πλά άδειος (όπως δηλαδή συµπερι- 
φέρονται συνήθως τα Ρπιθρς Υρα- 
φικά), βλέπουμε ότι διαμορφώνεται 
κατάλληλα και το γραφικό, το οποίο 
μετατρέπεται αυτόματα σε Νθοίογ. 
Μια πολύ χρήσιμη δυνατότητα είναι 
η ρίοκιρ οοἱο:, µε την οποία μπορού- 
µε να διαλέγουµε ένα χρώμα, µέσα 
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απὀ το ήδη έτοιμο γραφικό, κάτι 
που είναι πολύ χρήσιμο όταν δου- 
λεύουµε µε εκατομμύρια χρώματα. 
Ωστόσο οι περισσότεροι, όπως και 
εγώ, δεν έχουµε και τόσο αναπτυγ- 
µένη την καλλιτεχνική φλέβα και 
δεν τα καταφέρνουµε τόσο καλά 
στη ζωγραφική. Γι’ αυτόν το λόγο υ- 
πάρχει µια µεγάλη βιβλιοθήκη µε 
περίπου 1.000 έτοιµα οραής (τα ο- 
ποία δεν υπάρχουν σε συνοδευτικό 
Ο08 αλλά στις ήδη υπάρχουσες δι- 
σκέτες), τα οποία θα µας απαλλά- 
ξουν από τις καλλιτεχνικές µας ᾱ- 
ναζητήσεις. Με το ἴσοη Πουιθ ανοί- 
γουµε την περιοχή, στην οποία θα 
εισάγουµε το έτοιμο οἱραή. Επειδή 
όµως, 1.000 είναι πολλά και δύσκο- 
λα να βρούμε κάποιο, υπάρχει ένας 
εὔχρηστος ΠΙθ πι8η860Θ/ προς βοή- 
θειά µας. Ετσι, μπορούμε να κάνου- 
µε τοίήθνθ, ἀθἰθίθ, πιονθ/ΓΘΠ8ΠΙΘ, 
ρηπί, 5οή ΌΥ, ΙοοΚ, οἱΠ6ί αἴτ, οοΡγ και 
Π8ΠΙΘ 868/ΟΠ, µόνο µε το πάτηµα ε- 
νός πλήκτρου. Ειδικά για τα οἱἱραής, 
υπάρχει το Ὀυίίοη (4ΙΘΗΥ, το οποίο 
μας παρουσιάζει µε εικόνες τις 22 
βιβλιοθήκες που υπάρχουν, και επι- 
λέγοντας µία απὀ αυτές βλέπουμε 
ένα μικρό ργενίθνν του κάθε οἱἱρ8ιί 
ξεχωριστά. Υπάρχει ωστόσο και ει- 
δικό βιβλίο ΥΝοιαροήθοί ΟΙἱραῆ, το ο- 
ποίο περιέχει επίσης εικονογραφη- 
μένα όλα τα οἱραιίς και καλό θα εἰ- 
ναι να βρίσκετε απὀ και µέσα το 
οἱρα[ί που χρειάζεστε, µια και η α- 
ναζήτηση µέσω του ΠΙ6 πι8ηΒϱθ/ κα- 
θυστερεί κάπως λόγω των πολλών 
εικόνων που εμφανίζονται σαν θέ- 
µατα. Φυσικά τα ορίίοης δεν τελειώ- 
νουν εδώ. 

Με το ἴσοη οπαΠί μπορούμε να ει- 
σάγουµε ένα γραφικό αριθμητικών 
δεδοµένων. Αυτό µπορεί να είναι 
οΓᾳαπἰζα!ίοη οΠ8Γί, Ὀυἱἱθί, ἰα0ί6, Ρἱθ 
οπαΠ, 5οα[ΐθι, ΒαΓ οΠαΠ, ΗΙ-ἰο, {1π6 
ΟΠαΠ, θυΠ8οθ και ΑΓθα. Τα Ὀαία, µε 
τα οποία θα ενηµερώνετε το οπαή, 
µπορεί να εισαχθούν µε δύο τρό- 
πους: µπορείτε να τα μεταφέρετε 
από ένα ήδη έτοιμο 5ριθβάςῃεεί (α- 
ναγνωρίζονται οἱ περισσότεροι τύ- 
ποι) ή να τα εισάγετε εσείς στο 
νοἠκςηθεῖ, που εµφανίζεται στο πά- 
νω µέρος της οθόνης όταν είστε 
στο περιβάλλον διαμόρφωσης του 
ΟπαηΠ. Οι ϱαήϊπο και (θ5ἱΖθ λειτουρ- 
γίες, που εφαρμόζονται πάνω στα 


Ὀπιαρ και νθοίοΓ γραφικά, ισχύουν 
και στα ΟΠ8Γί5 στο ΙΝοιαρφ/ίθοί 
ρ/θθεπίαἴίἴοης 2.0. Ενα τέταρτο εἰἷ- 
δος αντικειμένου που μπορούμε να 
έχουµε πάνω σε µια εικόνα, Φφτιαγ- 
µένη απὀ το Νοταρο/ίθοί 
ριθθεπἰα[ίοης 2.0, είναι κείµενο. Επι- 
λέγοντας το αντίστοιχο ἴσοπ, µπο- 
ρούμε και πάλι να ανοίξουμε ένα 
χώρο, µέσα στον οποίο μπορούμε 
να κάνουµε ϱαἵήπο. 

Εδώ μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε και κάποιο απὀ τα 37 {οπί5 
που συνοδεύουν το πρόγραµµα, 
στα περισσότερα από τα οποία υπο- 
στηρίζονται οἱ ελληνικοί χαρακτή- 
ρες. Απαραίτητη προὐπόθεση όµως 
είναι να έχουµε δώσει, κατά την εκ- 
κίνηση του προγράµµατος, την πα- 
ράµετρο ορ-86510, ώστε να είναι ε- 
νεργοποιηµένο το ελληνικό 
οΠαΓ8οἴε: 56ἱ. Τα ο{αρηίος (Οἴίπιαρ 
και νεοῖο:ϐ), τα οηαής και το κείµενο 
αποτελούν ξεχωριστά αντικείμενα 
για το πρόγραµµα. Ετσι μπορούμε 
να τα µετακινήσουμε, να τα αντι- 
γράψουμε, να τα διαγράψουµε κ.λπ. 
Το βασικότερο, όµως, είναι ότι µπο- 
ρούμε να κάνουμε και συνδυασμούς 
μεταξύ τους, µε τη βοήθεια των εἰ- 
δικών εφέ του προγράµµατος. Από 
τα πιο εντυπωσιακά είναι η διαµόρ- 
Φφωση ενός κειµένου, ώστε να µπαί- 
γει περιμετρικά γύρω από ένα 
ᾳ{8ρΠίο ἡ το πέρασμα απὀ το ένα 
ᾳΓ8ρΠίο σε ένα άλλο, δηµιουργώ- 
ντας το πρόγραµµα της ενδιάµεσης 
κατάστασης της μεταμόρφωσης µε 
το πάτηµα ενός πλήκτρου. Για την 
πιο εὐκολη εκμάθηση από το χρή- 
στη αυτών των διαδικασιών, η 
ΥΝοιαρεπίθοί έχει χρησιμοποιήσει, 
στις περισσότερες περιπτώσεις, ἴδια 
πλήκτρα άµεσης αναφοράς µε άλλα 
αντίστοιχα προγράµµατα (π.χ. 
ΟογεἰΌτανν 9.0). 

Ωστόσο, μπορούμε να τα έχουµε 
και σε ἴοοης στο ἰοοίδα[. Τα υπόλοι- 
πα ἴοοπς της βασικής οθόνης περι- 
λαμβάνουν τις λειτουργίες {1πθ 
Οπ/ΟΗ, (πο Ὠρφίση, | πο Οοἱουτ, ΕΤΙ 
Οπ/ΟΗ, ΕΙ Ραϊϊθιη και ΕΙΙ Οοἰοιί µε 
ευνόητες λειτουργίες. Ας δούµε, ὁό- 
µως, πόσο εύκολο είναι να δηµιουρ- 
γήσει κάποιος µία παρουσίαση, χω- 
ρίς να έχει καμιά προηγούµενη ε- 
µπειρία πάνω σε ανάλογο αντικείµε- 
νο. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΜΙΑ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΑΠΟ ΤΟ 
ΜΗΔΕΝ 

Το να δηµιουργήσεις µια παρου- 
σίαση µε το ΛΡ ριθεεπἰαίίοπ 2.0 εἰ- 
ναι πολύ απλό και αρκεί να έχουµε 
µόνο στο μυαλό µας το γενικό σχέ- 
διο-πλάνο πάνω στο οποίο θα ανα- 
πτυχθεί η παρουσίαση. Δεν χρειάζε- 
ται ούτε καν να γράψουμε σε ένα 
Φύλλο Χαρτί την πορεία των εικό- 
νων καθώς όλα μπορούν να γίνουν 
από το πρόγραµµα. Από το μενού 
Πἱ6, επιλέγουμε οΓθαῖθ 5ἰἰάθ 5ΠΟΝΝ 
για να μπούμε στο πιοᾶῬ δηµιουρ- 
γίας παρουσίασης. Αυτόματα βλέ- 
πουμε ότι στο κάτω µέρος της οθό- 
νης έχει δημιουργηθεί ένα νέο 
ἴοοίρα:, που ονομάζεται κἰίάς οοηίτοἰ 
ρα: και περιέχει πολλές χρήσιμες 
λειτουργίες που θα δούµε στη συνέ- 
χεια. 

Μία απὀ αυτές είναι ο ουωΜἱπεγ. 
Εδώ μπορούμε να βάλουμε σε µια 
σειρά το τι θέλουµε να κάνει η πα- 
ρουσίαση, όπως ακριβώς θα το κά- 
ναµε γράφοντας σε χαρτί. Φυσικά, 
αν αυτό το κείµενο έχει εισαχθεί 
απὀ κάποιο πρόγραµµα επεξεργα- 
σίας κειµένου και είναι ήδη έτοιµο, 
μπορούμε να το εισάγουµε αυτόµα- 
τα στον ουΜΠ6Γ. Εδώ λοιπόν έχουµε 
ήδη αποτυπώσει στο "χαρτί" τα βή- 
µατα της παρουσίασής µας. Στη συ- 
νέχεια, συνήθως φτιάχνουμε κάποιο 
βασικό Ρ8οκαιουπά γραφικό που θα 
το χρησιμοποιούμε σε όλα τα εἰίᾷρς. 
Για την καλύτερη εξυπηρέτησή µας, 
το ΥΝοιαρεήθοἰ ρ/θεεηπἰα([ίοης 2.0 έ- 
Χει ήδη έτοιμα 60 Ραοκαίουπάἀ 
οΓ8ρΠίο5, ανάµεσα στα οποία θα 
βρούμε κάποιο που θα µας εξυπηρε- 
τεί. Μόλις όµως φορτώνουμε το 
Ῥ8οκοουπα οΓαρΠίο, αυτόματα έχου- 
µε και µια µικρή παρουσίαση έτοιμη. 
Από το Ρυῖοπ, µε την ἰπιρίαίθ ρορ- 
υρ ΙΙ6ί, μπορούμε να διαλέξουμε ένα 
Ρ8οκοίουπα, που έχει ήδη έτοιµα πα- 
ραδείγµατα µε ᾖῇθ, Ὀυ]ιθί οπαη, ἰθχί, 
Όιᾳ οΠαΠί, ἀαΐα οΠαΓί και συνδυα- 
σμούς των παραπάνω. Ετσι, αν κά- 
ποιο ταιριάζει σ᾿ αυτό που θέλουμε 
να δημιουργήσουμε εμείς, αρκεί να 
αλλάξουμε τα λεκτικά µέρη και το 
πρώτο 5148 είναι έτοιμο. Μπορούμε 
πολύ εύκολα να μετακινηθούµε από 
το ένα κ/ίάθ στο ἀλλο, µε τη βοήθεια 
του 5ο0Γ0|ἱ Ό8Γ. Ωστόσο, µας βολεύει 


καλύτερα να έχουµε όλα τα ἴάθς 
µπροστά µας και τα ανακατατάσ- 
σουµε. Γι’ αυτόν το λόγο, υπάρχει 
το [46 5οήἱθΓ. Όπως ακριβώς θα εἰ- 
χαμε στο γραφείο µας, εµφανίζο- 
νται σε μικρογραφία όλα τα 5άθς 
και μπορούμε να αλλάξουμε τη σει- 
ρά εμφάνισής τους, σύροντάς τα α- 
πλώς στη νέα θέση. Με αυτές τις α- 
πλές και εύκολες κινήσεις έχουµε 
φτιάξει σε λίγα λεπτά την πρώτη 
µας παρουσίαση. Για να τη δούµε 
δίνουµε ΡΙ8Υ σἰάθ 5ΏΟΝ και η πα- 
ρουσίαση αρχίζει. Αφού όµως δού- 
με την πρώτη µας παρουσίαση, και 
έχοντας πια µια καλύτερη εξοµοίω- 
ση µε το πρόγραµµα, αρχίζουµε να 
έχουµε και μεγαλύτερες απαιτή- 
σεις. Ετσι, μπορούμε να αρχίσουμε 
να βάζουμε διάφορα ειδικά εφέ 
στην παρουσίαση, όπως {86465, 
ονθήαγς, [ἱᾳ58νὴ5, 5/Θ6Η ροοί5 κ.λπ. 
Για ακόµα πιο εντυπωσιακά αποτε- 
λέσµατα, μπορούμε να προσθέσου- 
µε και ήχο. Όπως έχουμε πει, υπο- 
στηρίζονται πολλές κάρτες ήχου. 
Στα αἰγθοίοήθς του προγράµµατος 
θα βρούμε πάνω απὀ 100 .πιά µου- 
σικά κομμάτια, ενώ μπορούμε να 
βάλουμε και δικά µας «Μαν ή να ει- 
σάγουµε ακόµα και φωνητικά σχό- 
λια από το ειδικό προγραμματάκι 
που υπάρχει. Το αποτέλεσµα είναι 
να έχουμε µια πλήρως πιωμπιεαία 
παρουσίαση, άκρως εντυπωσιακή, 
που σίγουρα θα πείσει τους υποψή- 
φιους πελάτες σας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ενα σηµαντικό πλεονέκτημα του 
ΥΝΡ ριθςρηἰαἴίοη 2.0 που δεν διαθέ- 
τει κάποιο ανταγωνιστικό πρόγραµ- 
μα είναι η δυνατότητα που έχετε, 
παρουσίαση σας να σώζετε σε δι- 
σκέτα και προβάλετε αυτόνομα χω- 
ρίς την παρουσία του υπόλοιπου 
προγράµµατος. Αυτό θα λύσει τα 
χέρια πολλών, καθώς θα μπορούν 
να κάνουν οπουδήποτε την παρου- 
σίασή τους μεταφέροντας µόνο µία 
δισκέτα. 

Ακόμη ένα ατού του ΝΝοιαρεήθοί 
Ριθφεηίαἴίοης 2.0 είναι η δυνατότη- 
τα να έχετε πολλαπλό ουίρυΐ στις 
παρουσιάσεις. Ετσι, εκτός απὀ το 
848 5ΠΟΙΝ στον υπολογιστή, µπο- 
ρείτε να τυπώσετε την παρουσίαση 
σε χαρτί, διαφάνειες και θἰίάθ5. Αν, 


ο. 
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λοιπόν, σε όλα αυτά προσθέσουµε 
τις πολλές δυνατότητες του προ- 
γράμματος και τη µεγάλη ευκολία 
χειρισμού του, έχουµε ίσως το κα- 
λύτερο πακέτο δημιουργίας παρου- 
σιάσεων - αν και αυτό προέρχεται 
από Ὀο5. Πρόσφατα ανακοινώθηκε 
ότι στο τέλος του καλοκαιριού θα 
κυκλοφορήσει και έκδοση για 
Μήπαοννς, η οποία θα προσφέρει νέ- 
ες δυνατότητες, απαγορευτικές µέ- 
Χχρι στιγµής για το Ώο5, όπως ΝΙά6ο. 
Ωστόσο δεν χρειάζεται να περιµέ- 
νετε εκείνη την έκδοση, καθώς η α- 
ντιπροσωπία µας ανακοίνωσε ὁτι ὁ- 
ποιος θέλει θα µπορεί να ανταλλά- 
ξει την έκδοση του Ώος µε αυτή για 
ἨΙπαοννς, χωρίς καµία επιβάρυνση. 
Ετσι όσοι θέλετε να αναπτύξετε τις 
καλλιτεχνικές σας τάσεις δεν χρει- 
άζεται να περιμένετε. Το ΝΡ 
ριθδεπἰαἴίοη είναι εδώ. 


Για περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να απευθυνθείτε στο σύ- 
στηµα Οοπιρυ[Ιπκ, αφήνοντας ϐ- 
πιΒ/ στο υ58/-ἱ4: ΑΓσιίς 
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Τα θασικά θέµατα 


των οΠραγίς. 


Όσαἷα {πίο παππε] ὁ 


ΚΑΙΡΟΣ ΓΙΑ ΜΟΙ ΤΙΜΕΒΙΑ 


2. Όττο» λ ΤΟ 534 Μιμ[πιθαῖα σίγουρα θᾳ το 
θυμάστε µε τις καβύτερες Κριτικές 
όταν παρουσιάστηκε απὀ αυτήν εδώ 


8 Γ, Κακαλέτ 
πμ σμ όυγ. 


νέα του έκδοση ήρθε και 

δείχνει να µην καλύπτεται 

από τον όρο πιυ[πιθαί8... 

ΙπίοΟΠαπηθ! είναι ο τίτλος 

του νέου πακέτου παρου- 

σιάσεων της σειράς των 
9088, το οποίο επεκτείνει ακόµη περισσό- 
τερο τις ήδη µεγάλες δυνατότητες του 
προγόνου του. Αν και δεν φαίνεται µε την 
πρώτη µατιά, µε µία σειρά απὀ προσθήκες 
σε διάφορους τοµείς, το 95088 
ἱπίοσπαηπθε! 4 προσφέρει δυνατότητες 
που ούτε καν τις είχε φανταστεί ο χρή- 
στης της παλιότερης έκδοσης... 

Όπως είπα όµως, αυτό δεν γίνεται φα- 
γερό από την αρχή, αφού το πρόγραµµα 
µοιάζει πάρα πολύ µε το παλιό. Τα ίδια 3Ό 
ΙΟΟΚ κουμπιά σε κάποιο σετ από τους κλα- 
σικούς χρωματισμούς του 9688, η ίδια 
διάταξη στο βασικό μενού, µε τις ίδιες 
λειτουργίες, ο ίδιος θαίΐοΓ σελίδας... Αυτά 
βέβαια ήταν τα δυνατά σηµεία της 
ΜιμΙΜεαία έκδοσης και δεν θα “λυπηθεί” 
κανείς µε την ύπαρξή τους, αφού η ευ- 
χρηστία τους ήταν επιβεβαιωμένη. Ενα 
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πέρασμα όµως απὀ τις παραμέτρους δεί- 
χνειτις πρώτες αλλαγές: 

Ο 9ο8ἱ8 5υῇ!θ:, ο εναλλακτικός τρόπος 
απεικόνισης των σελίδων µε ένα μικρό 
µονόχρωμο εικονίδιο, που εισήχθηκε στην 
έκδοση 2, έγινε έγχρωμος! Με 16 χρώμα- 
τα (υπάρχει και η επιλογή ΒΒΙΝ) δίνει µια 
πολύ καλύτερη ιδέα του θέματος της σε- 
λίδας που περιγράφει. Το παίξιμο των σε- 
ναρίων (5οηρί5) δεν περιορίζεται µόνο σε 
ΡΑΙ πιοάθς. Μπορεί να είναι κάποιο απὀ 
τα επιτρεπόμενα του οΠἱρ 5οἵ, πράγµα που 
θα χρησιµοποιηθεί από τα ΑΑΑ και ΕΟΡ. 

Τα υ]ήθς, που έρχονται µε το 9ο8ἱ8ΙΟ 
και φαίνονται πάνω δεξιά στο μενού των 
παραμέτρων, είναι τέσσερα: Εἰχθοήρί, για 
να διορθώνει τα σενάρια που έχασαν κά- 
ποιο αντικείμενό τους, Απίπι αὉ, για µετα- 
τροπή μεταξύ {οιπιαϊ των απἰπιαίίοη Π1Θ5, 
ΘοαΙαΝθί, για χειρισμό πιοάεπι (!) και το 
κλασικό ΦδοαἱαΡιἰπί. Το 9οαΙαθΝοθί είναι η 
προσθήκη και δείχνει ότι το 9οβἰ8ἱΟ έχει 
πιο µεγάλα σχέδια από το να “παίζει” κά- 
ποια απλά σενάρια και ήχους ή να χειρίζε- 
ται εξωτερικές συσκευές. Υπάρχει η δυ- 
νατότητα, µέσα απὀ δικτυωμένες Απιίσ8, 
να ανταλλάσσονται στοιχεία µέσα από 
την εκτέλεση σεναρίων. Αυτό γίνεται µε 
τη βοήθεια µερικών ΕΧ πιοαυθς που ἑ- 
χουν προστεθεί στο αντίστοιχο αἰγθοίοίγ 
του Φοαἱαἰς. 

Και µιας και είπαµε για τα ΕΧ (προγράµ- 


Τα εφέτου 
Θ5οαία Ι6 δεν 
το επὰ κι δν 
5ποιι τίποτα νέο, 
ολ τις αν Ἡ προς 

ΌΕ απογοήτευση 
των 


σαπσει απαιτητικών. 


µατα που χρησιμοποιεί το 9ο8ἰ8 
για να επικοινωνεί µε το 
ἰπίθΓγίαοθς µε εξωτερικές µονά- 
δες), ας πούμε ότι το 986088 
ΙπίοσΠαηπε! συνοδεύεται απὀ 
µια αρκετά µεγάλη σειρά απὀ 
αυτά, τα οποία καλύπτουν µια 
σειρά από Ι ΑΞΕΒ αἰδκς, ΜΙΡΙ, 
ΠΙΟΘΠΙ, Ο6ΠΙΟΟΚ, ΟΌΤΝ κ.λπ. 
Ρίχνοντας µια µατιά στο υ56Γ 
Ιπίθιίαοθ, βλέπουμε ότι και εδώ 
υπάρχουν προσθήκες, καθώς έ- 
χουν προστεθεί δύο νέες λει- 
τουργίες: το 9οηθαυθ και το 
ΤοΧΙΕΙΙ6. Αρχίζοντας από τη 
δεύτερη, ας πούμε ότι αναφέ- 
ρεται σε ένα εξωτερικό ἴθχί αρ- 
χείο που µπορεί να εµφανίζεται 
σε µια σελίδα, ενώ η.πρώτη, η 
Φοηθαυ[θ, δίνει νέες δυνατότη- 
τες στο 908Ι8ἱΟ. Βασισμένη 
στο ρολόι του συστήµατος, 
µπορεί να εμφανίζει µια σελίδα 
την επιθυμητή µέρα και ώρα και 
για συγκεκριμένη διάρκεια, δια- 
κόπτοντας την κανονική ροή 
του προγράµµατος. Αυτό το χα- 
ρακτηριστικό ανοίγει νέους ορί- 
ζοντες εφαρµογής του 9ο8ἱ4ἱ6Ο. 
Εφέ νέα δεν έχουν προστεθεί, 
προς απογοήτευση όσων περί- 
µεναν κάτι ακόµα. 
Τροποποιήσεις έχουν γίνει 
στον τρόπο της αναμονής, η ο- 
ποία µπορεί να οριστεί σε δευ- 
τερόλεπτα και /Γ8ΠΠΘ5, για µεγα- 
λύτερη ακρίβεια, ενώ µπορεί και 
να χρονοµετρηθεί αυτόματα 
από το 9οβἱ8ΙΟ η καθυστέρηση. 
Τα νούμερα μπορούν να πλη- 
κτρολογηθούν αντί να περιµέ- 
νουµε την κίνησή τους µε το 
ποντίκι, πράγµα το οποίο συµ- 
βαίνει όχι µόνο εδώ αλλά όπου 
απαιτούνται ανάλογες κινήσεις. 


ποιο ο ιο 
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Πηγαίνοντας τώρα προς τον 
θαἱἴοἵ, βλέπουμε ότι το Φοβἱαίς, 
όπως και παλιότερα, υὑποστηρί- 
ζει όλα τα πιοᾶθς γραφικών που 
µπορεί να αποδώσει το οΠἰρ 5εἱ 
του συστήµατος. Ετσι, δίνει το 
Ῥμρθ[ ΗΙΒθ5 στο ΕΟ5, ενώ µε 
το ΑΑ οΠἱρ 5οἵ, δίνονται ως 
256 χρώματα και όλες οι αναλύ- 
σεις του. Τα ΗΑΜ πιοᾶθς δίνο- 
νται αυτόματα κατά το φόρτωμα 
εικόνας αυτού του {οιπιαί. Ο {- 
διος ο θᾳ[ἴοι δεν φαίνεται αλ- 
λαγμένος, όµως υπάρχει κάτι 
νέο και εδώ. 

Ενα πρόβλημα των παλιών 
Θοα8ἱα ήταν ότι δεν μπορούσαν 
να σκρολάρουν συνεχές κείµε- 
Νο οριζόντια στην οθόνη. Αυτό 
τώρα µπορεί να γίνει, µε έναν 
όχι προφανή, αλλά ούτε και δύ- 
σχρηστο τρόπο: απὀ τη λίστα 
των γραμμών της σελίδας, µπο- 
ρεί να εισαχθεί το κείµενο σε 
µια γραμμή, το οποίο να υπερ- 
βαίνει όσο θέλουμε το μέγεθος 
της οθόνης. Με το κατάλληλο 
εφέ και την κατάλληλη τοποθέ- 
τηση μπορούμε να το περάσου- 
µε όλο από την απεικόνιση. Μά- 
λιστα, το σκρολάρισµα αυτό 
µπορεί να γίνει και πάνω από 
Ρ8οκαίουπα ο{8ρΠίος (!), πράγμα 
που προσθέτει αρκετή γοητεία 
στο απλό αυτό εφέ. 

Άλλες αλλαγές δεν φαίνονται 
να έχουν γίνει. Τουλάχιστον, 
όχι µέσω του κλασικού ε56Γ 
ἰπίθήαος του 9ο8ἱ8. Γιατί οι εξε- 
λίξεις συνεχίζονται µέσω της 
"Ὑλώσσας” που χρησιμοποιεί το 
9ο8ἱ8 στα 5οήρί5 του, δίνοντας 
µερικές ακόµη δυνατότητες, ὁ- 
πως νήρθ ομυῖς και άλλες. 

Είπαμε ότι το 9ο08Ι8ΙΟ συνο- 


Μια εικόνα ᾱα- 
ξίζει χίλιες 
λέξεις! Άμεση 
εφαρµογή ο 
Ξ5υ[{ου του 
Θσοβθία, όπου ο 


τίτλος της σε- 
λίδας αντικα- 
θίσταται από 
µία σμίκρυνση 
της εἰκόνας. Στο Θοαία 165 ο Εθφφερ γίνεται έγχρωμος. 
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το αμά 4 


εάῃ σῳ 


δεύεται απὀ ένα µεγάλο αριθµό 
βοηθημάτων: ἀ4θπιο δοήρί5, πα- 
ραδείγµατα ΑΒΕΧΧ, πολλά ΕΧ 
πποᾶμΙθ5, και έναν τεράστιο ᾱ- 
ριθµό από Ὀ8οκα[οιωπας και µι- 
κροαντικείµενα, πολλά από τα 
οποία έχουν ήδη γίνει δημοφιλή 
στη χώρα µας µε τις παλιότερες 
εκδόσεις του προγράµµατος. 

Το 9ο8ἱ8 ΙΠ/ίοσΠαπηθΙ είναι 
πραγματικά ένα πολύ δυνατό 
πακέτο δημιουργίας παρουσιά- 
σεων, αλλά αν και προσφέρει 
πρωτοφανείς δυνατότητες, πά- 
σχει από κάποιες µικροελλεί- 
Ψεις, όπως άλλωστε και οι προ- 
γονοί του. Ετσι,͵ λείπει η υπο- 
στήριξη σε αΠΙΠΙΟΌΓΗΦΗΘ5, η ο- 
ποία έχει πρωτοεισαχθεί απὀ το 
Ὀθίωχο Νἰάθο και πραγματικά 
λύνει τα χέρια του χειριστή. Μι- 
κρή έλλειψη - διευκόλυνσης πε- 
ρισσότερο και όχι ουσιαστικής 
δυνατότητας - είναι η απουσία 
δυνατότητας δημιουργίας κου- 
τιών κειµένου, την οποία βλέ- 
πουµε σε άλλα πακέτα του εἰ- 
δους. 

Στο θέµα της ταχύτητας όµως 
το 908Ι8ΙΟ είναι στην κορυφή, 
αν και πολλές Φορές θα χρεια- 
στείτε και τα 2 ΜΒ οπἱρ ΒΑΜ 
αλλά και τον 68030 για να εκµε- 
ταλλευτείτε χωρίς κόµπιασµα 
µερικά από τα προχωρημένα 
εφέ του. 

ἕ 


«ΤΠ» «{ 


3» «Ὁ9ν 
12» «90» 
«56ἱ» «Όὔὖο0ον «0θ 


«15» «οὐ. «00. 


σαπςθ] 


ισα ορ 


Η προσθήκη του 
χρονοσχεδίου 
ανοίγει νέους 
ορίζοντες 
εφαρμογών για 
το 95οαία Ι60. 
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ΧΡοοί 50 


Βοοῖιιρ Οἶμες 


τοτε 5» τ 


9 του Ηλ. Μανεσιώτη 


ο 


ύ 


Το χβοοί έφθασε αισίως στην τρίτη 
ἐκδοση, παραμένοντας ῃΠ σίαί8 ΟΕ 
ἴΠ8 αΓί επιβογή των θοοί ρ ι]εθς. 
Αισθητά αναθαθµισµένο, θα 
απαββάξει το χρήστη 5Τ ΚαΙ Κάτοχο 
σκἠηρού δίσκου απὀ το άγχος της 
διαβογής 8ιΙίΟ προγραμμάτων, ἄθοΚ 
40085ς0Γΐθ5 ΚάΙ ΟΡΧς. 


ν έχετε ασχοληθεί σοβαρά 

µε το Αἰαπί σας έστω και µία 

φορά, θα έχετε αντιµετωπί- 

σει την ανάγκη να επιλέξε- 

τε κάποιο βασικό οοπῄσαι- 

Γβἴοη, φορτώνοντας κάποια 

Βυΐο προγράµµατα και µερικές αοοθςδοῄθς5 

για να κάνετε τη δουλειά σας - διαδικασία 

επώδυνη µερικές φορές. Αναλογιστείτε 

µόνο τα διάφορα οοηῄΗἱοῖς μεταξύ των 

προγραμμάτων, τα διαφορετικά 

ΑΘΞΘΙΑΝ.ΦΥΘ, αν χρησιµοποιείτε το 

4005, και τον τεράστιο αριθµό των ἀθςΚ 

8οοθςδφοΓίθ5 που έχετε αποθηκευμένο 
στην Ροοί αἰ5κ ή στην Ὀοοί ραΠ/οῃ. 

Δεν είναι λοιπόν παράξενο που ένα από 

τα πρώτα ριβίίο ἄοπιαίῃ που κυκλοφόρη- 

σαν ήταν κάποιο που αναλάμβανε τη δια- 


ν ΧΒ00Τ 

ν ΡΑΤΑΑΕΣΙΓ 
ν ΡΗΙΑΛΟΑ 
ν΄ ΕΡΙΓΑ508 
ν΄ ΡΑΌΗΕΙΘ8 


ψ ΦΕΒΙΗΙ ΕΧ 
ν ΕΒΡΤΕΗΖ 


ν΄ ΦΝΑΡΣΗΟΙ 
5ΤβΙΚΕΑ 
5ΤΕΝΩ 
5ΤΙΙΕΕΕΑ 


5Υ5ΤΗΕῆ 
Ψ ΧΕΟΝΤΡΟΙ. 
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δικασία επιλογής του επιθυμητού 
οοπῄαυγαίίοη και δεν είναι τυχαίο που ένα 
απὀ τα καλύτερα ριωδθίίο ἀοπιαίηῃ προγράµµ- 
µατα του είδους, το Φμρο/βοοί, έχει φθά- 
σει αισίως στην έκδοση 8.0. 

Το Χβοοί δεν είναι ριβίίο ἀοπιαίπ, δεν 
δίνεται δωρεάν, αλλά παρέχει δυνατότη- 
τες που δεν θα τις βρείτε σε κανένα άλλο 
πρόγραµµα του είδους. 


Εν δράσει 


Μετά την εγκατάσταση κάνουμε τθςοί 
για να εμφανιστεί η οθόνη του προγράμ- 
µατος. Το Χβοοί ψάχνει αυτόματα την 
Ροοῖ ραΓίἱοη και εμφανίζει στην οθόνη 
όλα τα προγράµµατα που βρίσκονται στον 
Βμΐο {οἰάθι (ΡΗΒ2), τις ἄθ5κ αοοθδςοΓίθς 
(Α02) και τα ΟΡΧς (0Ρ2). Η ίδια διαδικα- 
σία ακολουθείται και απὀ τα ριθίίο ἀοπιαίη 
ή τα 5ΠαΓ8Ν8Γθ προγράµµατα αυτού του 
τύπου (βλέπε 9υρο[θοο!), αλλά το Χβοοί 
υπερτερεί καθαρά τόσο από πλευράς αι- 
σθητικής όσο και από πλευράς ευχρη- 
στίας και δυνατοτήτων. 

Ολες οι λειτουργίες είναι προσπελάσι- 
µες µέσω του πἹοµςθ, ενώ υπάρχουν και 
ΚθγΌοβίά «Πογίουί5 για τους ΡρονΝΘΙΓ µ56/5. 
Το δε ΙπίεΓίαοθ είναι υπόδειγμα σχεδία- 
σης. Μια µατιά στις παρατιθέµενες εικό- 


. ν0εγ 
- ΕάΙτογ 
ν Φόλος 
- Ηἱ6ῇ βος 
«ολα μας] Μδοοική 
" νη του 
σεἱβγαρη Η Χβοοί 3. 
» δρθεἠοθθῆς Βλέπετε τα 
1 5Τδ]κεγ παράθυρα τα 
οποία 
διατίθενται 
για τα δυίο 
προγράµµατα, 
τις ἆθςθκ 
Ἀοοθρφογίος, 
τα ΟΡΧς και 
τα φοἵἱς, 
τη καθώς και τα 
Α εικονίδια των 
λειτουργιών. 


γες θα σας πείσει για του λόγου 
το αληθές. 

Το πρόγραµµα, όπως αναφέ- 
ραμε, στοχεύει καθαρά στους 
κατόχους σκληρού δίσκου, χω- 
ρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν 
μπορούν να ωφεληθούν και οι 
υπόλοιποι “άτυχοι” χρήστες. 

Η οθόνη του Χβοοί αποτελεί- 
ται απὀ οκτώ παράθυρα και δέ- 
κα εικονίδια που παρέχουν πρό- 
σβαση στις λειτουργίες. Υπάρ- 
χει ένα παράθυρο για τα αυίο 
προγράµµατα, ένα για τις 4θ5Κ 
Δοοθςςο/ἱθ5, ένα για τα ΟΡΧς 
και ένα για τα 5οἱς. Τα υπόλοι- 
πα διατίθενται για τρία 
οοπ/ἱᾳμγαϊίοη αρχεία 
(ΟΕΘΚΤΟΡ.ΙΝΕ, ΑΞΘΙΩΝ.ΘΥ5 
κ.λπ.) και για την επιλογή κά- 
ποιου αρχείου που θα εκτελε- 
στεί αυτόματα µε την έξοδο 
από το Χβοοί. Κάθε παράθυρο 
χωρά μέχρι 100 αρχεία (αμῖο 
προγράµµατα, ἄθθΚ 8οοθ5δςφο/ῄθς, 
ΟΡΧς και 5οἱςδ), ενώ 5ο{οΙἱ ρα:5 
εμφανίζονται όταν χρειάζεται. 
Το επόμενο βήµα είναι ο ορι- 
σµός ενός 5οἵ - απλά επιλέγου- 
µε το ανάλογο εικονίδιο, πλη- 
κτρολογούµε ένα όνομα και α- 
ποφασίζουµε αν θα ενεργοποι- 
είται ο ΟΙΠΐθιΓ ή η ο8οΠθ µνήµη, 
αν ο υπολογιστής διαθέτει κά- 
ποιο απὀ αυτά. Μετά επιλέγου- 
µε τα προγράµµατα, τις ἄθςκ 
Δοοθξδδοῄθς και τα ΟΡΧς5 που θα 
φορτώνονται απὀ αυτό το 5εἵ, 
καθώς και το ΓΕΘΚΤΟΡ.ΙΝΕ ή 
το ΑΘΘΙΟΝ.ΦΥΕ. 

Το πρόγραµµα δίνει τη δυνα- 
τότητα να κρατάµε αυτά τα αρ- 
χεία σε κάποιο {οἰάθι και παράλ- 
ληλα να αντιγράφονται στο τοοί 
αἰγθοίοιγ κατά τη διάρκεια του 


ἵ Ρονεῖες 
Γδιγτρεγολεῖεη---ι. ΝΕΟ ΕΣΑ ΤΗ. 

ποϊκεν(α)! Ὠ 5] Κω ενα 

{ Ὁ Ἓδουι είωῖ 


ο] 
Ματ, πει 18. 5ες 


βετε 1: 51θω Τε 
4 ΡΟΝΠΥ «ΠΟΥ Ίος 


. ρβαρη, ------- 
| { ἳ ὑφυδ]εείίά: [ΤΗ Τ 
Ξ ἄλουτε 


Ροοί. Με αυτό τον τρόπο απο- 
φεύγουμε τη χαώδη κατάσταση 
που θα επικρατούσε στην Ὀοοί 
ραΠ[ἱοπ. 

Μέσω των εικονιδίων μπορού- 
µε ακόµα να δούµε πληροφο- 
ρίες για κάποιο 5εἱ ή να το δια- 
γράψουμε από τον κατάλογο. 
Μπορούμε επίσης να θέσουµε 
ηµεροµηνία και ώρα στο σύστη- 
μα όπως και να ανακαλέσουµε 
κάποια λανθασμένη ενέργεια 
(υΝΡΟ). 

Η επιλογή του εικονιδίου 
ΙΟΟΙΡΟΧ έχει ως αποτέλεσµα την 
εμφάνιση ενός ρορ-υρ πιθπυ µε 
λειτουργίες όπως ορισμό των 
παραμέτρων του Χβοοί, καθορι- 
σµό της σειράς µε την οποία θα 
γραφούν τα προγράµµατα στον 
αυῖο {οἱάθι και ταξινόμηση των 
προγραμμάτων, των ἀθξδκ 
8οοθβδεο[ίθ5 και των ΟΡΧς. Μία 
από τις επιλογές καλεί ένα 
ομδίοπι Πἱθ 5οἰθοῖοί που επιτρέ- 
πει τη διαχείριση αρχείων (πλη- 
ροφορίες, αντιγραφή, διαγρα- 
φῄ). 

Στο Πθηυ των παραμέτρων 
μπορούμε να δηλώσουμε συν- 
δυασµό πλήκτρων για να απο- 
Φύγουμε την εμφάνιση της οθό- 
γης του Χβοοί (για γρήγορα 
Ὀοοἵβ), να ορίσουµε ποιο θα εἰ- 
ναι το αθίαυί 56ἵ (Νοπθ, ΝοΓπαἰ 
9ο, | ας5ὶ 9οῖ, Εθς5ΐ ΟοἱουΓ- 
/ΜοΠο), να προστατεύσουµε το 
σκληρό µας από αδιάκριτους 
θέτοντας κάποιο ρ85δννο(ά, να 
ορίσουµε τη φόρμα εμφάνισης 
της ημερομηνίας, να δώσουμε 
τα ραίῃς, στα οποία βρίσκονται 
οι ἀθΞΚ οοθδδοῄήθς και τα ΟΡΧς, 
και να ενεργοποιήσουµε το 
ππουςθ αοοθἰεΓαῖοΓ. Υπάρχει επί- 


Το πιεπω παραµε- 
τροποίησης του 
Χβοοί 4. Μπορεί- 
τε να δηλώσετε 
τα ρ8ῖῃς στα ο- 
ποία θρίσκονται 


τε) | 


οί 


Γεν 


ἵ ἸπήΦέ{1ε Ἡ: 
Λεκεσσογίες; ζ)1...... 
.] Ερχ-Ησόυ]ε : 5: 


νο ο ααιμμμμμμμ 
Ἰ Ἡμίε Τ ΕΜ | 
΄ 


ΕΙΝΦΗΝ---------------------- 


οι ἄθςκ ἃςςθ55ο- 
τῖος και τα ΟΡΧςΞς 


μα καθώς και τα αρ- 


χεία όπως τα 


ΝΕΝΜΙΡΕΘΡΜΚ.ΙΝΕ και το ΑΞΘΙΟΝ.ΘΥ5. 


σης η δυνατότητα να δούµε σε 
πόσα εσείς “συμμετέχει” κάποιο 
αρχείο και να το αφαιρέσουμε ἡ 
να το προσθέσουμε σε όλα τα 
565, κάτι πολύ χρήσιμο όταν 
θέλουμε να φορτώνονται ορι- 
σµένα αρχεία σε όλες τις περι- 
πτώσεις. Μία από τις σηµαντι- 
κότερες όµως δυνατότητες του 
προγράµµατος είναι αυτή της 
κατασκευής Ὀαΐοῃ αρχείων για 
κάθε ς5θἰ. 

Το Χβοοί έχει έναν αριθµό ε- 
ντολών, µε τη βοήθεια των ο- 
ποίων μπορούμε να κατασκευά- 
σουµε ένα πιπὶ πρόγραµµα που 
θα εκτελείται κάθε φορά που ε- 
πιλέγουμε κάποιο 5θἰ. Για παρά- 
δειγµα, μπορούμε να αντιγρά- 
Ψουμε, να µετακινήσουµε ἡ να 
διαγράψουµε αρχεία και να δη- 
µιουργήσουµε αἰιθοίοιίθς αλλά- 
ζοντας την οοπ/ῄςιωΓαΙίοη προ- 
γραμμάτων ἡ αντιγράφοντας ᾱα- 
πλώς αρχεία σε κάποια ΓαΠαάίΞΚ. 


Επειτα από αναρίθµητα Ροοῖς 


Πολύ συνοπτικά, το Χβοοί 3 
είναι ένα μικρό διαμάντι. Χρησι- 
µοποιήστε το µια φορά και θα α- 
ναρωτηθείτε πώς τα βγάζατε 
πέρα μέχρι τώρα χωρίς αυτό. 
Δεν αρνούμαι ότι υπάρχουν αρ- 
κετά ρυβίίο ἀοπιαἰη προγράµµµα- 
τα που τα καταφέρνουν αρκετά 
καλά σε αυτό τον τοµέα. Κανέ- 
να τους όµως δεν φθάνει την 
ευχρηστία και τις δυνατότητες 
του Χβοοί 3. Οι 35 λίρες που 
κοστίζει δεν είναι τίποτα µπρο- 
στά σε αυτά που προσφέρει. 
Δεν πρέπει να λείπει απὀ τους 
χρήστες που έχουν σκληρό δί- 
σκο. 

Η εταιρία που το διαθέτει εἰ- 
ναι η γνωστή Ηίδοῇ (ΤΠ9 Οἱά 
8οΠοΙ!, ἄιθθπῄθΙά, Βθαίοίά ΜΚά5 
5ΌΕ, τηλ. 0512 7181181). 

ὅ 
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ΡΒΙΟΜ ΡΑΙΝΊ 


Χρώμα -- απἰπιαῖίοη και υυπβες αναβύσεις 


ΑΤΟΑ ΙΤ 57 


ο του Ηλ. Μανεσιώτη 


Για ένα διάστηµα υπήρξαν 
απβεπάββῃῄες κυκβοφορίες 
σχεδιαστικών προγραμμάτων για 
τον 51, µε αποτέβεσμα νακορεστεί 
π αγορά. 


υστυχώς, η ποιότητα 

των περισσοτέρων δεν 

ξεπερνούσε το μέτριο, 

οπότε η επιβίωση των 

ΏΌεσας ΕΙΙΙθ και 

ΝΘΟΟΠΙΟΠΙΘ δεν προκα- 

λούσε έκπληξη. Το ΡΓίςπι Ραἶπί δεν προ- 

σφέρει κάτι το εξωπραγµατικό, αλλά εργά- 

ζεται χωρίς πρόβλημα σε πολλές αναλύ- 
σεις και υποστηρίζει μέχρι 256 χρώματα. 

Το πρόγραµµα διατίθεται σε µία δισκέτα 

και συνοδεύεται απὀ ένα ευµέγεθες εγχει- 

ρίδιο. Εργάζεται χωρίς πρόβλημα µε 9Τ/Ε, 

ΤΤ και Εθίοοπ 030 σε οποιαδήποτε ανάλυ- 

ση (ακόµα και τη μονόχρωμη). Ὑποστηρίζει 

επίσης µεγάλες οθόνες και συνεργάζεται 

άψογα µε κάρτες γραφικών υψηλής ανάλυ- 

σης. Ο σκληρός δίσκος συνιστάται, αλλά, 

αν δεν καταπιαστείτε µε τεράστια, µνηµο- 

βόρα απἰπιβίίοη, µπορείτε να επιβιώσετε µε 

µια ααῖία αἰδΚκ. Οι χρήστες ΤΤ θα πρέπει να 

ξέρουν ότι το Ρ/ίςδπι Ραἰπί εργάζεται και 

στη {85ΐ ΒΑΜ και γι΄ αυτό το λόγο υπάρχει 
ένα μικρό υΠΠγ που κάνει την εναλλαγή. 


ο --- 
ΕΚΗΜΕ ΙΝΕΟΡΜΗΤΙΟΝΙ 


:ΞΕΤ ΗΒΙΤΕ ΜΟΟΕΞ. 
| ΞΕΤ ΞΝΗΡ απΤΟ 


ατ2ο ΡΙΧΕΙ ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1993 


-“Ῥειετε Ερβμε--- 
τσ... 


Πρώτες εντυπώσεις 


Το Ρ{ί6πι Ραϊπί δεν χρησιμοποιεί το 
5ἰαπάβ[ά ΕΜ ἰπίθιίαοθ. Το μ56/ Ιπίθιίαοθ 
του είναι ένα µεγάλο αἰαίοᾳ Όοχ, που παρέ- 
χει πρόσβαση σε ὀλες τις λειτουργίες του 
προγράµµατος. Φυσικά, υπάρχουν και κά- 
ποιες επιλογές σε ρω[-άοννη πἹθηυς, τα τε- 
λευταία όµως δεν βρίσκονται στη γνωστή 
ππθηυ Ό8Γ αλλά στο πάνω µέρος του αἰαίοᾳ 
ΡοΧχ. Το µέγεθος του αἰαίοᾳ ΌΟΧ µπορεί να 
αλλάξει πολύ εύκολα, για να κάνει ευκολό- 
τερες μερικές διεργασίες. Για παράδειγµα, 
µπορείτε να εξαφανίσετε το κεντρικό 
Αἰβίοᾳ ΏΟΧ και να χρησιµοποιείτε µόνο τα 
κομμάτια που αφορούν τα σχεδιαστικά ερ- 
Υγαλεία, το απἰπιαἴίοπ ή την παλέτα, ενώ 
µπορείτε παράλληλα να τα µετακινήσετε, 
όπως ακριβώς ένα παράθυρο, για να έχετε 
πρόσβαση σε οποιοδήποτε µέρος της οθό- 
νης. Σε υψηλές αναλύσεις (συμπεριλαµβα- 
νόµενης της 91 ΗίΟΠ) µπορείτε να µειώσε- 
τε το μέγεθος του κεντρικού αἰβίοᾳ Ώοχ στο 
μισό για να βλέπετε µεγαλύτερο µέρος της 
εικόνας, διατηρώντας όµως την πρόσβαση 
σε όλες τις λειτουργίες. Για να δουλέψετε 
µε την εικόνα, δεν έχετε παρά να πιέσετε 
το δεξί Ὀυοη του πἹουςθ, να κάνετε ό,τι ἑ- 
χετε επιλέξει και να γυρίσετε πάλι στο 
πιθηυ χρησιμοποιώντας το ίδιο Ὀμ[ίοῃ. 

Ολες οἱ λειτουργίες είναι προσπελάσι- 
μες και µέσω του πληκτρολογίου, ώστε να 


Το µ5ο9ς 
ἱπεργίαςς του 
ο ] Ρείσπι Ραϊπί. 


µη Χρειάζεται η συνεχής επανα- 
φορά στο πἹεπι για την επιλογή 
τους. 

Γενικά, το µ56/ ἱπίθΓίθορῬ του 
Ρήςπι Ραἰπί, χωρίς να είναι κάτι 
το εντυπωσιακό, σε κατακτά µε 
την απλότητα και κυρίως την ευ- 
χρηστία του. Η δυνατότητα να 
εργάζεται σε μονόχρωμο πιοᾶθ 
το καθιστά ιδανικό για παραγω- 
γή εικόνων που θα χρησιµοποιη- 
θούν σε κάποιο πρόγραµµα ΤΡ. 
Αναγνωρίζει έναν αρκετά µεγά- 
λο αριθµό {οιπιαϊ (ΒΝΤ - το δικό 
του, Όθοας ΕΙἴίθ συμπιεσμένο ή 
όχι, ΝΘΟΟΠΙΟΠΙΘ, ΙΕΕ και ΙΕ). Τα 
περιεχόμενα του οἱἱρθοαιά µπο- 
ρούν να σωθούν σε πηγαίο κώδι- 
κα Βαδίο, Ο ἡ 855θΠΙΟΙΥ, δίνοντας 
τη δυνατότητα ενσωμάτωσης ει- 
κόνων σε προγράμματά σας. 


Εργαλεία 


Η επιβίωση ενός σχεδιαστικού 
προγράµµατος στην απαιτητική, 
φύσει και θέσει, αγορά του 9Τ ε- 
ξαρτάται σε ένα µεγάλο βαθµό 
απὀ την ευκολία χρήσης και την 
γκάµα των εργαλείων που παρέ- 
χει. Το Ρήςπι Ραἰπί δεν έχει κα- 
γένα πρόβλημα όσον αφορά την 
ευχρηστία και διαθέτει όλα τα 
βασικά εργαλεία, χωρίς όµως 
κάτι το εξεζητηµένο. Η ΏΓΗ5ῃ 
προσφέρει 15 ἀθίαι[ἰ σχήματα, 
ενώ µπορείτε πολύ εύκολα να 
προσθέσετε δικά σας χρησιµο- 
ποιώντας ένα 16χ16 ρἰχθΙ σγίά 
στο ανάλογο ἀἰ8ίοᾳ Ὀοχ. Μπορεί- 
τε, επίσης, να χρησιμοποιήσετε 
ένα κομμάτι της εικόνας σαν 
Ρ{ω5Η, αφού το κάνετε οβρίυ[θ. 
Το πρόβλημα είναι ότι γίνεται 
οβρίυΓθΘ µε ένα µόνο χρώμα. 


Το 5ρΓΙ8γ χρησιµοποιείται για 
τη σκίαση δισδιάστατων αντικει- 
µένων και στη δημιουργία κάποι- 
ων εφέ. Το Ρή5πι Ραἶπί διαθέτει 
ένα απλό μονοχρωματικό 8ΡΙ8Υ, 
το οποίο ρυθμίζεται σε σχέση µε 
την περιοχή που καλύπτει, τη 
ροή (οκτώ διαβαθμίσεις) και την 
ταχύτητα (οκτώ διαβαθμίσεις). 
Το σχήµα είναι µόνο κυκλικό και 
ρυθμίζεται µε δύο Ὀυωΐῖοπς 
(Βππαί!θη, | α[ϱθ). 

Εκτός απὀ τα γνωστά και τε- 
τριμµένα Ιπ6, Κ-ΙΙπθ6, Β4γΥς, 
9046, ΒΟΧ, Ὀίςδο, Οἰτοίθ, υπάρ- 
χει και ένα εργαλείο σχεδίασης 
καμπυλών, το 9ΡΙΐΠ8Θ, το οποίο 
σας επιτρέπει να χρησιµοποιή- 
σετε τρεις µεθόδους κατασκευ- 
ής καμπυλών: Ι1ηθᾳ:, Β-θρίίπθ, 
0-θρ/πθ. 

Η πρώτη μέθοδος δημιουργεί 
σχήµατα παρόμοια µε αυτά που 


Το Ππιθπυ επιλο- 
γής και ρύθμισης 
των χρωμάτων. 
Ανάλογα µε τον 
τύπο του υπολο- 
γιστή σας και την 


ανάλυση στην ο- 
ποία εργάζεσθε 
αλλάζει και ο α- 
ριθµός των ὅδια- 
θέσιµων χρωμάτων. Μπορείτε φυσικά να σώσετε την ε- 
πιθυµητή παλέτα. 


ο) 


ονεῖςις 


μπορούν να κατασκευαστούν µε 
το εργαλείο |Κ-ἰΙπΘ. Η µόνη δια- 
φορά είναι ότι τα σηµεία µπο- 
ρούν να μετακινηθούν, αφού 
σχεδιαστεί η καμπύλη. Οι Β- 
βρ/πθς ή καμπύλες Βοθζίθί υπο- 
λογίζονται απὀ το πρόγραµµα, 
σε σχέση πάντα µε τα σηµεία 
που τοποθετείτε. Η καμπύλη δεν 
θα περνάει αναγκαστικά απὀ τα 
σηµεία που επιλέξατε, εκτός φυ- 
σικά απὀ τα σηµεία αρχής και τέ- 
λους. Το όλο σχήµα µπορεί να 
αλλάξει μετακινώντας κάποιο 
απὀ τα σηµεία που έχετε τοπο- 
θετήσει. Οι Βοζίθις συνεισφέ- 
ρουν στην κατασκευή ακριβέ- 
στατων καμπυλών και είναι ένα 
απὀ τα δυνατότερα χαρακτηρι- 
στικά του προγράµµατος. 

Η μέθοδος {«-θρίίπθ είναι πα- 
ρόμοια µε τη {]ηθαί, µε τη µόνη 
διαφορά ότι τα σηµεία τώρα δεν 
ενώνονται µε ευθείες, αλλά µε 
καμπύλες που περνούν από αυτά 
τα σηµεία. Για περισσότερη ευ- 
κολία στη σχεδίαση υπάρχει ένα 
Ὁπθρ ἴο ΑΠΑ, το οποίο παραµε- 
τροποιείται ανάλογα µε τις ανά- 
γκες σας (2-16 ρἰχο[ς). 

Οι λειτουργίες οοργ και ρα85δίθ 
υλοποιούνται εδώ στην πιο απλή 
µορφή τους (επιλογή και κόλλη- 
ση µόνο ορθογώνιων περιοχών). 
Η απουσία επιλογής κάποιας ᾱ- 
κανόνιστης περιοχής εἶναι κάτι 
περισσότερο από αισθητή. Η 
κόλληση γίνεται σε ἴταηπδραΓθπί ή 
σε [Θ6ρἰ8οθ ΠΠοςθ, ενώ δεν υπάρ- 
χει πρόβλεψη για το τι συμβαίνει 
σε σχέση µε την άκρη της οθό- 
νης. 

Το εργαλείο πιβρπί/γ επιτρέπει 
την επιλογή µιας περιοχής της 
οθόνης και την εμφάνισή της µε 
κάποιο βαθµό µεγέθυνσης (4- 
23). Το πρόγραµµα αναγνωρίζει 
τον αριθµό των χρωμάτων που 
διαθέτει ο υπολογιστής και ρυθ- 
µίζει ανάλογα την παλέτα. Στο 
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ΒΕΙςΚΕΥ 


ώρες. 


Μια διασκεδαστική περιπέτεια που ὃα σας 
κρατήσει µπροστά στην οθόνη άπειρες 


ΟΕΝΕΙΟΡΜΕΝΤ 


κεντρικό πιθηι εμφανίζονται μέ- 
χρι 16 χρώματα (αν βρισκόμαστε 
σε ανάλυση 97 ΙΟΥΝ) µε δυνατό- 
τητα κύλισης, αν έχουμε περισ- 
σότερα. Υπάρχει φυσικά δυνατό- 
τητα επιλογής και ρύθμισης 
χρώματος, αλλά δεν υπάρχει κά- 
ποιο εργαλείο που θα επέτρεπε 
την επιλογή χρώματος απὀ κά- 


χρονιάς! 


Εδω 


6«ΗΑΟΣ - ΤΗΕ ΦΑΜΕ 
Η θεωρία του Χάους και τα [τας]αὶς 
δημιουργούν το πιο εντυπωσιακό παιχνίδι της 


ποια εικόνα που έχετε φορτώ- 
σει. Κατά τα άλλα, µπορείτε να 
δημιουργήσετε και να σώσετε 
παλέτες, έχοντας έτσι τη δυνα- 
τότητα να ανακαλέσετε την επι- 
θυµητή όποτε θελήσετε. 


Απίπιαϊῖοη 


Οι δυνατότητες στο απἰπιαϊ[ίοη 
δεν συγκρίνονται φυσικά µε αυ- 
τές άλλων προγραμμάτων όπως 
του Ὀθίυχθ Ραἰπὶ ἡ του ΟΥ06(- 
Ραϊπῖ, αλλά η κατασκευή 
απἰπιαίίοη είναι πολύ απλή και σε 
συνδυασμό µε τα εργαλεία σχε- 
δίασης µπορείτε να έχετε αξιό- 
λογα αποτελέσµατα. Η διαδικα- 
σία που ακολουθείται είναι η 
γνωστή: επιλογή αριθμού {8πιος 
(περιορισμούς εδώ θέτει µόνο η 
μνήμη ΒΑΜ), σχεδίαση κάθε 
(Γ8ΠΠΘ χωριστά και παίξιμο (Ιοορ 
ή ρίπᾳ ροπᾳ) σε διάφορες ταχύ- 
τητες. Δυστυχώς, δεν υπάρχει η 
δυνατότητα χρησιμοποίησης δια- 
Φφορετικής παλέτας σε κάθε 
Π8ΠΠΘ. 


ΜΙΝΒΡΕΒΡΙΑΡΤΕΗ 


Μια συναρπαστική συλλογή τριών παιχνιδιών, που 8α σας χαρίσει 
ατέλειωτες ώρες ψυχαγωγίας και διασκέδασης. 


πο» οσο Εχπετα 


ΜΑΣΤΕΚΜΙΝΟ 

Η δρίη 5οῄνατθ παρουσιάζει το 
δημοφιλέστερο παιχνίδι στρατηγικής -το 
ΜΑΣΤΕΑΜΙΝΌ - για τον υπολογιστή, 


ΑΜΙΟΑ 8 Ρς ΝΕΗΡΙΟΝ 


Επίλογος 


Η έκδοση που εξετάσαµε ήταν 
η 1.0, οπότε είναι πολύ πιθανό 
να έχουν διορθωθεί οι ατέλειες 
και να έχουν προστεθεί νέα χα- 
ρακτηριστικά σε κάποια απὀ τις 
τελευταίες εκδόσεις που δεν 
µπορέσαµε να βρούμε. Αυτό δεν 
σηµαίνει ότι το Ρήςπι Ραἰπί, ακό- 
μα και σε αυτή τη µορφή, δεν α- 
ξίζει την προσοχή σας. Φιλικό, 
µε αρκετές δυνατότητες και πά- 
νω απὀ όλα προγραμματιστικά 
καλοσχεδιασμένο (η έκδοση 1.0 
κυκλοφόρησε το 1991 και συ- 
νεργάστηκε άψογα µε το ΕαίοοΠ 
030 που κυκλοφόρησε πριν απὀ 
μερικούς µήνες), εκτοπίζει τα 
κλασικά πια Όθαας ΕΙΙΙθ και 
ΝΘΟΟΠΙΟΠΙΘ. Αριστη επιλογή για 
γενική χρήση. Για περισσότερες 
πληροφορίες, µπορείτε να απευ- 
θυνθείτε στην κατασκευάστρια 
εταιρία ἰ Θχίοοί Φο/ΐννα(θ Οο0/Ρ., 
598 Βθάνιοοά ΒΗοβᾶ, Εαἰγίαχ, 
0Α94930, υ58Α, τηλ.: (415) 4593- 
0271. ὄ 


Τα εοπηριήθι 98πιθς της δρίπ 5οΗΨ/8Γ9 θα τα θρείτε σε όλα τα οοπηρµίε 9/90Ρ85. 
Κεντρική διάθεση και τηλεφωνικές παραγγελίες: Οοπιρωριθθς Φυρροτί Οοπίοι (πρώην Οπιπί ΦΠ9Ρ), τηλ.’ 3601761. 


. ΙΣΤΟΡΙΑ ΣΕ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ, ΕΙΣΑ 
Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ 
ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 


.»Ἡ άλλοτε ισχυρή αυτοκρατορία του 
Βυζαντίου κινδυνεύει. Εσύ είσαι ένας 
από τους δύο διαδόχους του θρόνου 
που µπορεί να τη σώσει. Ο αγώνας 
είναι δύσκολος. Σκοπός σου είναι να 


αναστήσεις την ένδοξη αυτοκρατορία καλύτερη "σπαζοκεφαλιά" 
και να στεφθείς αυτοκράτορας. του αιώνα καισε Ρρς. 
Εάν τα καταφέρεις, η δόξαθα σε Το µόνο (111] που χρειάζεστε 


ακολουθεί µέχρι το για να λύσετε το ΡωζζΙε 
τέλος της ζωής σου! 4 


Ρο ΝΕΗΦΙΟΝ διάθεση για ων ἱ 


κό. 


Ας ΤΑ2ΤΟ πιο 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΟ 
Ρυττιε ΦΆΛΛΕ 


σνωιε δη Τα οοπηριέου 4Απιος της δρίη Φοῇννατο θα τα θρείτε σε όλα τα οοπιρµοι 9ορς. 


Κεντρική διάθεση και παραγγελ 
Οοπιρωργεςς 5ιρρογῖ Οεπίθυ (πρώην Οπιπ! ΘΙορ), τηλ.: 3601761. 


6, Ἱκο]ερ]ανίνα Θ2µενᾖ 


«) “Α.ΤΟ ΠΡΟΤΟ ΕΕ ἘΗΜΑ ΣΤοὺς 
ο. ΚΟΣΜΟΥΕ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΕ, 


1".3νε σῇ 
ΝΙΑΝΨΊ63108 


{ 
Ερίς Ανοπαμος ννίθι Ἠπηγάς, Όταρουια από Ναρίο! 


ο 
με 


υπ. ν 


ΟΧ!71ν0 ο. :5Νοῦλναςσ Ἔ 5ΝοΞ7ΝΠό 


Πναπ 
( 
Ἐλοώο ΚΑΙ Οἱ ΚΟΣΜΟΙ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ. 


απ ππειύρσ ὼν αν ναών 


ας ον ττο λα εως 
ὑ αμ ΟΛΩΝ "ν { Αν 11ὴ 2) 
πι ο. ιό δν 9 : 


«προ ορςς Ξ 


ΜΗ 
ΠΠ 


ΧΑΙΜΕΝΑ ΒΑΣΙΛΕΙΑ... 
ἳ . ΤΑΧΤΕΣ. ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 
- νά ἸΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ ΚΟΣΜΟ 
[ 7 ΠΙΑ, 
"»σαυνουιτ κοστος κα 


,. ὁ ΕΛΠΙΔΑ, ΤΙΜΗ, ΠΙΣΤΗ ΣΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
εν ον, η ας κό (Α και ΕπιΒιοςΗ 
. ο μασ ολὼ 
ἀπ... ππασομ ακιος ΒοΣ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ 
ο ντ -- πα ΓΑ ΚΑΚΟ, ΤΗΣ 
μάς ιών 9 ΣΤΟ Δρακο... 


υ---- -« 


«- 
ΤΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ΣΤΟ 
ΣΤΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣΖ. 
. 6ΡΕΕΥΗΑΝΝΚ ΚΑΙ 
ΑΝΑΚΑΛΥΨΕ ΤΟΥΣ. 
θΗηΣξΑαυροὺς ΤΝ ΑΣΤΡΞΝ... 


σα 
η τ΄ 


.. η, αἱ 
πιὸ 


μα ακίμειται Πὰ Νρ Φδρει ΣΤΗΝ 

: ς ΜΕΤΑΚΙΝΕΙΤΑΙ 

ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ Πε ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ ΤΑ ΕΡΕΙΠΙΑ ΑΡΧΑΙΘΝ 

ΤΟΝ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΩΝ Τζ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΝ. ΌΙ ΜΑΥΡΟΙ ΜΑΓΟΙ 

ΠΑΝΟΥΡΓΘΝ ΣΟΥΑΤ ΚΥΒΕΡΝΟΥΝ ΑΙ9ΝΕΣ ΤΦΡΑ, ΜΑ 
ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ ΕΝΟΣ ΩΛΟΝΟ Η 

ΚΑΥΤΗΣ ΑΜΜΟΥ ΚΑΙ ΤΟΥ καυτού Κλονὸ οἱ Πιο ΔΥΝΑΤΟΙ, Οἱ 

ΠΑΘΟΥΣ... ειο... ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΕΠΙΒΙΞΣΟΥΝ... 
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